independIT Integrative Technologies GmbH
Bergstrafie 6
D-86529 Schrobenhausen

BICsuite!Web

Benutzerhandbuch
Release 2.9

Dieter Stubler Ronald Jeninga

23. Oktober 2019



Copyright © 2019 independIT GmbH

Rechtlicher Hinweis

Dieses Werk ist urheberrechtlich geschiitzt.

Alle Rechte, auch die der Ubersetzung, des Nachdrucks und der Vervielfilti-
gung des Buches, oder Teilen daraus, vorbehalten. Kein Teil des Werkes darf
ohne schriftliche Genehmigung der independIT GmbH in irgendeiner Form
(Fotokopie, Mikrofilm oder ein anderes Verfahren), auch nicht fiir Zwecke der
Unterrichtsgestaltung, reproduziert oder unter Verwendung elektronischer
Systeme verarbeitet, vervielfdltigt oder verbreitet werden.



Inhaltsverzeichnis

Inhaltsverzeichnis i
Tabellenverzeichnis ix
Abbildungsverzeichnis XVi
1 Aligemein 1
1.1 Uberblick . . . . . . . .. 1

12 Login . . . ... .. . 2

1.3 MainDesktop . . .. ... ... .. ... ... o 3

1.4 Fensteraufbau Objektfenster . . . . ... ... .............. 5
1.4.1 Titelleiste. . . . . . . . . .. 5

1.42 Navigator . . ... ... ... .. ... .. . 7

1421 Standard-Buttons . ... ................ 7

143 Editor . ... ... ... 9

1.43.1 Standard-Buttons . ................... 10

1.5 Werteauswahl . . . . .. .. ... 17
1.5.1 Werteauswahl durch "Drop Down”-Liste . . . . .. ... ... 17

1.5.2  Werteauswahl durch Auswahl-Button (Choose) . . . ... .. 17

1.6 Standard Listen Handling . . ... ... ... .............. 19
1.6.1 Hinzuftigeneiner Zeile . . ... ... ... ... .. ...... 19

1.6.2 LoscheneinerZeile . . . . . . . ... ... ... ... .. 20

1.6.3 Andernvon Zeilenwerten . . . . ... ... ... ... ..... 21

1.7 Copy and Paste und Zwischenablage . . . . . .. ... ... ...... 22
1.7.1  Verschieben von Objekten in der Hierarchie . ... ... ... 22

1.7.2  Verkniipfung von Objekten . . . . . ... ... ... ... ... 26

18 Grafik-Legende . ... ... ... ... .. ... ... .. 28
1.8.1 Darstellung der BICsuite Objekte . . . . . ... ... ...... 28

1.8.2 Darstellung der Parent-Child-Beziehungen in Abldufen. . . . 28

1.8.3 Darstellung der Abhangigkeiten zwischen Scheduling Entities 29

1.9 Rechte . . . . . . . . . . 30
19.1 Kurzbeschreibung . . ... ... ... ... .. ... .. .. 30

1.9.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . . . ... ... ... ...... 30

193 Systemprivilegien . . ... . ... ... ... .. ... ... 32

110 Comments . . . . . oot it 34
1.11 Standardfelder . . . . . . . . . . .. .. ... ... 34

Inhaltsverzeichnis [



2 Exit State Definitions 35
21 Bild . .. e 35
22 Konzept . . ... . ... e 35

221 Kurzbeschreibung . . ... ... ... .. .. ... .. ... 35
2.2.2  Austiihrliche Beschreibung . . . . ... ... ... .. ... .. 35
23 Editor . . . . .. e 35

3 Exit State Mappings 37
3.1 Bild . ... e 37
32 Konzept . ... ... ... 37

3.2.1 Kurzbeschreibung . ... ... ... ..... .. ... .. ... 37
3.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . . . ... ... ... ... ... 37
3.3 Editor . . . . . . e e 38

4 Exit State Profiles 1
4.1 Bild . . ... e e 41
42 Konzept . .... .. ... ... e 41

421 Kurzbeschreibung . . ... ... ... .. ... .. . ... 41
42.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . .. .. ...... .. ... .. 41
43 Editor . . . . . . e e 42

5 Exit State Translations 45
51 Bild . . . . . . e 45
52 Konzept . .. ... ... 45

521 Kurzbeschreibung . .. ... ... ... ... ........ 45
522 Ausfiihrliche Beschreibung . . . . .. ... . ... ... ... .. 45
53 Editor . . . . . . . . e 46

6 Nice Profiles 47
6.1 Bild . . . . .. e 47
6.2 Konzept . ...... ... . ... ... 47

6.2.1 Kurzbeschreibung . . ... .. ... ..... .. ... .. ... 47
6.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . . .. ... .. ... ... ... 47
6.3 Editor . . . . . . .. 48

7 Resource State Definitions 51
701 Bild ... e e 51
72 Konzept . ... .. .. ... 51

721 Kurzbeschreibung . .. ... .. ... ... .. ... .. .. 51
7.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . ... .............. 51
73 Editor . . . . .. 51

8 Resource State Profiles 53
81 Bild . . . . . e 53

i | Inhaltsverzeichnis



82 Konzept . ... ... ... 53
8.2.1 Kurzbeschreibung . ... ... ... ..... .. ... .. ... 53

8.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . .. . ... ... ... ... ... 53

83 Editor . . . . . . . e 54
831 Beispiel . . .. ... ... ... .. 54

9 Resource State Mappings 57
9.1 Bild . . . . .. e 57
92 Konzept . ... ... ... e 57
921 Kurzbeschreibung . .. .. ... ... ... .. .. .. ... .. 57
9.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . .. .. ..... ... .. ... 57

93 Editor . . . . . . . . e 58
10 Import/Export 61
10.1 Konzept . . . ... ... . . ... 61
10.2 Import/Export aus dem Main Desktop . . . . ... ... ... .... 61
10.3 Import/Export Objektbezogen . . ... ... ... ... ... ..... 63
11 Named Resources 65
11.1 Bild . . . . . e 65
112 Konzept . . . . .. .. . . .. 65
11.2.1 Kurzbeschreibung . ... ... ... ... . ... ... ..... 65
11.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . . . ... ... ... ... ... 65

11.3 Editor . . . . . . . 66
11.3.1 Tab Properties bei Kategorien . . . . . ... ... ........ 66
1132 TabContent . . . . . . . . . . . . .. . 67
11.3.3 Tab Properties bei Named Resource Definitionen . .. .. .. 67
11.3.4 Tab Parameters . . . . . . . . . . . . . v v 69
11.3.4.1 Tab Parameter Details . . . . ... ... ... ..... 69

11.3.4.2 Standard Parameters . ... .. .. .......... 70

11.3.5 TabResources . . . . . . . . . . . i i i e 70
11.3.6 Tab Job Definitions . . . . . . . ... ... ... .. ... ... 71
11.3.7 Tab Properties bei Pooled Resources . . . . ... ... ... .. 73

11.4 Selector Named Resource . .. .. .. ... .. .. ... .. ...... 74
12 Environments 75
121 Bild . . . . e 75
122 Konzept . . .. .. .. . . . 75
12.2.1 Kurzbeschreibung . . ... ... ... ... ... ........ 75
12.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . . . ... ... ... ...... 75

12.3 Navigator . . . ... ... ... ... ... .. 76
124 Editor . . . . . . . e 77
1241 Tab Properties . . . .. ... .. .. ... .. ... ... .. ... 77
12.4.2 Tab References . . . . . . . . . . . v 78
Inhaltsverzeichnis iii



13 Footprints

13.1 Bild . ... ..
13.2 Konzept . . .

13.2.1 Kurzbeschreibung . ... ... ... ..... .. ... .. ...
13.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . . . ... ... .. ... ....

13.3 Editor . . . . .

13.3.1 Tab Properties . . . . ... .. ... .. ... ...........
13.3.2 Tab References . . . . . . . . . . . .

14 Jobservers and Resources

141 Bild . ... ..
14.2 Konzept . ..

14.2.1 Kurzbeschreibung . ... ... .. ... ... .. ..... ...
14.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . . ... ... ... ... ...,

14.3 Navigator . .
14.4 Editor . . . . .

14.4.1 Tab Properties . . . .. ... .. ... .. ... ... .. ...
1442 TabResources . . . . . . . . . . o v v i i i e

14.4.2.1
14422
14.4.2.3
14424

Tab Resource Detail . . . ... ... ... .......
Tab Parameters . . . . . . . ... ... ... ......
Tab Allocations . . . . . . .. ... ... ........
TabTracing . . .. ....................

14.4.3 Tab Parameters . . . . . . . . . o o i v i i i
1444 TabConfig . . . . ... ... ... ... ...

144.4.1

Standard Konfigurationsparameter . . . . . .. ...

1445 TabEnvMap . .. ... .. .. ... ... ... ..
14.4.6 Tab Logfile Pattern . . . . . .. .. .. ... ... ........
14.5 Pooled Resources . . . . . . . . . . . . .. ...
14.5.1 Tab Resource Detail . ... ... ... ... ... ........
14.5.2 Tab Pooled Resources . . ... .. .. ... ... ........
14.5.3 Tab Distributions . . . . . . ... ... ... ... ........
1454 TabTracing . ... ... .. ... ... ... ...........

14.6 Resource Links

14.6.1 Tab Resource Detail . ... ... ... ... .. ... . .....

15 Batches und Jobs

151 Bild . ... ..
15.2 Konzept . . .

15.2.1 Kurzbeschreibung . ... ... ... .. ... .. ... .. ...
15.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . . ... ... ... ... ...,
15.2.3 Empfohlene Konvention fiir Batch-Objekte . . . . . . ... ..

15.3 Navigator . .
15.3.1 Pinning

79
79
79
79
79
80
80
81

83
83
83
83
83
85
85
85
88
89
92
93
97
98
100
101
103
104
105
105
106
108
109
110
111

Inhaltsverzeichnis



15.3.2 Folder Bookmarks . .. .. ... .. . .. .. .. .. .. ... 118

15.3.3 FolderSearch . ... ... . ... ... . ... . ... ...... 118

15.4 Editor fir Folder . . . . . . .. . . . . .. ... ... . 119
154.1 TabProperties . . . .. ... ... ... . ... ..... 119
1542 TabContent . . . . . . . . . . . ... ... e 121
15.4.3 Tab Parameters . . . . . . . . . . . .. .. .. ... ... .. 121
1544 TabResources . . . . . . . . . . . . i 122

15.5 Editor fiir Job Definitions . . . . . . ... .. ... ... o L. 124
15.5.1 Tab Properties . . . . . ... .. .. ... .. ... ... .. ... 124
1552 TabRun . . . . . . . . . .. e 130
1553 TabRestart. . . . . . . . . . . . . .. ... 134
1554 TabChildren. . . . . . . . . .. ... ... . 135
15541 TabChildDetails. . . . ... ... ... .. ...... 136

1555 TabParents . . . . . . . . . . .. .. ... 142
15.5.6 Tab Dependencies . . .. ..................... 142
15.5.6.1 Tab Dependency Details . .. ... .......... 144

1557 TabDependents . . . . ... ... ................. 148
15.5.8 Tab Required Resources . . . . ... ... ... ......... 149
15.5.8.1 Tab Resource Details . . ... ... .......... 152

15.5.9 Tab Defined Resources . . . . . . ... ... ... ........ 156
15.5.10 Tab Parameters . . . . . . . . . . . .. . ... ... ... ..., 157
15.5.10.1 Tab Parameter Details . . . . . .. ... ... .. ... 158

15.5.10.2 Predefined Standardparameter des Laufzeitsystems 162

15.5.11 Tab References . . . . . . . . . . . .. . . ... ... ... .. 166
15.5.12Tab Trigger . . . . . . ... ... . ... ... 166
15.5.12.1 Tab Trigger Details . . . . . ... ... ... ... ... 167

15.5.13 Tab Triggered by . . . .. ... ... ... ... ..... ... 173

15.6 Job Hierarchy Navigation . ... ... .................. 174
15.7 Konvention fiir Batches, Jobsund Folder . . . .. ... ... ..... 176
16 BICsuite!Web Users 179
16.1 Bild . . . . . . . 179
162 Konzept . . .. .. ... . ... 179
16.2.1 Kurzbeschreibung . . ... ... ... ... ... ..... ... 179
16.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . . .. ... ... .. ... ... 179

16.3 Navigator . . . ... ... .. .. ... ... .. ... .. ... 180
16.4 Editor . . . . . . . . e e 180
16.4.1 BICsuite!Web Connection . . . . .. ... ... ... ...... 180
16.4.2 BICsuite Server Connections . . . . .. .. ... ........ 182

17 BICsuite Server Users 185
171 Bild . . . . e 185

Inhaltsverzeichnis [ v



172 Konzept . . . . . . ... . .. 185

17.2.1 Kurzbeschreibung . ... ... ... ... ... ... .. ... 185

17.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . . . ... ... ... ... ... 185

173 Navigator . .. ... ... ... ... . . ... 186
17.4 Editor . . . . . . . e 186
18 Groups 189
18.1 Bild . . . . . . e 189
182 Konzept . . . . ... ... .. 189
18.2.1 Beschreibung . .. ... ... ... ... ... .. ... .... 189

183 Navigator . . ... .. ... ... ... .. 189
184 Editor . . . . . . . 190
18.4.1 Tab Properties . . . .. ... .. ... ... ... .. ... 190

18.4.2 Tab Manage Privileges . . . . . .. ... .. ... ........ 191

1843 Grants . . . . . . . . . . 191

19 Time Scheduling 193
19.1 Bild . . . . . e 193
192 Konzept . . . ... ... . .. 194
19.2.1 Kurzbeschreibung . ... ... ... ... . ... ... ...... 194

19.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . .. . ... ... ... .. ... .. 194

193 Navigator . . ... .. ... ... ... ... 195
19.4 Editor . . . . . . . 196
19.4.1 Teilbereich Sub Schedule Details . . . .. ... ... ... ... 199

20 Intervalle 207
20.1 Bild . . . . 207
20.2 Konzept . . . . . . ... e 208
20.2.1 Kurzbeschreibung . .. .. ... ... .. ... .. ... .... 208

20.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . .. .. ..... ... ... .. 208

20.3 Navigator . . . ... ... ... ... ... 208
204 Editor . . . . . . e 208
20.4.1 Teilbereich Interval Details . . . ... .. ... ......... 210

21 Submit Batches und Jobs 213
21.1 Bild . . . . e 213
21.2 Konzept . . . . . . ... 213
21.2.1 Kurzbeschreibung . .. .. ... ... .. ... .. .. .. ... 213

21.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . .. ... .. .. ... .. ... 213

21.3 Navigator . . . ... ... ... ... ... 214
214 Editor . . . . . . e 214
22 Bookmarks 217
221 Bild . . .. e 217

vi | Inhaltsverzeichnis



222 Konzept . . . . . . .. 217

22.2.1 Kurzbeschreibung . . ... ... ... .. ... ... .. ... 217
22.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . ... ... ... ... ... .. 217

22.3 Navigation . . . . . ... ... ... 219
23 Running Master Jobs 221
231 Bild ... 221
232 Konzept . . .. ... .. 221
2321 Kurzbeschreibung . .. .. ... ... .. ... .. .. ..... 221
23.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . .. .. ..... ... .. ... 221

23.3 Master Navigator . . . ... ... ... .. ... ... ... . ..., . 222
23.3.1 Master Navigator Query-Maske . . . ... ... ........ 229
23.4 Detail Navigation . . . .. ... ...................... 234
2341 TreeDarstellung . ... ... ................... 234
23.42 Suchergebnis . ... ... .. ... ... .. L 234
23.4.3 Detail Navigation Query-Maske . . ... ... ... ...... 235
23.5 Detailmaske fiirJobs . . . . . . ... .. L 237
2351 Buttons . . . . ... .o 237
2352 TabProperties . . . . . ... ... ... ... ... .. 242
2353 TabRun . .. ....... .. .. .. .. ... .. 245
23.54 Tab Timestamps & Statistics . . . . . . ... ... .. ... ... 248
23.5.5 Tab Dependencies . . ... .................... 251
235.6 TabDependents . . . . ... ... ... .. ... .. ..... 256
23.5.7 TabResource(Req) . . ... ... ... ............... 260
23.5.8 Tab Resource(Def) . . ... ... ... .............. 262
2359 TabParameters . ... ... ... . ... ... ... . ... . 263
23510Tab Audit . . .. ... ... .. L 264

24 Search Running Jobs 267
241 Bild . . ... 267
242 Konzept . . . .. . ... e 267
2421 Kurzbeschreibung . . ... ... .. ... .. ... .. .. ... 267
24.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . .. .. ... ... .. ... .. 267

243 Navigator . . .. ... ... ... ... e 268
244 Detail Navigator Query-Maske . . . .. .. ............... 268
25 Kalender 271
251 Bild ... 271
252 Konzept . . . . . . ... 271
25.2.1 Kurzbeschreibung . . ... ... ... ... ... .. .. ... 271
25.3 Ausfiihrliche Beschreibung . . . . ... ... ... ... 0L 271
2531 TabQuery . . . . ... ... . ... 272
2532 TabList. . ... ... ... .. .. .. .. ... .. .. 273
2533 TabDay . .. .. ... ... ... .. ... 274

Inhaltsverzeichnis [ vii



2534 TabWeek . . . . . . . . . e
2535 TabMonth . . . . . . . . . .

26 System Information
261 Bild . . . . . e
26.2 Konzept . ... ... .. ... e
26.2.1 Kurzbeschreibung . .. .. ... ... .. ... .. ... ....
2622 TabConfig . . . . . .. ... ... .. ..
2623 TabSystem ... ... ... ... ... ... .. .. ... ...
2624 TabWorker . . . . . . . . . .. . ..o
2625 TabSessions . . . . . . . . . . ...
2626 TabSME/Q . . . . . . . . e

27 Shell
271 Bild ...
272 Konzept . . . . . . ... e
27.2.1 Kurzbeschreibung . . ... ... ... .. ... ... .. ...
27.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . .. ... ... ... ... ...
2723 Buttons . . . . . ...

28 Object Monitoring
281 Bild . . ...
282 Konzept . . ... .. ... e
28.2.1 Kurzbeschreibung . .. ... ... ... ... ... ... .. ...
28.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung . . . .. .. ... ... .. ... ..
283 Navigator . ... ... ... .. ... ... ...
284 Editor . . . . ...
28.4.1 TabProperties . . . . . ... ... ... .. ... ... .. ..
28.4.2 Tab Configuration . .. .. ....................
28.4.3 TabTrigger . . ... .. ... .. ... .. ... . ... ...
28.44 Tab Trigger Details . . . .. ... ... ..............
28.4.5 Tab ObjectInstances . . ... ... ... .............
28.4.6 TabObjectEvents . . . . ... ...................

viii | Inhaltsverzeichnis



Tabellenverzeichnis

1.1 Beschreibung der Icons des Hauptmendiis . . . . ... ... ...... 5
14.1 Lockmode-Matrix . . . . . . . . . . e 96
14.2 Beschreibung der Jobserver Konfigurationsparameters . . ... ... 102
26.1 ParameterHandling Optionen . . . . . ... ... ... ... ...... 282
26.2 Ubersicht der Trace Level . . . . . . . . . i 286
26.3 SessionStatus . . . . . ... e 292

Tabellenverzeichnis [ ix






Abbildungsverzeichnis

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

1.7

1.8

1.9

1.10
1.11
1.12
1.13
1.14
1.15
1.16
1.17
1.18
1.19
1.20
1.21
1.22
1.23
1.24
1.25
1.26
1.27
1.28
1.29
1.30
1.31
1.32
1.33
1.34
1.35
1.36

Login-Bildschirm . . . . .. ... ... .. .. ... .. .. ... ... 1
BICsuite Launcher . . . ... ... . ... . ... .. .. ... .... 2
MainDesktop . . . . .. ... ... . 3
Beispiel eines normalen Dialogs . . . ... ... ........... 5
BusyMeldung . .. ... ... .. ... ... .. 6
AboutFenster . . . . . . . . . ... ... 6
Navigator mit hierarchischer Darstellung . . . . .. ... ... ... 7
Suchenim Navigator . . . . .. ... ... ... .. ........ 9
Suchergebnis . . .. .. ... ... .. .. .. L L o L 9
EditormitTabs . . . . . ... .. . . .. ... ... 10
Show Folderpath . . . ... ... ... .. ... .. .. ........ 12
Hide Folderpath . . ... ... ... . ... ... . ... . ..... 13
Show Hierarchypath . . ... .. ...... .. .. ....... ... 13
Hide Hierarchypath . . .. ... ...... .. .. ....... ... 14
Selektion umkehren; Anfangszustand . . . . .. ... ... ... .. 14
Selektion umkehren; Resultat . . . . . ... ... .. ... ...... 15
Auswahl eines Resource State Profiles; Anfangszustand . . . . . . 17
Auswahl eines Resource State Profiles; Auswahlliste . . . .. ... 18
Auswahl eines Resource State Profiles; Resultat . . . ... ... .. 18
Beispiel Standard Listen Handling . . . . . ... ... ........ 19
Listen Handling; Hinzufiigen einer Zeile . . . . .. ... ... ... 19
Listen Handling; Auswahl eines Wertes . . . . . .. .. ... ... .. 20
Listen Handling; Resultat . . . . . ... ... .. ... ........ 20
Listen Handling; Loschen einer Zeile . . . . . ... ... ...... 21
Listen Handling; Editieren . . . ... ... ... ... ........ 21
Objekte verschieben; Anfangszustand . . . . . ... ... .. ... .. 23
Objekte verschieben; Editor ContentTab . . . . .. ... ... ... 23
Objekte verschieben; Selektion . . . . ... ... ... ........ 23
Objekte verschieben; Ausschneiden . . . . ... ... ........ 24
Objekte verschieben; Auswahl des Zielordners . . . . .. ... ... 24
Objekte verschieben; Einftigen . . . ... ... ... ... ...... 24
Objekte verschieben; Resultat . . . . . . ... ... . ... ... ... 25
Verkniipfen von Objekten; Anfangssituation . . . . ... ... ... 26
Verkniipfen von Objekten; Selektion . . . . .. ... ... ...... 26
Verkniipfen von Objekten; Einftigen . . . . . .. ... ... ..... 27
Legende graphische Abbildung BICsuite Objekte . . .. ... ... 28

Abbildungsverzeichnis | xi



1.37
1.38
1.39
1.40
1.41

2.1

3.1
3.2

4.1
4.2

51
52

6.1
6.2

7.1

8.1
8.2
8.3

9.1
9.2
9.3

10.1
10.2

11.1
11.2
11.3
114
11.5
11.6
11.7
11.8
11.9
11.10
11.11

12.1

Legende graphische Darstellung Parent-Child-Beziehung . . . . . 28

Legende graphische Darstellung Abhédngigkeitsbeziehung . . . . . 29
Beispiel der Rechtevergabe . . .. ... ... ... .......... 31
Darstellung der kumulierten Rechte . . . . . .. .. ... ... ... 32
Erfassen von Kommentaren . . . . . . . ... .. .. ... ...... 34
Exit State Definitions . . . . . . . . . . . . ... .. . 35
Exit State Mappings . . . . ... ... . ... ... oL 37
Exit State Mapping Editor . . . . . ... ... ... .. ... ... 38
ExitState Profiles . . . . . . . . . . ... ... 41
Exit State Profile Editor . . . . ... ... ... .. ... ... .... 42
Exit State Translations . . . . . . . . . .. ... .. .. .. .. ... 45
Exit State Translation Editor . . . . . . . ... ... ... .. ..... 46
Nice Profiles . . . . . . . . . . . . 47
Nice Profile Editor . . . . . . . . . . . . . . 48
Resource State Definitions . . . . . . . .. .. .. ... .. ...... 51
Resource State Profiles . . . . . . . . .. ... ... .. .. .. .... 53
Resource State Profile Editor . . . . . ... ... ... ... ..... 54
Zustandsdiagramm einer Resource . . . .. ... ... ... .... 55
Resource State Mappings . . . .. ... .. ... .. ......... 57
Resource State Mapping Beispiel . . . . .. ... ... ..... ... 58
Resource State Mapping Editor . . . . . .. ... ... ..... ... 58
Import/Export aus dem Main Desktop . . . .. ... ........ 61
Objektbezogener Import/Export . . . . .. ... .. ...... ... 63
Named Resources . . .. . . . . . . . . . . . . . 65
Kategorien; PropertiesTab . . . . ... ... ... ....... ... 66
Kategorien; ContentTab . . . . . . ... ................ 67
Named Resources; PropertiesTab . . . . . ... .. ... ... ... 67
Named Resources; Parameter Tab . . . . . ... ... ... ..... 69
Named Resources; Parameter Details . . . . ... ... ... .... 69
Named Resources; Instanzen . . . . . ... ... ... ........ 70
Named Resources; Job Definitions Tab . . . . . . .. ... ... ... 71
Named Resources; Pool Properties . . . . . ... ........... 73
Named Resources; Pool Instanzen . . . . .. .. .. ... ...... 73
Named Resources; Selector . . . . . . . . . . . v 74
Environments . . . . . . . . .. ... 75

Xii

Abbildungsverzeichnis



12.2
12.3
12.4

13.1
13.2
13.3

14.1
14.2
14.3
144
14.5
14.6
14.7
14.8
14.9
14.10
14.11
14.12
14.13
14.14
14.15
14.16
14.17
14.18
14.19
14.20

15.1
15.2
15.3
15.4
15.5
15.6
15.7
15.8
159
15.10
15.11
15.12
15.13
15.14
15.15

Environments Navigator . . .. ... ... .............. 76

Environment Properties . . . . ... ... ... ............ 77
Environment References . . . . . . ... ... ... .. ........ 78
Footprints . . . .. . ... ... .. .. 79
Footprint Properties . . . ... ... ... . ... ... . ..., 80
Footprint References . . . . . . ... ... ... .. .. ... .. ... 81
Jobserversand Resources . . . . ... ... ... .. ......... 83
Jobservers und Scopes Navigator . . . . .. ... ........... 85
Scope Properties . . .. ... ... ... .o 85
Jobserver Properties . . .. ... ... ... ... ... ... . ... 86
Jobserver und Scope Resources . . . . ... ... ... ... ... 88
Resource Details . . . ... ... .. ... ... ... .. ....... 89
Resource Parameters . . . . . . . . .. ... . ... ... ... 92
Resource Allocations . . . . . . .. ... .. .. ... ..., 93
Resource Tracing . . . . ... .. ... ... ... ......... 97
Jobserver und Scope Parameters . . . . .. ... ... ... ..., 98
Jobserver und Scope Konfiguration . . ... ... ... ....... 100
Jobserver Environment Mapping . . . . ... ... .. ... ..... 103
Jobserver Logfile Name Patterns . . . ... ... ........... 104
Pooled Resources . . . . . . . .. .. . ... .. .. 105
PoolDetails . . . . ... ... .. . . . . e 105
Pooled Resource; aktuelle Distribution . . . . ... ... ... ... 106
Pooled Resource; Distributionen . . . . ... ... ... ....... 108
Pooled Resource; Tracing . . . . . ... ..... ... ........ 109
Resource Links kopierenund erstellen. . . . .. .. ... ... ... 110
Resource Link Information . . ... ... ............... 111
BatchesundJobs . . .. .. ... ... ... ... .. ... ... 113
Batches und Jobs Navigator . . . . ... ................ 116
Batches und Jobs; AnsichtohnePin . . ... ... .......... 117
Batches und Jobs; Ansicht mitPin . . ... .............. 117
Folder Properties . . . . .. .. ... ... ... .. .. ..... ... 119
FolderContent . . ... .. ... ... ... . . ... ..., 121
Unterstiitzung der Konvention bei Paste . . . . .. ... ...... 121
Folder Parameters . . . .. ... .. .. ... . ... ... ...... 121
Folder Resources . . .. .. ... .. .. .. . . ... ... 122
Job Definition Properties . . . . . ... ... .............. 124
Batchbeispiele . . . . ... ... ... . . o oL 125
Beispiel fiir Milestone . . . .. ... ... ... .. ... .. ... 126
JobRunTab . . .. ... ... . . . . 130
JobTabRestart . . . ... ... ... ... 134
Batches und Jobs; ChildrenTab . . . . . .. ... ... ........ 135

Abbildungsverzeichnis | xiii



15.16
15.17
15.18
15.19
15.20
15.21
15.22
15.23
15.24
15.25
15.26
15.27
15.28
15.29
15.30
15.31
15.32
15.33
15.34
15.35
15.36
15.37
15.38
15.39
15.40
1541
1542
15.43
15.44
15.45
15.46

16.1
17.1

18.1
18.2
18.3
18.4

19.1
19.2
19.3

Batches und Jobs; Child Details . . . . .. ... ... ......... 136

Statische und dynamische Children . . ... .. ... ... .. ... 137
Beispiel fiir MergeMode . . . ... ... ... ... L. 139
Beispiel Ignored Dependencies . . . . .. ... ... ......... 141
Batches und Jobs; ParentsTab . . . . . . . ... ... ... ...... 142
Batches und Jobs; DependenciesTab . . . . . . ... ......... 142
Beispiel fiir Dependency Modes . . . . ... .. .. ......... 143
Batches und Jobs; Dependency Details . . . . . ... ... ...... 144
Beispiel fiir Unresolved Handling . . . .. ... ........... 145
Batches und Jobs; Dependents Tab . . . . ... ... ......... 149
Jobs; Required Resources Tab . . . . . .. ... ... ... .. .... 149
Batches und Jobs; Resource Requirement Details . . . . . ... ... 152
Beispiel fiir Sticky Handling . . ... ................. 153
Beispiel fiir Lastverteilung mit Sticky Handling . . . ... ... .. 154
Batches und Jobs; Defined Resources . . . .. ... ......... 156
Batches und Jobs; Parameters Tab . . . . ... ... ... ... ... 157
Batches und Jobs; Parameter Details . . . . ... ... ........ 158
Beispiel fiir Expression . . . . . ... .. ... ... .. . L. 159
Batches und Jobs; References Tab . . . . . .. ... ... ... .... 166
Batches und Jobs; Trigger Tab . . . . .. .. ... ........... 166
Batches und Jobs; Trigger Details . . . . . ... ... ... ... .... 167
Beispiel fiir Inmediate Merge Trigger . . . . . ... ......... 169
Beispiel fiir Immediate Local Trigger . . . . . . ... ... ...... 169
Beispiel fiir Before Final Trigger . . . . . ... ... ......... 170
Beispiel fiir After Final Trigger . . . .. .. ... ... ........ 171
Beispiel fiir Finish Child Trigger . . . . ... ... ... ....... 171
Jobs und Batches; Triggered By Tab . . . . .. ... ... ... ... 173
Batches und Jobs; Hierarchie Ansicht . . .. ... ... ....... 174
Hierarchie Ansicht mit Dependencies . . . . . ... ... ...... 175
Hierarchie Ansicht mit mehrfachen Dependencies . . . . . . .. .. 175
Zyklische Abhédngigkeiten. . . . .. ... ... ... ... ... ... 176
Benutzerverwaltung fiir das Web Frontend . . . . . . ... ... .. 179
BICsuite Server Benutzerverwaltung . . . . ... ... ... ... .. 185
Gruppenverwaltung . . . ... .. ... ... ... ... ... 189
Gruppeneigenschaften . . . . . ... ... ... ... ... ... 190
Manage Privilegien einer Gruppe . . . ... ... ... ... .. .. 191
Objektprivilegien einer Gruppe . . . . . . ... ... ... ... .... 191
Time Scheduling . . . ... ... ... ... ... ... . ... .. 193
Time Scheduling Navigator . . . . ... ................ 195
Time Scheduling Editor . . . ... ... ............. ... 196

Xiv

Abbildungsverzeichnis



194
19.5
19.6
19.7
19.8
19.9
19.10
19.11
19.12
19.13
19.14

20.1

21.1
21.2
21.3

22.1

23.1
23.2
23.3
23.4
235
23.6
23.7
23.8
23.9
23.10
23.11
23.12
23.13
23.14
23.15
23.16
23.17
23.18
23.19
23.20
23.21
23.22

24.1

RepeatDriver . . . . .. ... ... .. ... .. . 200
Time Of Day Driver . . .. .. ... ... ..... .. ........ 200
Rangeof DayFilter . . . . ... ... ... .. .. .......... 201
Day of Week Filter . . . . ... ... ... .. ... .. ........ 201
Day of Month Filter . . . ... ... ... ..... .. ........ 202
Weekof Month Filter . . . . . ... ... ... ............. 202
ISO Week of Month Filter . . . .. ... ................ 203
Weekof Year Filter . . . . ... ...... .. ... .. .. ..., 203
Month of Year Filter . . . . ... ... ... ... .. ... . ... .. 204
Calendar Driver . . .. .. ... ... .. ... .. ... .. ... 205
Calendar Filter . . . ... ... ... ... ... .. ... .. ... 205
Intervalle . .. ... ... .. ... .. ... 207
Submit Batchesund Jobs . . . . ... ... ... ... ......... 213
Submit Navigation . . . ... .. .................... 214
Submit Editor . . . . . ... ... .. 214
Bookmarks . . ... ... o o o 217
RunningMasterJobs . . . . ... ...... ... .. .......... 221
Running Master Jobs Navigator . . . ... ... ........... 222
Statusdiagramm von Batchesund Jobs . . . ... ... ... ... .. 228
Running Master Jobs Query-Maske . . ... ............. 229
Running Master Jobs Detailfenster . . . . ... ............ 234
Detail Navigation Query-Maske . . . ... ... .. ... ...... 235
Detailmaske fiirJobs . . . . . . . . ... ... .. ... . . 237
ConfirmMaske . . .. ......... .. ... ... .. .. ... 238
Job und Batch Properties . . . . ... ... ... .. ... .. ..., 242
Batch und Job Run Information . . . . ... ... ... ........ 245
Batch und Job Timestamps . . . . ... ... ............. 248
Batch und Job-Abhédngigkeiten . . . .. ... .. ... ... .. ... 251
Batch und Job Ignore Dependencies Confirm Maske . . . . . . . .. 252
Beispiel fiir RecursiveIgnore . . . . .. ... .. ... ........ 253
Beispiel fiir Job Only Ignore . . . . . ... ............... 253
Batch und Job DependentsTab . . . . . .. ... ... ........ 256
Batch und Job Ignore Dependencies . . . . ... ........... 256
Job Resource Requirements . . . . ... .... ... ..., ..., 260
Job Ignore Resource Requirement . . . . ... ............ 260
Batch und Job Defined Resources . . . . . . .. ... .. ....... 262
Batch und Job Parameters . . . . . ... ... ... .......... 263
Batchund Job Auditing . . . ... ................ ... 264
Search Running Jobs . . . . ... .. ... ... ... ........ 267

Abbildungsverzeichnis | xv



24.2

25.1
252
25.3
254
25.5
25.6

26.1
26.2
26.3
26.4
26.5

27.1

28.1
28.2
28.3
28.4
28.5
28.6
28.7
28.8
28.9

Search Running Jobs Query-Maske . . . . . ... .. ... ... ... 268

Kalender . . . . ... ... ... ... ... .. 271
KalenderQueryTab . . . . ... ...... ... .. .......... 272
Kalender Tab List . . . . . ... ... .. ... ... ... ... 273
KalenderTabDay . .. ... ... ................... 274
KalenderTabWeek . . . . . . .. .. ... ... .. .. ... .. ... 274
KalenderTabMonth . . . ... ... ... ... .. ..... ... 275
System Information . . .. ... ... ... .. .. .. .. 000, 277
System Konfiguration . . . ... .. ... ............... 278
System Runtime Umgebung . . ... ... ... .. ......... 287
Worker Thread Information . . . . .. ... ... .. ... ... ... 289
Session Information . . .. ... ... ... . . 0L 290
Shell . . .. ... . .. . 295
Object Monitoring . . . ... .. .. ... .. ... ... .. ... 297
Object Monitoring; Navigator . . . . ... ... ... ......... 299
Object Monitoring Neuanlage . . ... ................ 299
Object Monitoring Eigenschaften . . . . ... .. ..... ... ... 300
Object Monitoring Konfiguration. . . . .. ... .. ... ... ... 302
Object Monitoring Trigger . . . . . .. ... ... ... ........ 302
Object Monitoring Trigger Details . . . . ... ... ... ...... 303
Object Monitoring Object Instances . . . . . ... ... ... .. .. 305
Object Monitoring Object Events . . . . .. ... ... ........ 306

XVi

Abbildungsverzeichnis



1 Allgemein

1.1 Uberblick

Im folgenden Kapitel wird eine Einfithrung in die BICsuite Oberfliche gegeben.
Hier werden die allgemeinen Aktionen und Verfahrensweisen beschrieben und er-
lautert, die unabhéngig vom gerade ausgewéhlten Dialog sind.

Die BICsuite Oberfldche ist ein browserbasiertes Dialogsystem. Es ist keine Instal-
lation von zusétzlicher Client Software notig.

Zum Starten der BICsuite Oberfliche muss ein Browser gestartet werden (z.B. Mi-
crosoft Internet Explorer). Um auf die BICsuite Oberfliche zu gelangen, geben Sie
bitte die URL ein, welche Sie bekommen haben. Es empfiehlt sich, diese URL in
Ihrem Browser als Favorit abzuspeichern. So konnen Sie die BICsuite Oberfldche
durch einen Klick starten.

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe
| © verbinden... ® |0 v
- -9 8- a & &

Authentifizierung erforderlich

3

http://localhost:8580 verlangt einen Benutzernamen und ein Passworkt. Ausgabe der Website:
"Zope"

Benutzername: ‘ |

Passwork: | sssssss

Abbrechen | | OK |

Warten auf localhost...

Abbildung 1.1: Login-Bildschirm
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1.2 Login

Nach der Eingabe der URL o6ffnet sich eine Login-Maske zur Passwortiiberprii-
fung. Jeder Benutzer muss sich mit seiner Benutzerkennung und seinem Passwort
identifizieren, um mit BICsuite arbeiten zu konnen.

Die Eingabemaske fiir die Passwortabfrage ist in Abbildung 1.1 dargestellt, das
genaue Aussehen kann je nach Browser etwas variieren.

Hier tragen Sie Ihren personlichen Benutzernamen und das dazugehorige Passwort

ein und bestétigen Ihre Eingabe mit OK. Die Login-Daten erhalten Sie von Ihrem
Systemadministrator.

BlCsuitelweb Launcher - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe

| @ BICsuitelweb Launcher ® ,I op | -
- localhost ~@ B- [+ J\-/L @
1T X
INTEGRATIVE TECHNOLOGIES GMBH
Welcome
to the
BICsuite

Enterprise Job Scheduling System

Take Off
Abbildung 1.2: BICsuite Launcher

Nach der korrekten Eingabe erscheint der BICsuite Launcher. Starten Sie jetzt das
Hauptmenti mit einem Klick auf den Button Take Off.

Abhingig vom Browser wird der Launcher automatisch geschlossen. Sicherheits-

einstellungen des Browsers konnen dies verhindern oder zu einer Warnmeldung
fiihren.

Nach dem Driicken des Button Take Off erscheint das Hauptmenti, der Main
Desktop.

2 | Allgemein
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1.3 Main Desktop

Der Main Desktop ist das Hauptfenster der BICsuite Oberfldche. In diesem Fenster
konnen Sie alle Funktionsdialoge der BICsuite direkt starten. Uber das Optionsfeld
Connection in der Kopfzeile wahlen Sie aus, welche Serververbindung Sie fiir den
nichsten zu 6ffnenden Funktionsdialog verwenden mochten.

—o0@

n Main Desktop ' “conneetion: -7\ g v I i I?I

- § loa=
N 4 = » o
Bookmarks  Running Master Search Running Submit Batches  Scheduling
Jobs Jobs and Jobs Calendar
—— -
L | e ¢F? %
Batches and BiCsuite!Web  BICsuite!Server Groups System

Jobs Users Users Information

—— —— L gee v
g saee &/ ‘K »
e J
Jobserver and Named Environments Footprints Object
Resources Resources Monitoring

" a
° w v = W
Exit State Exit State Exit State Exit State Nice Profiles
Definitions Mappings Profiles Translations
(] &y - -
- v &=
Resource State Resource State Resource State  Import/Export Shell

Definitions Profiles Mappings

Abbildung 1.3: Main Desktop

Der Main Desktop ist in Abbildung 1.3 dargestellt. Durch Anklicken der nachfol-
gend aufgefiihrten Icons (Tabelle 1.1) kénnen Sie die Dialoge zur Pflege oder Uber-
wachung verschiedener Objekte aufrufen:

Beschreibung

Bookmarks dient zum Anlegen, Andern und Loschen von Ansichten ak-
tuell laufender Jobs.

Running Master Jobs dient der {ibersichtlichen Anzeige von aktuellen Ma-
ster Jobs.

Search Running Jobs ermoglicht die Suche nach laufenden Jobs anhand
bestimmter Kriterien.

Submit Jobs startet Abldufe.

Batches and Jobs dient zum Anlegen und Verwalten von Foldern, Batches,
Jobs und Milestones.

|| | o T 57 |5

Tabelle 1.1 — Fortsetzung auf der niichsten Seite
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Tabelle 1.1 — Fortsetzung der vorherigen Seite

Icon

Beschreibung

BICsuite!Web Users dient der Verwaltung von BICsuite!Web Benutzern.

&

BICsuite Server Users dient der Verwaltung von BICsuite Server-
Benutzern.

Groups dient der Verwaltung von BICsuite Benutzergruppen.

Jobserver and Resources dient der Verwaltung von Jobservern, Scopes und
den zugehorigen Resources.

Named Resources dient zum Anlegen, Andern und Loschen von Named
Resources.

Environments dient der Definition von Laufzeitumgebungen fiir Jobs.

Footprint dient der Verwaltung von Footprints (Resources-Profilen) im
System.

In den Exit State Definitions konnen Sie Exit State-Namen definieren und
verwalten.

Exit State Mappings dienen der Verwaltung von Ubersetzungen zwischen
Riickgabewerten der Systemprozesse und logischen Exit States.

Exit State Profile dient der Verwaltung von Profilen, also der Zusammen-
fassung und Priorisierung von Exit States.

Exit State Translation dient der Verwaltung der Ubersetzungen von Child
Exit States nach Parent Exit States.

Resource State Definitions dient der Definition und Verwaltung von
Resource-Status-Namen.

Resource State Profile dient der Verwaltung von Profilen, also Zusammen-
fassungen mehrerer Resource-States.

Resource State Mapping dient der Verwaltung der Ubersetzungen von Exit
State nach Resource-Statusdnderung.

Import/Export dient dem Import und Export von Dateien.

Calendar liefert eine Ubersicht der anstehenden Submits.

SysInfo liefert Informationen {tiber die Konfiguration und den aktuellen
Zustand des Systems.

Shell ermoglicht die Ausfithrung von API Kommandos.

Object Monitoring dient der Verwaltung und ﬂberwachung von Objekten.

Nice Profiles dient der Verwaltung und Aktivierung bzw. Deaktivierung
von Nice Profiles.

Tabelle 1.1 — Fortsetzung auf der niichsten Seite
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Tabelle 1.1 — Fortsetzung der vorherigen Seite
| Icon | Beschreibung

Tabelle 1.1: Beschreibung der Icons des Hauptmentis

1.4 Fensteraufbau Objektfenster

Nach dem Aufrufen eines Dialoges im Main Desktop wird der Dialog in einem neu-
en Fenster angezeigt. Jedes Dialogfenster ist unabhidngig von anderen Dialogfens-
tern, es diirfen beliebig viele Dialoge zur selben Zeit gedffnet sein.

http:/flocalhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox —oi@
i [}
8][% [t [8] [R[2] perrur (] [+] (] [X][O] [+ (] e B 5] [0 L] [ )
@g%’STEM Children H Parents H D i H D ” Triggers H Triggered by 1
R EXAMPLES
- GreIE0010 SINGLEIOB Pi [ Run [ Restart H Required R H Defined R H_I" H_F‘ 1
L SISINGLEIOB, (IEELLs
LS AR T

HE0015_PARAMETERS
[HE0020_SIMPLEBATCH
5IE0025_BATCH_HIERARCHY
[HE0030_CONDITIONAL
SE0040_MILESTONE_BATCH
—}eE0050_COMPLEX_CONDITION
COMPLEX_CONDITION
[=]LOAD_A

(3)LoAD B

BLOAD €

Path SYSTEM.EXAMPLES.E0010 SINGLEJOB
Name |s|NGLEJOB
Group | pyBLIC 2
Exit State Profile @ STANDARD
Submit Suspended
Submit as Master allowed (g

Expected Finaltime [Sec] [

Comment Singlejob is a simple example which shows how to execute some commandline in the scheduler
Creator SYSTEM

#JLOAD_COMPLETED
[ZIMAIN_LOAD

Abbildung 1.4: Beispiel eines normalen Dialogs
Ein normaler Dialog sieht aus wie im Bild 1.4.

1.4.1 Titelleiste

Jeder Dialog besitzt im oberen Teil eine Titelleiste. Die Titelleiste enthélt die nach-
folgend beschriebenen Elemente.

Sanduhr

In der linken oberen Fensterecke befindet sich das independIT-Icon. Ein Klick dar-
auf offnet ein neues Fenster mit der Homepage der independIT GmbH. Bei man-
chen Aktionen miissen neue oder gednderte Daten an den BICsuite Server gesen-
det, bzw. Daten vom Server geladen werden. Diese Aktivitat wird durch das Sand-
uhr-Icon angezeigt. Solange das Sanduhr-Icon aktiv ist, ist keine weitere Aktion
in diesem Fenster moglich. Versuchen Sie dennoch eine Aktion durchzufiihren,
erscheint eine Fehlermeldung (siehe Abbildung 1.5).

(| independIT-Logo, 8
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@ http://localhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYST! ] - Mozilla Firefox

Don't hurry, be happy !
Window still busy

Lok

Abbildung 1.5: Busy Meldung

In diesem Fall muss die Box mit OK bestdtigt und das Ende der Dateniibertragung
vom Server abgewartet werden. Verschwindet die Sanduhr und es erscheint wieder
das independIT-Icon, konnen Sie mit der Dateneingabe fortfahren.

Name des Dialoges
Neben dem independIT-Icon erscheint der Name des aktuellen Dialoges.

About

Mit diesem Button erhalten Sie Versions- und Systeminformationen.

© http://localhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTI ] - Mozilla Firefox

BICsuite 2.5.1
Authentification : sdmsadm
BICsuite Server Connection : SYSTEM@Iocalhost:2556

-1

Abbildung 1.6: About Fenster

Folgende Informationen sind in dem Fenster zu sehen:

BICsuite!Web n.n.n: Die aktuelle Version der BICsuite Oberflache
Authentification: Der Name des aktuell eingeloggten Benutzers

BICsuite Server Connection: Die Verbindungsdaten fiir den BICsuite Server

Help

Das Icon Help ist nur auf dem Main Desktop anstelle des Icon Home zu sehen. Ein
Klick auf das Icon Help bringt Sie direkt in die Online-Dokumentation.
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Home

Das Icon Home dient zum Aufrufen des Main Desktop. Ist das Fenster des Main
Desktop minimiert oder im Hintergrund, wird es wiederhergestellt und nach vorne
gehoben. Wurde es geschlossen, wird ein neues Main Desktop-Fenster gedffnet.

1.4.2 Navigator

Der linke Teil eines Dialogfensters ist der Navigator. Er zeigt die bereits definierten
Objekte an. Dies erfolgt entweder hierarchisch (falls die Art von Objekten hierar-
chische Anordnungen zulassen, wie z.B. Named Resources) oder als einfache Liste,
wenn keine hierarchische Ordnung besteht. Die hierarchische Darstellung erfolgt
in einer Baumstruktur und sieht dann aus wie in Bild 1.7.

http:/flocalhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@®localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -oi@

(@] DEFAULT
: EreE0030_CONDITIONAL
3 —[3]BRANCH_A
< [[*/BRANCH B
3 (~[3]BRANCH_C
R &) CONDITIONAL
2 [-[®]END_PROCESSING
R L [S)SELECT_BRANCH
£HEC040_MILESTONE_BATCH
R 5E0050_COMPLEX_CONDITION
2 HE0060_JOBCOMM
R 5E0070_DYNSUBMIT
2 EHE0075 LOADCONTROL
2 [E5EC076_LOADCONTROL_KEEP
2 CSHE0077_DETAILED_LOADCONTROL
2 [Z5EC080_LOADBALANCE
2 £HE0090_PIPELINE

[l ][O R

(B B <) [ [ BN [ [) ) )

Pi i |l Content |/ P; Il R |

SYSTEM.EXAMPLES.E0030_CONDITIONAL
101435
Path SYSTEM.EXAMPLES
Name |E0030_CONDITIONAL
Group  pygLic =
Cascade Set Group
Environment @ NONE
Comment This example demonstrates how to implement conditional execution of jobs and batches (also calle
Creator SYSTEM
Created 01 Aug 2013 07:21:40 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT

Abbildung 1.7: Navigator mit hierarchischer Darstellung

Handelt es sich bei einem in der hierarchischen Ansicht angezeigten Objekt um
einen Container, der noch andere Objekte enthalten kann, so wird dieser mittels
eines Ordner-Icons, z. B.

dargestellt. Je nach Farbe und Darstellung handelt es sich um unterschiedliche Ob-
jekte (Folder, Scope, Named Resource etc.). Enthélt ein Container dariiber hinaus
noch Unterobjekte, so wird ein @ oder =+ angezeigt. Mit einem Klick auf eines
dieser Icons wird der Inhalt des Containers angezeigt G+ oder versteckt .

1.4.2.1 Standard-Buttons

Uber die nachfolgend beschriebenen Buttons, die sich tiber dem Navigator befin-
den, steuern Sie die Anzeige und das Anzeigen bzw. Verstecken von Inhalten:

ﬁ Refresh

Der Button Refresh frischt die Liste der Objekte in der Navigation auf. Mit einem
Klick auf diesen Button werden alle verftigbaren Objekte neu vom Server gelesen.
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B | Collapse All

Mit diesem Button wird eine aufgeklappte Hierarchie, also eine Hierarchie, in der
Unterordner angezeigt werden (und der iibergeordnete Ordner ein & besitzt),
komplett geschlossen. Das heifst, es sind nur noch die Objekte auf der obersten
Hierarchiestufe sichtbar.

i Expand All

Mit dem Button Expand All wird eine geschlossene oder teilweise gedffnete Hierar-
chie komplett gedffnet. Das bedeutet, alle Container der obersten Ebene werden auf
Untercontainer oder Unterobjekte untersucht und diese werden angezeigt. Dem
Ordnersymbol wird das =+ Zeichen vorangestellt. Sollten die Untercontainer wei-
tere Unterobjekte besitzen, so werden auch diese angezeigt, bis alle Objekte in der
kompletten Hierarchie auf dem Bildschirm sichtbar sind. Handelt es sich um eine
grofse Hierarchie mit vielen Objekten und Unterobjekten, kann dies eine verhalt-
nisméflig lange Laufzeit zur Folge haben. Aus diesem Grund ist der Button nicht
bei jedem hierarchischen Objekttyp verfiigbar.

T:: Show Leaves, Hide Leaves

Diese beiden Buttons ermoglichen das Ein- und Ausblenden von Nicht-Container-
objekten in Hierarchien im Navigator. Es ist abwechselnd immer nur ein Button
sichtbar.

E Show Locked, % Hide Locked

Diese beiden Buttons ermoglichen das Ein- und Ausblenden der Namen von Ob-
jekten, auf die keine Leserechte vorliegen. Es ist abwechselnd immer nur einer der
beiden Buttons sichtbar.

4 | Save View

Mit dem Button Save View wird der aktuelle Zustand der Hierarchie im Navigator
gespeichert.

El‘ Search

Dieser Button dient der Aktivierung der Suchmaske in der Navigation. Damit ldsst
sich in einer komplexen Hierarchie ein namentlich bekanntes Objekt sehr leicht
finden. Nach Betdtigen des Buttons Search erscheint die Suchmaske wie im Bild
1.8.

(3, | Start Find

Hiermit wird die Suche gestartet. Im abgebildeten Beispiel wird in der gesamten
Hierarchie nach Named Resources gesucht, welche den Suchbegriff enthalten.
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http:/flocalhost:8580 - Named Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0@
] [i [&]
][] ) 1 [ [0] B8 B8 B8 <] B (][] 2] ] %)
B RESOURCE P i ] Content |
EelExavPLES RESOURCE

[ @l EXAMPLES
Abbildung 1.8: Suchen im Navigator

http:/flocalhost:8580 - Named Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0@
[i [&]
[Ed host [«/[+] (&/I0] [X][O)] £ -
48 RESOURCE.EXAMPLES.E0080_LOADBALANCE.HOST Properi ] Il Job Definiti 1
23 RESOURCE.EXAMPLES.E0115 DYNAMIC SERVER SELECTION.ALLOWED HOST 1d1019
&% RESOURCE.EXAMPLES.EQ115_SELECTSERVER_DYNAMIC.HOST path RESOURCE.EXAMPLES.STATIC.NODE

23 RESOURCE.EXAMPLES.STATIC.NODE.HOST 1
g&RESDURCE,EXAMDLES,STATIC,NDDE HOST_2
S RESOURCE EXAMPLES STATIC. NODE.LOCALHOST! Group| puBLiC 2
Usage STATIC
Comment

Creator SYSTEM

Created 01 Aug 2013 07:17:24 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:17:24 GMT

Name || ocaLHOST

Abbildung 1.9: Suchergebnis

Treffer werden als Liste im Navigator angezeigt. Hierarchien werden nicht bertick-
sichtigt. Das Ergebnis sieht z. B. aus wie im Bild 1.9.

Hier wurde nach dem Begriff “"Host” gesucht und drei Named Resources gefunden,
welche den Begriff enthalten. Die Suche ist unabhéngig von Grof3- und Kleinschrei-
bung des jeweiligen Suchbegriffes.

Exit Find

Hiermit wird die Suchmaske wieder verlassen. Nach Betdtigung dieses Buttons
wird wieder die normale Buttonleiste iiber dem Navigator angezeigt.

1.4.3 Editor

Der Editor ist der Dialog zum Andern oder Erstellen von Objekten. Wurde ein Ob-
jekt im Navigator ausgewéhlt, so erscheinen seine Daten im Editor und kdnnen hier
gedndert werden. Ein selektiertes Objekt kann tiber die Buttons am oberen Rand
des Editors gespeichert, geloscht oder dupliziert werden. Mit dem New-Button le-
gen Sie ein neues Objekt an.
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Der Editor zeigt die Daten entweder komplett innerhalb eines Fensters an, oder die
Inhalte erscheinen logisch gruppiert in unterschiedlichen Tabs.

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -o@

i [
232Ny (6] [l [+] (&[0 <] (O] (@] (@] [&] (<] [EDI=|Ed
€ GLOBAL Properti ] R P | Config |[  EnvMap || Logfile Pattern |
EHEIEXAMPLES GLOBAL EXAMPLES.LOCALHOST.SERVER
@iHOST_1 Id 5149
% — [l sERVER Path GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST
GHOST 2 Name SERvER
L [ sERVER
@ LOCALHOST Srown | puBLIC :
L [ sERVER Type SERVER

Password
Repeat Password

Node (jpcalhost
Enabled (&
Registered [x]
Suspended [
Terminate [
Connected [X]
Pid 27758
Idle 3
Emor NONE
Comment
Creator SYSTEM
Created 01 Aug 2013 07:24:00 GMT
Last Changer GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST.SERVER
Last Changed 01 Aug 2013 09:36:20 GMT

Abbildung 1.10: Editor mit Tabs

Die Anzahl der Tab Sheets in einem Dialog ist abhéngig von der Art des aktuell in
der Navigation gewéhlten Objektes. Sie konnen innerhalb einer Aktion (Anderung,
Neuanlage eines Objektes) beliebig oft und in beliebiger Reihenfolge zwischen den
einzelnen Tabs wechseln. Eine Zwischenspeicherung ist nicht notig, da alle Daten
(auch die Daten der nicht sichtbaren Tabs) im Speicher vorgehalten werden. Erst
beim Betdtigen des Button Save werden die Daten aller Tabs zum BICsuite Server
tibertragen und gespeichert. Falls Anderungen durch den Cancel Button riickgan-
gig gemacht wurden, werden alle gednderten Daten verworfen, auch die auf den
nicht sichtbaren Tabs.

Die Auswahl eines Tab-Sheets erfolgt einfach iiber das Anklicken des jeweiligen
Reiters, auf dem der Name des Tab-Sheets steht. Die Daten des gewdhlten Tabs
erscheinen anschlieffend auf der Maske und der gewahlte Tab wird graphisch in
den Vordergrund gehoben und hellblau markiert. Die nicht aktiven Tabs erscheinen
dunkelblau.

Die Buttonleiste des Editors zeigt je nach Tab unterschiedliche aktive und inaktive
Buttons.

1.4.3.1 Standard-Buttons

Folgende Standard-Buttons sind bei vielen Dialogen vorhanden und sind in ihrer
Handhabung in jedem Dialog identisch oder vergleichbar.

* Cancel

Dieser Button dient zum Widerrufen von Aktionen. Hiermit konnen Sie alle noch
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nicht gesicherten Anderungen riickgingig machen. Das bedeutet, dass alle Ande-
rungen, die seit dem Laden oder dem letzten Speichern durchgefiihrt wurden, ver-
worfen werden.

Der Button Cancel ist nur aktiv, wenn eine Anderung durchgefiihrt wurde. Ande-
rungen werden erst erkannt, sobald das erste Feld, in dem eine Anderung durchge-
fihrt wurde, verlassen wird. Ist nur ein Feld auf der Maske vorhanden, so muss die
Tabulatortaste gedriickt werden, um die Anderung zu akzeptieren. Anschliefsend
schaltet sich der Button Cancel aktiv.

Um einen Verlust auszuschliefSen, folgt nach Betdtigung des Buttons noch eine Si-
cherheitsabfrage. Sollen die Anderungen wirklich verworfen werden, muss die Ab-
frage mit OK bestétigt werden. Andernfalls kehren Sie mit einem Klick auf Cancel
zum vorherigen Dialog zuriick und die Anderungen bleiben erhalten.

4| Up

Mit dem Button Up springen Sie eine Hierarchieebene nach oben.

¥ | Save

Dieser Button dient zum Speichern einer durchgefiihrten Anderung. Der Button
Save wird nur aktiv, wenn tatsdchlich Daten gedndert wurden. Anderungen werden
erst erkannt, wenn das gednderte Eingabefeld verlassen wird.

|Iﬁ Clone

Dieser Button dient zum Erstellen eines neuen Objektes, das alle Eigenschaften des
aktuell gewédhlten besitzt. Um den Button zu aktivieren, muss ein neuer Name fiir
das Objekt eingetragen werden. Durch Betétigen des Buttons wird ein neues Objekt
mit diesem Namen angelegt und im Navigationsfenster angezeigt.

Achtung: Falls statt des Buttons Clone der Button Save betitigt wird, wird nur der
Name des Objektes gedndert, es wird kein neues Objekt erzeugt.

> | Drop

Dieser Button dient zum Loschen des gesamten Objektes. Vor dem Loschen erfolgt
eine Sicherheitsabfrage.

Wenn Sie das Objekt wirklich 16schen wollen, bestédtigen Sie dies mit OK, falls Sie
den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie Cancel.

Nach der Bestdtigung mit OK wird das Objekt vom Server geloscht. Es gibt nun
keine Moglichkeit mehr, das Loschen riickgéngig zu machen. Falls versehentlich
geloscht wurde, muss das Objekt neu angelegt werden.

Innerhalb von Listen konnen Selektionen ebenfalls geloscht werden. Dafiir miissen
Sie zuerst die zu loschenden Zeilen einzeln oder {iber die Selektion-Buttons selek-
tieren und danach auf den Button Drop klicken. Nach der Bestdtigung der Sicher-
heitsabfrage werden alle selektierten Eintrage geloscht.

Allgemein I 11
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|__"'| New

Dieser Button dient zum Anlegen eines neuen Objektes. Konnen innerhalb eines
Dialoges unterschiedliche Objekte angelegt werden, so muss zuerst der Typ des
neuen Objektes ausgewdhlt werden. Anschliefiend erscheinen die Felder und Tabs
des entsprechenden Objekttyps. Ist keine Auswahl notwendig, erscheint der Editor
sofort nach Betdtigung des Buttons. Wenn ein Editor-Fenster noch ungespeicherte
Anderungen enthilt, ist der Button deaktiviert, damit ein versehentliches Loschen
der gednderten Werte vermieden wird.

%.4| Show Folderpath, |<.4| Hide Folderpath

Bei diesen Buttons handelt es sich um Schalter. Wurde der Button Show Folderpath
gedriickt, so werden Scopes, Submitted Entities, Scheduling Entities und Folder mit
der kompletten iibergeordneten Hierarchie angezeigt. Die Ebenen werden jeweils
durch ein Punkt getrennt. Nach Driicken des Buttons sieht die Anzeige folgender-
mafien aus:

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

(5] [«e] (2] (<] (O3« = [l (28} (3] B <) B (&) P[]
[ Resource Detail Il Parameters Il Allocations Tracing

RESOURCE.EXAMPLES.E0075_LOADCONTROL.SCOPE_UNITS
GLOBAL EXAMPLES.LOCALHOST.SERVER
# Job Jobld Masterld Type Amount Keep  Sticky Lockmode Mapping P EP

1 [3] SYSTEM.EXAMPLES.E0075_ LOADCONTROL.CHILD[1] 9024 9020  ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50
2 [#) SYSTEM.EXAMPLES.E0075_LOADCONTROL.CHILD[2] 9029 9020 ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50
3 [3) SYSTEM.EXAMPLES.E0075_ LOADCONTROL.CHILD[3] 9034 9020  ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50
4 [#] SYSTEM.EXAMPLES.EQ075_LOADCONTROL.CHILD[4] 9039 9020 ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50
5 [#] SYSTEM.EXAMPLES.E0075_LOADCONTROL.CHILD[5] 9044 9020 BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
6 (3] SYSTEM.EXAMPLES.E0075_LOADCONTROL.CHILD[E] 9049 9020 BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
7 [#) SYSTEM.EXAMPLES.E0075_LOADCONTROL.CHILD[7] 9054 9020 BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
8 SYSTEM.EXAMPLES.E0075_LOADCONTROL.CHILD[S] 9059 9020 BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
9 [#) SYSTEM.EXAMPLES.E0075_LOADCONTROL.CHILD[9] 9064 9020 BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
10 (3] SYSTEM.EXAMPLES.E0075_LOADCONTROL.CHILD[10] 9069 9020 BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50

Abbildung 1.11: Show Folderpath

Wird der Button Hide Folderpath gedriickt, werden die bisher sichtbaren tibergeord-
neten Ordner nicht mehr angezeigt. Die Anzeige sieht dann aus wie im Bild 1.12.
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http:/flocalhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox — o)

HE
A
[ B Il Allocations Tracing

RESOURCE.EXAMPLES.E0075_LOADCONTROL.SCOPE_UNITS
GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST.SERVER

# Job Jobld Masterld Type Amount Keep  Sticky Lockmode Mapping P EP
1 CHILD[1] 9024 9020  ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50
2 CHILD[2] 9029 9020  ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50
3 CHILD[3] 9034 9020  ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50
4 CHILD[4] 9039 9020  ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50
5 CHILD[S] 9044 9020  BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
6 CHILD[S] 9049 9020  BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
7 CHILD[7] 9054 9020  BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
8 CHILD[8] 9059 9020  BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
9 CHILD[9] 9064 9020  BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
10 CHILD[10] 9069 9020  BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50

Abbildung 1.12: Hide Folderpath

%:y| Show Hierarchypath, |“:4| Hide Hierarchypath

Bei diesen Buttons handelt es sich um Schalter. Wurde der Button Show Hierar-
chypath gedriickt, so wird das Ablaufobjekt mit der kompletten {ibergeordneten
Parent-Child-Hierarchie angezeigt. Hat ein Ablaufobjekt einen Parent, wird dieser
im Namen mit angezeigt und so weiter bis die oberste Ebene erreicht ist. Die Ebe-
nen werden jeweils durch Doppelpunkt getrennt.

http:/flocalhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox —o)i@

i ]
@E@ %EEH '
Ri Detail B Allocations Tracing

RESOURCE.EXAMPLES.E0075_LOADCONTROL.SCOPE_UNITS
GLOBAL EXAMPLES.LOCALHOST.SERVER

# Job Jobld Masterld Type Amount Keep  Sticky Lockmode Mapping P EP
1 3] LOADCONTROL:CHILD[1] 9024 9020  ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE ~ 50 50
2 LOADCONTROL:CHILD[2] 9029 9020 ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50
3 3] LOADCONTROL:CHILD{3] 9034 9020  ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50
4 LOADCONTROL:CHILD[4] 9039 9020 ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50
5 3] LOADCONTROL:CHILD{S] 9044 9020  BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
6 [3) LOADCONTROL:CHILD{6] 9049 9020  BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
7 LOADCONTROL:CHILD[7] 9054 9020 BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
8 [3) LOADCONTROL:CHILD[8] 9059 9020  BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
9 LOADCONTROL:CHILD[9] 9064 9020 BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
10 (%) LOADCONTROL:CHILD[10] 9069 9020  BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50

Abbildung 1.13: Show Hierarchypath

Wird der Button Hide Hierarchypath gedriickt, so wird die bisher sichtbare Hierar-
chie nicht mehr angezeigt. Nach Driicken des Buttons sieht die Anzeige folgender-
maflen aus:

Allgemein | 13



Fensteraufbau Objektfenster

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox — o

: i [
(5] [ee] [ ][5 [ f=fe] 8 [ B (@ (] [=]
[ Resource Detail Il Parameters Il Allocations Tracing

RESOURCE.EXAMPLES.E0075_LOADCONTROL. SCOPE_UNITS
GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST.SERVER

# Job Jobld Masterld Type Amount Keep  Sticky Lockmode Mapping P EP
1 (3] CHILD[l] 9024 9020  ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50
2 (3] CHILD[Z] 9029 9020  ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50
3 3] CHILD[3] 9034 9020  ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50
4 CHILD[4] 9039 9020  ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50
5 CHILD[S] 9044 9020  BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
6 CHILD[S] 9049 9020  BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
7 (3] CHILD[7] 9054 9020 BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
8 (3] CHILD[8] 9059 9020 BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
9 (3] CHILD[9] 9064 9020 BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50
10 (3) CHILD{10] 9069 9020  BLOCKED 1 NOKEEP false N NONE 50 50

Abbildung 1.14: Hide Hierarchypath

Select All
Dieser Button dient zum Selektieren aller Objekte. Es werden alle Objekte, die aktu-

ell im Navigator oder im Editor-Fenster angezeigt werden (je nachdem in welcher
Buttonleiste sich der Button befindet), ausgewdhlt. Anschlieffend sind alle Objekte
mit einem Kreuz X vor dem Namen markiert.

Nachdem alle Objekte selektiert wurden, konnen diese nun ausgeschnitten, kopiert
oder geloscht werden.

Toggle Selection

Dieser Button dient zur Umkehrung der aktuellen Selektion. Es werden also alle
selektierten Objekte deselektiert und alle noch nicht selektierten Objekte werden
selektiert. Anschlieffend konnen die selektierten Objekte geloscht, ausgeschnitten
oder kopiert werden.

Das Verhalten wird in den folgenden beiden Abbildungen verdeutlicht:

http://localhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

i [&]

[8][% (L) [@] [ [B] peravr [ = T [X][T] B [/ [¢]
. E}EIE0050_COMPLEX_CONDITION -
fgx;fxicommm Properties Content ] P Il R |

: SLoAD B SYSTEM.EXAMPLES. E0DS0_COMPLEX_CONDITION
R S)LoAD C [ /&) COMPLEX_CONDITION
2 {&JLOAD_COMPLETED (X =) LOAD_A
2 [FIMAIN_LOAD [X] (=] LOAD_B
2 [*]REPORT [XI[# LOAD_C
R SELECT_LOAD [] /&) LOAD_COMPLETED
2 £ E0060_JOBCOMM (5] MAIN_LOAD
7 E5E0070_DYNSUBMIT (5] REPORT
R 5E0075_LOADCONTROL ® ) SELECT LOAD
2 £ E0076_LOADCONTROL_KEEP =
R 51E0077_DETAILED_LOADCONTROL

| EO0080_LOADBALANCE

3 EC090_PIPELINE

Abbildung 1.15: Selektion umkehren; Anfangszustand

Nach dem Betdtigen des Toggle Selection Buttons ist die Selektion “umgekehrt”.
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http:/flocalhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox

(@] [*][&] peFauLr
2 (EIE0050 COMPLEX_CONDITION
(8 COMPLEX_CONDITION
BJLOAD A
[SJLoAD B
[*]LOAD_C
JLOAD_COMPLETED
[*]MAIN_LOAD
REPORT
[#]SELECT_LOAD
£IE0060_JOBCOMM
ESE0070_DYNSUBMIT
EHE0075_LOADCONTROL

Fensteraufbau Objektfenster

(][] =] ] [0] 8 83 AE (<] ) G BN ] ) () (3]

Properties Content ”

SYSTEM.EXAMPLES.E0050_ COMPLEX_CONDITION
[ &)} COMPLEX_CONDITION

[J = LoAD_A

[J[= LoAD_B

= LoAD_C

[X] 5} LOAD_COMPLETED

[X] [#] MAIN_LOAD

[X| [#] REPORT

[ =] SELECT_LOAD

EHE0076_LOADCONTROL_KEEP
£IE0077_DETAILED_LOADCONTROL
E5E0080_LOADBALANCE
£IE0090_PIPELINE

Abbildung 1.16: Selektion umkehren; Resultat

Deselect All

Dieser Button dient zum Aufheben der Selektion. Die Markierungen an den selek-
tierten Eintragen werden entfernt. Hiermit kann eine bestehende Selektion wieder
riickgdngig gemacht werden.

%{ Cut

Dieser Button dient zum Ausschneiden von Objekten aus einer Liste oder einem
Baum. Die Objekte werden in die BICsuite Zwischenablage kopiert. Die Objekte
sind nur zum Ausschneiden vorgemerkt, sie verschwinden allerdings aus der ak-
tuellen Ansicht. Durch Betdtigen des Buttons Paste konnen die Objekte an anderer
Stelle wieder eingefiigt werden.

Copy

Mit dem Button Copy konnen Objekte in die BICsuite Zwischenablage kopiert wer-
den, um sie an anderer Stelle mittels des Button Paste wieder einzufiigen.

Paste

Dieser Button dient zum Einfiigen von vorher selektierten und geeigneten Objek-
ten in einer Liste. Die Objekte miissen vorher innerhalb eines anderen Dialoges
oder Pop Up-Fensters selektiert werden.

Select

Dieser Button dient zum Offnen eines Fensters, in dem Sie fiir eine Liste geeignete
Objekte selektieren und mit dem Button Copy in die Zwischenablage kopieren kon-
nen. Mit dem Button Paste fligen Sie die Objekte aus der Zwischenablage in die
Liste ein.
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&% | Time Scheduling

Dieser Button dient zum Aufrufen des Time Scheduling-Dialoges. Er wird nur an-
gezeigt, falls im Navigationsbildschirm ein Master Submittable Objekt ausgewdahlt
wurde.

gl| Grants

Mit diesem Button wird der Dialog zur Verwaltung der Zugriffsrechte gedffnet.

& | Edit

Der Button Edit schaltet den Editiermodus ein. Was editiert wird, ist abhdngig vom
jeweiligen Kontext.

¥.| Import / Export

Mit diesem Button konnen Dateien importiert und exportiert werden.

J.| Export

Mit dem Button Export werden Dateien exportiert.
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1.5 Werteauswahl

1.5.1 Werteauswahl durch "Drop Down”-Liste

Bei manchen Eingabefeldern ist die Auswahl aus einer Menge von vorgegebenen
Werten erforderlich. In diesen Fillen wird ein Drop Down-Feld angezeigt, in dem
alle moglichen Werte aufgelistet sind.

Ein Drop Down-Feld sieht folgendermafien aus: —INDM =l

Wird der Button neben dem Feld angeklickt oder mittels Tastaturbefehl ALT-Pfeil-
Unten die "Drop Down”-Liste ausgeklappt, ist eine Einfachauswahl in der Liste
moglich.

Die ausgeklappte “Drop Down”-Liste kann z.B. folgendermafien aussehen:
NORMAL i~

CASCADE

Durch Anklicken des gewiinschten Wertes wird dieser in das Feld tibernommen.
Alternativ ist es auch moglich, die Werte mittels der Pfeil-Unten- bzw. Pfeil-Oben-
Tasten auszuwéhlen.

1.5.2 Werteauswahl durch Auswahl-Button (Choose)

Wird die Liste der verfiigbaren Werte erst zur Laufzeit vom Server gelesen, kommt
der Button Choose zum Einsatz. In der nachfolgenden Abbildung kann ein Resource
State Profile mittels des Choose Buttons gewahlt werden:

http:/flocalhost:8580 - Named Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0@
HE
2332 YN (o] ][] (0] [X] (03] = R R ) B (] (v )

ERESOURCE P i P R Job Definiti T
resounce Propries [ I " | Tigger
[+ @ E0075_LOADCONTROL Path RESOURCE.EXAMPLES.E0130_SYNC_RESOURCE_STATE

+} @ E0076_LOADCONTROL_KEEP

Name |STATE_LOCK
(+} @l E0077_DETAILED_LOADCONTROL =

+ # E0080_L OADBALANCE Group | puUBLIC =
@lE0115_DYNAMIC_SERVER_SELECTION Usage SYNCHRONIZING
#E0115_SELECTSERVER_DYNAMIC Factor (1
WE0120_SYNC SIMPLE_LOCK Resource State Profile EzS] NONE

85 E0130_SYNC_RESOURCE_STATE
L m2STATE LOCK

4 8E0140_TIMEOUT Creator SYSTEM
B ey Created 01 Aug 2013 07:21:46 GMT
++ @ E0190_CRITICAL_REGION_STICKY i) OYSTEM —

) @ E0193_CRITICAL REGION_STATE Last Changed 01 Aug 2013 07:21:46 GMT
+ @ E0196_CRITICAL_REGION_KEEP_FINAL

Comment

Abbildung 1.17: Auswahl eines Resource State Profiles; Anfangszustand

Nach dem Betédtigen des Choose Buttons

E=S|

erscheint im Editor eine Liste von moglichen Objekten.
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@ http://localhost:8580 - Named Resources - BICsuite - SYSTI
E Named Resources

(8]t (@] [

[ T ] - Mozilla Firefox

Connection: DEFAULT

(€l )3] E)X] 0]

%EE

Job Definiti Il

@ RESOURCE (2]
CreElEXAMPLES NONE
(5@l E0075_LOADCONTROL
(@ E0076_LOADCONTROL_KEEP DOG
(Fr@ E0077_DETAILED_LOADCONTROL “||FROG
(&} @ E0080_LOADBALANCE LOCK
E =EOllELDYNAMIC?SERVEILSELECTION THREE_PHASES
E0115 SELECTSERVER DYNAMIC
& iEolzo:SVNcislupLEiLZ)cK “|TICTACTOE
(+@lE0130_SYNC RESOURCE STATE TIMESTAMP
L m>STATE LOCK VALID_INVALID
(el E0140_TIMEOUT X O
(@ E0150_EXPIRATION -
(sl E0190_CRITICAL_REGION_STICKY
([} @i E0193_CRITICAL_REGION_STATE
(@l E0196_CRITICAL_REGION_KEEP_FINAL

Trigger

Abbildung 1.18: Auswahl eines Resource State Profiles; Auswahlliste

Durch Anklicken eines dieser Objekte wird das Element in das Feld {ibernommen.
Mittels des Cancel Buttons kann von der Auswahlmaske, auch ohne eine Auswahl
zu treffen, wieder in den Editorbereich zurtickgesprungen werden.

@ http://localhost:8580 - Named Resources - BICsuite - SYSTI 1
E Named Resources

2] |y

T ] - Mozilla Firefox

So@

connection: DEFAULT [ [}

@ RESOURCE al

=@l EXAMPLES

E!@EHH?

1d 1633

?@E

Job Definit I

Trigger

@ E0140_TIMEOUT

} @ E0150_EXPIRATION

} @l E0190_CRITICAL_REGION_STICKY

} @ E0193_CRITICAL_REGION_STATE

} @l E0196_CRITICAL_REGION_KEEP_FINAL

Last Changer SY:

G HEHEHEH

(el E0075_LOADCONTROL Path RESOURCE.EXAMPLES.E0130_SYNC_RESOURCE_STATE
(@l E0076_LOADCONTROL_KEEP Name [s7aE Lock ‘
(+eE0077_DETAILED_LOADCONTROL =
(+al E0080_LOADBALANCE Sroup| pusLic ¢
(0115 DYNAMIC_SERVER_SELECTION Usage SYNCHRONIZING
(@ E0115_SELECTSERVER_DYNAMIC L Factor 1 o ]
(@l E0120_SYNC_SIMPLE_LOCK Resource State Profie ES] THREE_PHASES
(@i E0130_SYNC_RESOURCE_STATE -

LaISTATE_LOCK (ETTET

Creator SYSTEM

Created 01 Aug 2013 07:21:46 GMT

STEM

Last Changed 01 Aug 2013 07:21:46 GMT

Abbildung 1.19: Auswahl eines Resource State Profiles; Resultat
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1.6 Standard Listen Handling

In vielen Dialogen gibt es die Moglichkeit, nicht nur Werte in Felder einzugeben,
sondern dartiiber hinaus noch Listen mit Verkniipfungen auf Zusatzobjekte zu er-
stellen. So wird z. B. innerhalb eines Resource State Profiles eine Liste von Resource
States verwaltet, die zu diesem Profil gehoren. Hier ist zu den normalen Feldern
Name und Default-Initial-State noch eine Liste von States anzugeben. Innerhalb ei-
ner solchen Liste konnen nun die nachfolgenden Aktionen durchgefiihrt werden.

http://localhost:8580 - Edit Resource State Profiles - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox oi@
[i [&]
8| [«/[0] &[T [x][F 3]
ISpoG Id 1628
IEFrROG Name [THReE_pHASES
fock Defaut Inttial State [FRS] PHASEL
IS THREE PHASES
[aTICTACTOE R
[ TIMESTAMP States Resource State Drop
8 VALID_INVALID [Ex3] PHasEL
Iixo B prase2
[Ex3 Prases

Creator SYSTEM

Created 01 Aug 2013 07:21:45 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT

Abbildung 1.20: Beispiel Standard Listen Handling

1.6.1 Hinzufugen einer Zeile

*E Append (Hinzufiigen)

Mit dem Button Append wird eine neue Zeile zur aktuellen Liste hinzugefiigt. Nach
dem Betitigen des Buttons erscheint eine leere Zeile. In unserem Beispiel sieht das
dann aus wie in der folgenden Abbildung:

http://localhost:8580 - Edit Resource State Profiles - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0@
i [&]
8] [«][0] (2] [@ X]H =]
1-alelc} Id 1628
[EFROG Name THREE PHASES
HiLock Default Initial State
|5 THREE_PHASES B Praser
[EnicTacToE Il
EETivES TAMP Stales Resource State Drop
FEVALID_INVALID [E53) PraseL
Hxo [Exg] prasE2
[E~5] pHasEs
(=

Creator SYSTEM

Created 01 Aug 2013 07:21:45 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT

Abbildung 1.21: Listen Handling; Hinzufiigen einer Zeile
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Anschlieffend kann tiber den Auswahl-Button ein Wert ausgewadhlt werden.

http://localhost:8580 - Edit Resource State Profiles - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -o@
[i [#]
5] [+ 0] (&) @ (X[ (=)
oG ROOMO6
ISFrOG ROOMO7
[Rock ROOMOS
S THREE_PHASES ROOMOY
B TicTACTOE
= TIMESTAMP ROOM10
= VALID_INVALID ROOM11
Exo0 ROOM12

ROOM13
ROOM14
ROOM15
ROOM16
TOUCHED
VALID

X

Abbildung 1.22: Listen Handling; Auswahl eines Wertes

In diesem Beispiel wurde der Wert ”Valid” ausgewéhlt.

http://localhost:8580 - Edit Resource State Profiles - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -oi@
[i [&]
2] [« [B] 2] @] [X] 7 =]
ISpoG Id 1628
IEFrOG Name |THREE_PHASES
FsLock Defaut Initial State
|8 THREE_PHASES EI PHASEL
= TicTACTOE (oI
ETIMESTAMP States Resource State Drop
2 VALID_INVALID =5 pHaseL
Hxo [Ex=] PrasE2
[Ex5] pHasE:
[E==] vaLo

Creator SYSTEM

Created 01 Aug 2013 07:21:45 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT

Abbildung 1.23: Listen Handling; Resultat

Die Anderung muss nun mit Hilfe des Button Save gespeichert werden.

Die Moglichkeit der Auswahl eines abhédngigen Objektes durch den Choose Button
kann auch fiir die Anderung einer bestehenden Zeile durchgefiihrt werden. Hier
wird dann die Verkniipfung zum alten Objekt gelost und eine neue Verkniipfung
zum gewdhlten Objekt aufgebaut.

1.6.2 Loschen einer Zeile

| Drop (Loschen)

Mittels des Buttons Drop wird eine Zeile entfernt und die Verkniipfung vom aktuell
im Editor geladenen Objekt und dem gewdihlten Objekt in der Zeile nach erfolg-
reicher Sicherheitsabfrage geloscht. Im Beispiel wird durch Betédtigen des Buttons
Drop die Zeile "PHASE1” geloscht.
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@  http://localhost:8580 - Edit Resource State Profiles - BICsuite - SYSTI

] - Mozilla Firefox

Do You really want to drop this Line ?

Abbrechen

Abbildung 1.24: Listen Handling; Loschen einer Zeile

Die Zeile mit "PHASE1” ist nach einem Klick auf den Button OK nicht mehr vor-
handen. Das Objekt der Zeile (also der Resource State "PHASE1"”) existiert nach
wie vor, er ist nur nicht mehr diesem Profil zugeordnet.

Anschliefend muss die Anderung mittels des Button Save auf dem Server gespei-
chert werden.

1.6.3 Andern von Zeilenwerten

In vielen Dialogen besteht eine Zeile nicht nur aus Zusatzeigenschaften zu anderen
Objekten, sondern dariiber hinaus sind zu dieser Verkniipfung auch noch Zusatz-
felder zu pflegen. Diese werden als Feldleiste im Anschluss an das verkniipfte Ob-
jekt in der Liste angezeigt. Zum Beispiel konnen Sie im Dialog Footprint innerhalb
einer Zeile nicht nur eine Named Resource auswihlen, sondern dariiber hinaus noch
die weiteren Felder Amount und Keep pflegen.

@  http:/flocalhost:8580 - Footprints - BICsuite - SYSTI localh T ] - Mozilla Firefox

0@

IX§ Footprints Connection: DEFAULT [
3 =i
<& E0075_LOADCONTROL 1_L Properties H R

1d1544
Name 075 LOADCONTROL 1 UNIT ]
Comment

Resources Named Resource Amount Keep Drop
[EAS] RESOURCE. EXAMPLES E0075_LOADCONTROL SCOPE_UNITS |1 |(nokEEP 2]

B

Creator SYSTEM

Created 01 Aug 2013 07:21:43 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT

Abbildung 1.25: Listen Handling; Editieren

Das geschieht analog zum Editieren von normalen Feldern.
Anschliefend miissen die Anderungen mittels des Button Save gespeichert werden.
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1.7 Copy and Paste und Zwischenablage

Die BICsuite!Web Oberfldche implementiert einen intelligenten Copy and Paste-
Mechanismus und eine objektsensitive Zwischenablage. Hiermit ist es moglich,
zwischen einzelnen Dialogen oder innerhalb eines Dialoges Objekte zu markieren,
auszuschneiden, einzusetzen und zu l6schen. Die Daten befinden sich, solange die
Aktion nicht durchgefiihrt wurde, in der Zwischenablage des BICsuite!Web Ober-
flachensystems und kdnnen von geeigneten anderen Dialogen benutzt werden.

Der Begriff objektsensitiv beschreibt die Logik, die beim Einsetzen von Objek-
ten aus der Zwischenablage durchgefiihrt wird. Vor dem Einfiigen wird {iberpriift,
ob die Objekte aus der Zwischenablage vom selben Typ sind, wie sie der Dialog
benotigt, in den das Objekt eingefiigt werden soll. Es ist also nicht moglich, ein
Objekt vom Typ A einzufiigen, wenn der Dialog, in den das Objekt eingefiigt
werden soll, ein Objekt vom Typ B erwartet. Gibt es keine Objekte vom Typ B in
der Zwischenablage, kann keine Einfligeoperation durchgefiihrt werden.

Dieser Mechanismus ist nicht zu verwechseln mit dem normalen Zwischen-
ablagesystem des Windows-Betriebssystems. Die BICsuite Zwischenablage ist
vollkommen unabhingig von der Windows-Zwischenablage und umgekehrt.
Die Daten, welche in der BICsuite Zwischenablage vorgehalten werden, stehen
ausschliefdlich BICsuite Dialogen zur Verfiigung und kénnen nicht von anderen
Windows-Applikationen benutzt oder ausgelesen werden.

Die Verwendung der Zwischenablage wird anhand von zwei Beispielen in
den folgenden Abschnitten erldutert.

1.7.1 Verschieben von Objekten in der Hierarchie

In einer Ordnerhierarchie kann man mit der Zwischenablage Objekte in eine
andere Hierarchiestufe verschieben.

Beispiel:

Im Navigationsbildschirm des Dialoges Batches and Jobs gibt es folgende Hierarchie:
Unterhalb des "COMPLEX_CONDITION” Ordners gibt es verschiedene Jobs und
Batches. Dieser Ordner soll nun geordnet werden.

Der Batch “"COMPLEX_CONDITION” soll in den Ordner "BATCHES” verschoben
werden und anschliefSend sollen die Jobs “LOAD_A”, "LOAD_B” und "LOAD_C”
in den Ordner “JOBS” verschoben werden.

Mittels der Zwischenablage kann dies wie folgt durchgefiihrt werden:
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©  http:/flocalhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTI localh T ] - Mozilla Firefox -
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O GG E=E]
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2 EIEC076_LOADCONTROL. KEEP e =Y STEM g
7% ErEIEC0TT_DETAILED_LOADCONTROL - Created 01 Aug 2013 07:21:41 GMT -
Lact Ch: sveTEM
Abbildung 1.26: Objekte verschieben; Anfangszustand
@ http:/flocalhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTI localh T ] - Mozilla Firefox -o@
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Abbildung 1.27: Objekte verschieben; Editor Content Tab
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Abbildung 1.28: Objekte verschieben; Selektion
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Abbildung 1.29: Objekte verschieben; Ausschneiden
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Abbildung 1.30: Objekte verschieben; Auswahl des Zielordners

©  http://localhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTI localh T ] - Mozilla Firefox -o@
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Abbildung 1.31: Objekte verschieben; Einfligen
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Abbildung 1.32: Objekte verschieben; Resultat

1. Selektieren der zu verschiebenden Objekte

Zuerst wird der Batch COMPLEX_CONDITION im Navigator angewihlt.
Auf dem ”Editor” Tab CONTENT erscheint die Liste aller Objekte, welche
im Ordner COMPLEX_CONDITION liegen. (Siehe Abbildung 1.27)

AnschliefSend wird der Batch durch Anklicken der Checkbox vor dem Namen
und dem Icon markiert. (Siehe Abbildung 1.28)

2. Ausschneiden der selektieren Objekte

Mit dem Cut Button wird der selektierte Batch ausgeschnitten und ver-
schwindet aus der Ansicht. Das Objekt wird nun in der Zwischenablage ge-
speichert. Der Dialog sieht nach dem Ausschneiden aus wie in Abbildung
1.29. Es ist wichtig zu bemerken, dass das ausgeschnittene Objekt zwar nicht
mehr sichtbar, jedoch immer noch in dem Folder vorhanden ist. Wird also
jetzt das Fenster geschlossen, ist nichts passiert. Erst bei der spateren Paste-
Operation wird die tatsdchliche Verschiebung durchgefiihrt.

3. Auswihlen des Zielordners

Nun werden der Zieldialog und der Zielordner fiir die Verschiebeoperati-
on ausgewdhlt. Dies kann einfach durch das Anklicken des jeweiligen Ord-
ners im Navigationsfenster des Zieldialoges geschehen. Da die Zwischenab-
lage fensteriibergreifend funktioniert, kann sich der Zielordner jedoch auch
in einem anderen Dialog befinden. In unserem Beispiel wird nun der Ordner
"BATCHES” gewdhlt und der Content Tab erscheint. (Siehe Abbildung 1.30)

4. Einftigen der selektierten Objekte

Um die Verschiebung abzuschliefien, wird das Objekt aus der Zwischenabla-
ge eingefiigt. Dies geschieht mittels des Paste Buttons. Das Einfiigen 16st nun
die Verschiebeaktion auf dem Server aus. Diese ist nun abgeschlossen und
kann nicht mehr widerrufen werden. Das Ergebnis sieht aus wie Abbildung
1.31.
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Fiihrt man die Aktion nun mit den oben genannten Jobs und dem Ordner “JOBS”
aus, ergibt sich das gewiinschte Endresultat wie in Abbildung 1.32.

1.7.2 Verkniipfung von Objekten

In einigen Dialogen werden Objekte mit anderen Objekten oder mit Objektlisten
verkniipft. Ein Beispiel ist die Definition von Abhidngigkeiten. Um so eine Liste zu
tiillen, kann ebenfalls die Zwischenablage verwendet werden.

Um dies zu verdeutlichen und um den Ablauf einer solchen Aktion zu demonstrie-
ren, soll die Definition von Abhéngigkeiten eines Jobs durchgefiihrt werden.

Hier sehen Sie den Job "END_PROCESSING”, der noch keine Abhédngigkeiten hat.
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Abbildung 1.33: Verkniipfen von Objekten; Anfangssituation

Um die Ausfithrung dieses Jobs nun von anderen Verarbeitungsschritten abhéngig
zu machen, miissen an dieser Stelle andere Jobs eingefiigt werden. Diese konnen
vorher in anderen Dialogen markiert und in die Zwischenablage kopiert werden.
Folgende Schritte sind durchzufiihren:
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Abbildung 1.34: Verkniipfen von Objekten; Selektion
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Abbildung 1.35: Verkniipfen von Objekten; Einfligen

1. Selektieren der Objekte

Jobs konnen z. B. im “Content” Tab eines Folders markiert werden. Im nach-
folgenden Dialog werden die drei Verarbeitungsschritte A, B und C ausge-
wahlt. (Siehe Abbildung 1.34)

2. Kopieren der Objekte in die Zwischenablage

Durch Driicken des Copy Buttons werden die selektierten Jobs in die Zwi-
schenablage kopiert.

3. Einftigen der Objekte

Nun kann im Dependency Editor Fenster des Jobs "TEND_PROCESSING” der
Paste Button gedriickt werden und die zwischengespeicherten Jobs werden
zur Liste hinzugefiigt. Die Liste sieht anschlieflend aus wie in Abbildung 1.35.

4. Speichern der Anderung

Im Gegensatz zum Verschieben von Objekten, bei dem kein zusétzliches Spei-
chern mehr erfolgen muss, miissen Kopieraktionen in ein Editor Fenster mit
dem Save Button gespeichert werden.

Achtung: Der Inhalt der Zwischenablage bleibt weiterhin erhalten. Sollen die
selektierten Jobs auch in anderen Dialogen hinzugefiigt werden, so ist es nur
notig, das entsprechende Ziel auszuwéhlen und anschliefSend den Paste But-
ton zu betétigen.
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1.8 Grafik-Legende

In der folgenden Dokumentation werden verschiedene Grafiken zur Illustration

von Zusammenhéngen verwendet.

1.8.1 Darstellung der BICsuite Objekte

In den Grafiken werden folgende Symbole und deren Bedeutungen fiir BICsuite

Objekte verwendet:

Graphische Darstellung der Definitions-Objekte

Resources

Abbildung 1.36: Legende graphische Abbildung BICsuite Objekte

1.8.2 Darstellung der Parent-Child-Beziehungen in Ablaufen

In den Grafiken wird folgende Darstellung der Beziehung zwischen Parent und

Child verwendet:

Parent

o

Grafische Darstellung der Parent-Child-Beziehung und Trigger

Triggerdl

Typolmmediate Merg
TriggerOnF AILURE

Abbildung 1.37: Legende graphische Darstellung Parent-Child-Beziehung
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Die Darstellung geht normalerweise von oben nach unten, vom obersten Parent zu
den jeweiligen Children. Die Richtung der Pfeile zeigt immer vom Parent zu den
Children.

Mehr zu Parent-Child-Beziehungen zwischen Ablaufobjekten finden Sie im Kapitel
Batches und Jobs.

1.8.3 Darstellung der Abhangigkeiten zwischen Scheduling Entities

In den Grafiken wird folgende Darstellung der Abhdngigkeit zwischen einzelnen
Scheduling Entities verwendet:

Grafische Darstellung der Dependencies

Dependency

Dependency
All

{ Jobd
Dependency

All

Abbildung 1.38: Legende graphische Darstellung Abhédngigkeitsbeziehung

Die Darstellung der Abhédngigkeiten erfolgt von rechts nach links. Das heifst, der
erste Job wird ganz links angezeigt, anschlieffend kommt der zeitlich néchste usw.

Die Richtung der Pfeile geht immer vom benétigten Scheduling Entity (required
Entity) zum abhdngigen Scheduling Entity (dependent Entity) an der Pfeilspitze.
Sie stellt demnach die zeitliche Abfolge der Scheduling Entities dar. Also wenn
A—B—C dargestellt wird, wird erst A ausgefiihrt anschlieffend darf erst B und
dann C ausgefiihrt werden. A ist dabei das benétigte Entity von B und B ist das
benotigte Entity von C. B ist demnach von A abhingig. C ist von B (und implizit
dann auch von A) abhéngig.

Die Farbe der Pfeile entspricht der Verkniipfung mehrerer Abhingigkeiten.

Ist die Farbe Griin, so sind alle benétigten Tasks mittels "UND” verkniipft (Depen-
dency ALL).

Ist die Farbe Blau, so sind alle benétigten Tasks mittels “ODER” verkniipft (Depen-
dency ANY).

Ist ein Ablaufobjekt nur von genau einem anderen Ablaufobjekt abhidngig, wird
der Pfeil griin dargestellt, da in diesem Fall die Verkniipfungen UND und ODER
gleichwertig sind.

Mehr zu Abhéngigkeitsbeziehungen zwischen Scheduling Entities finden Sie im
Kapitel Batches und Jobs.
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1.9 Rechte

1.9.1 Kurzbeschreibung

Beim BICsuite Scheduling System handelt es sich um ein System, mit dem man
Programme auf anderen Rechnern starten kann. Daher ist es wichtig, dass die Zu-
griffsrechte detailliert festgelegt werden konnen.

View Edit Drop Use Create

Folder ° ° ° °
Job Definition ° ° °
Named Resource ° ° °
Scope ° o .
Jobserver ° ° °
Resource ° ° °
Environment ° °
Group

Submit | Monitor | Operate | Resource | Execute
Folder °
Job Definition ° ° °
Named Resource °
Scope .
Jobserver .
Resource
Environment
Group o o

1.9.2 Ausfihrliche Beschreibung

Fiir jedes Objekt sind Zugriffsrechte definiert. Die Zugriffsrechte variieren von Ob-
jekt zu Objekt.
Die Zugriffsrechte haben folgende Bedeutung:

View Mit dem View-Recht ist die Definition des Objektes sichtbar.
Edit Mit dem Edit-Recht ist es erlaubt das Objekt zu andern.
Drop Mit dem Drop-Recht ist es erlaubt das Objekt zu 16schen.

Use Use bezieht sich nur auf Environments. Das Use-Recht sagt aus, dass das
betreffende Environment verwendet werden darf.
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Create Mit dem Create-Recht ist es erlaubt in der betreffenden Umgebung Objek-
te anzulegen.

Submit Mit dem Submit-Recht hat man das Recht den Job zu submitten.

Monitor Mit dem Monitor-Recht kann man das betreffenden Submitted Entity se-
hen. Das Monitor-Recht entspricht dem View-Recht.

Operate Mit dem Operate-Recht ist es erlaubt Anderungen an dem Submitted En-
tity durchzufiihren.

Resource

¢ Named Resource: Man darf Instanzen von dieser Named Resource erzeugen.

® Scope: Im Scope kann man Resources anlegen, dazu braucht man das
Resource-Recht, sowohl fiir die Named Resource als auch fiir den Scope.

Execute Das Execute-Recht bestimmt, ob man auf dem Jobserver Jobs ausfiihren
darf.

http://localhost:8580 - Grants - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox

oD@
] (i [&]
[«][2]
Type ENVIRONMENT
Name SERVER@LOCALHOST
Grants Group  View Use

PUBLIC X )

BE

Abbildung 1.39: Beispiel der Rechtevergabe

Ab BICsuite Version 2.5.1 konnen Rechte in Objekthierarchien vererbt werden. Die
bis 2.5.0 bestehende Moglichkeit, Rechte rekursiv zu materialisieren, wird durch
die neuen, wesentlich komfortableren "Inherit Privileges” ersetzt.

Der Grant Dialog fiir hierarchische Objekttypen (wie Folder, Scope, ...) enthalt fiir
alle "Nicht Wurzelobjekte” eine gelb dargestellte Zeile mit 'Inherit Grants from Pa-
rent’, in welcher definiert werden kann, welche Rechte vom tibergeordneten Objekt
geerbt werden sollen.

Bei der Neuanlage von Objekten werden per Default alle Rechte als "Inherit Privi-
leges’ gesetzt. Damit gelten, falls dies im Grant Dialog nicht verdndert wird, die
Rechte von Gruppen auf das iibergeordnete Objekt auch fiir das untergeordnete
Objekt.

Aus diesem Grunde ist es moglich, ein SUBMIT-Recht auf ein FOLDER-Objekt zu
vergeben. Das SUBMIT-Recht ist fiir Objekte vom Typ FOLDER zwar bedeutungs-
los, durch die Moglichkeit der Vererbung von Rechten kann aber ein, dem FOLDER
untergeordnetes Job- oder Batch-Objekt, dieses SUBMIT-Recht erben.
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Der Grant Dialog zeigt (mindestens) eine Zeile fiir jede Gruppe, welche direkte
oder geerbte Rechte auf ein Objekt hat, ausgenommen der Gruppe, welche Eigen-
tiimer des Objektes ist. Direkte Rechte werden durch ein schwarzes, geerbte Rechte
durch ein graues Kreuz in der Checkbox angezeigt.

Werden Rechte geerbt, so zeigt der Grant Dialog fiir jede Gruppe in tibergeordne-
ten Zeilen an, welche Rechte von welchen tibergeordneten Objekten geerbt wurden
(Origin) und wem diese gehoren (Origin Owner). Die Checkboxen dieser Zeilen
konnen nicht verdndert werden und die Hintergrundfarbe wird grau oder griin
dargestellt, falls das Objekt der jeweiligen Gruppe gehort (Group = Origin Owner).
Da diese griin dargestellten Zeilen der jeweiligen Gruppe gehoren, hat diese impli-
zit alle Rechte auf dieses Objekt. Daher gibt es fiir solche Zeilen auch nie ein {iber-
geordnetes Objekt aus dem Rechte geerbt werden. In tibergeordneten Zeilen wird
nicht angezeigt, welche Rechte die Gruppe auf dieses Objekt hat, sondern welche
Rechte das Objekt, fiir das der Grant Dialog geoffnet wurde, vom {ibergeordneten
Objekt erbt.

http://localhost:8580 - Grants - BiCsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox —og

i [&]
(G« [Z]
Type JOB
Name SYSTEM.EXAMPLES.E0500_GRANTS.REPORTS.REPORT 1
Owner REPORTING_DEVELOPMENT
Grants Group View Edit Drop  Submit Monitor Operate Origin Origin Owner
Inherit Grants from Parent X X ) X X X
PUBLIC X X X X X X  SYSTEM.EXAMPLES.E0500_GRANTS PUBLIC
PUBLIC (5] [E5) (5] (5] [E5) [E5]
REPORTING_MONITORING [ SYSTEM.EXAMPLES.E0500_GRANTS.REPORTS REPORTING_DEVELOPMENT
REPORTING_MONITORING [ O O O X O
REPORTING_OPERATIONS [ [ X B SYSTEM.EXAMPLES E0S00_GRANTS.REPORTS REPORTING_DEVELOPMENT
REPORTING_OPERATIONS [ O ] ) 5} =

[+

Abbildung 1.40: Darstellung der kumulierten Rechte

1.9.3 Systemprivilegien

Zusétzlich zu den Objektprivilegien gibt es auch Systemprivilegien. Diese System-
privilegien dienen der Entlastung des Administrators und ermoglichen ein Dele-
gieren der Pflege von Systemobjekten, wie etwa Exit State Definitions.

Die Systemprivilegien werden, wie andere Privilegien auch, an Gruppen vergeben.
Da sich diese Privilegien nicht auf einzelne Objekte beziehen, erfolgt die Rechtever-
gabe im Gruppendialog, wie beschrieben im Kapitel groups.

Folgende Systemprivilegien sind vorgesehen:
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Objekttyp Bemerkung

Environment Die Moglichkeit Environments zu dndern, bzw. anzule-
gen kann dazu fithren, dass der Benutzer auf beliebigen
Jobservern Jobs ausfithren kann. Daher sollte dieses Pri-
vileg nur mit Sorgfalt vergeben werden.

Exit State Definition

Exit State Mapping

Exit State Profile

Exit State Translation

Footprint

Group Dieses Privileg ist nur giiltig fiir Gruppen, in denen der
Rechteinhaber selbst Mitglied ist. Damit ist gewdahrlei-
stet, dass die Rechte eines Benutzers nicht expandieren
konnen.

Nice Profile

Resource State Definition

Resource State Mapping

Resource State Profile

Select

Ermoglicht das Ausfiithren von SQL Select Anweisun-
gen iiber den BICsuite Server. Da dies einen lesenden
Zugriff auf das gesamte BICsuite Repository ermoglicht,
sollte dieses Privileg nur mit Sorgfalt vergeben werden.

System

kill session, stop server, alter server

User

Dieses Privileg berechtigt dazu, Benutzer im System zu
verwalten. Allerdings sind die Moglichkeiten dazu ein-
geschrankt, um zu verhindern, dass ADMIN Rechte er-
langt werden.
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1.10 Comments

Fiir die meisten Objekte ist das Speichern von Comments moglich.
},C\ Comment

Mittels des Comment-Buttons kommt man in die Maske Edit Comments. Hier konnen
beliebige Textkommentare bzgl. des Objektes eingetragen werden. Textkommenta-
re bestehen aus einem Tag und dem Kommentartext. In der Anzeige werden Tags
als Uberschriften angezeigt. Wird der Tag nicht eingetragen, so wird der Komment-
artext in der Anzeige an dem vorhergehenden Kommentartext angehiangt. Aufier
dem Kommentareintrag wird keine weitere Aktion am Objekt durchgefiihrt.
Alternativ zu Textkommentaren kann ein Link auf eine (Intranet)Seite erfasst wer-
den. Dazu wihlt man als Typ “URL” und schreibt den URL ins Kommentarfeld. Die
Links sind auch in der BICsuite!Web Oberfldche aktiviert. Auf diese Weise konnen
beliebig komplexe Dokumente mit den BICsuite Objekten verkniipft werden.

http://localhost:8080 - Edit Comments - BICsuite - SYSTEM@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - o

Edit Comments 2 ;! Connection: DEFAULT ﬂ m
2]
Object JOB DEFINITION SYSTEM.EXAMPLES''E0010_SINGLEJOB"'SINGLEJOB'
Type | TExT -
Tag Comment Pref.  Drop
Description singlejob is a simple example which shows how 1o execute some in the scheduler 2]
Operations On Tallue job maype restasked sately. 0]

Abbildung 1.41: Erfassen von Kommentaren

1.11 Standardfelder

Fiir alle Objekte sind folgende Felder definiert:
Creator Der Name des Benutzers, der das Objekt angelegt hat
Created Datum und Uhrzeit, an dem dieses Objekt angelegt wurde

Last Changer Name des Benutzers, der zuletzt eine Anderung an dem Objekt
vorgenommen hat

Last Changed Datum und Uhrzeit, an dem dieses Objekt zuletzt gedndert wur-
de
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2 EXxit State Definitions

-
2.1 Bild
http://localhost:8580 - Edit Exit State Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -
i [#]
£ =153
g B
 plave 1d 1005
% pLAYe Name (syccess
% SKIPPED Comment
% SOUTH Creator SYSTEM
% STARVED Created 01 Aug 2013 07:17:16 GMT
% SUCCESS Last Changer SYSTEM
& 'SUCCESS_PENDING Last Changed 01 Aug 2013 07:17:16 GMT
% UNDECIDED
% UNKNOWN_PENDING
% WEST
% WON

Abbildung 2.1: Exit State Definitions

2.2 Konzept

2.2.1 Kurzbeschreibung

Der Dialog Exit State Definitions dient zum Anlegen von logischen Namen fiir End-
zustdnde eines Submitted Entity.

2.2.2 Ausfuhrliche Beschreibung

Exit State Definitions sind logische Namen fiir Endzustdande eines Submitted Entity.
Diese logischen Namen besitzen keine weiteren Eigenschaften.

2.3 Editor

Dieser Tab dient der Pflege der Eigenschaften von Exit State Definitions.

Exit State Definitions diirfen nur von Benutzern, die Mitglied der Gruppe ”AD-
MIN” oder einer anderen Gruppe mit dem “manage exit state definition” Privileg
sind, editiert werden.

Fiir alle anderen Benutzer sind alle Eingabefelder “read only”.
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Editor
Die Felder haben folgende Bedeutung:
Id Systemeindeutige Nummer zur Identifikation des Objektes.

Name Eindeutiger Name des Exit State Definition. Dieser Name kann frei ge-
wahlt werden.
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3 Exit State Mappings

.
3.1 Bild
@ http://localhost:8580 - Edit Exit State Mappings - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - %
HR
i2)] £ Ba]
2:3 CHECKE = Id 1006
48 CHECKS Name [
s
s DEADLINE_CHECK Exit Code Ranges Start End  ExitState  Drop
2 DOG
£00G MOVE MIN 1 [Bx5 FAILURE
$FROG 0 0  [B=5 success
+$ FROG_MOVE
. !
oo 1 vax [R5 FAILURE
5§ MONITOR
28 PROXY Comment
8 SELECT_HOST Creator SYSTEM
8 TICTACTOE Created 01 Aug 2013 07:17:16 GMT
S UNIXE Last Changer SYSTEM
X NO X Last Changed 01 Aug 2013 07:17:16 GMT

Abbildung 3.1: Exit State Mappings

3.2 Konzept

3.2.1 Kurzbeschreibung

Exit State Mappings dienen der Ubersetzung von numerischen Exit Codes zu logi-
schen Exit States.

3.2.2 Ausfuhrliche Beschreibung

Mittels Exit State Mappings lassen sich numerische Wertebereiche von Exit States
zu logischen Exit States zuordnen. Jedes Programm, das ausgefiihrt wird, liefert am
Ende einen numerischen Wert an das aufrufende Programm zuriick. Unter UNIX-
Systemen bedeutet dabei ein Wert von 0 normalerweise, dass das Programm ohne
Fehler beendet wurde (SUCCESS). Werte ungleich 0 weisen auf einen Fehler hin
(FAILURE). Es sind jedoch auch andere Werte mit anderen Bedeutungen denkbar.
Um diese logische Bedeutung innerhalb von BICsuite besser zu verstehen, lassen
sich mit Exit State Mappings Wertebereiche jeweils einem logischen Namen zuord-
nen. Die Werte reichen dabei von —23! bis 23! — 1.
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3.3 Editor

http://localhost:8580 - Edit Exit State Mappings - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox 0@

i [
............... [0 BB ]
+$BRANCH_ABC 101424
8 CHECK1 Name [BRANCH_ABC
e
pechECK2 Exit Code Ranges Start End  ExitState  Drop
-8 CHECK3
4§ CHECK4 MIN 1 [ ralLurRe
]
48 CHECKS5 0 0[5 sraNCH A
rx
(18 CHECKS 1 1[5 erancH B
o 2 2 [ erancHc
:$ CHECKS L
-3 CHECK9 3 mAx x5 FAILURE
:$ DEADLINE_CHECK
& - £
24D0G MOVE Comment
“2FROG Creator SYSTEM
8FROG_MOVE Created 01 Aug 2013 07:21:40 GMT
igLooR Last Changer SYSTEM
.8 MoNITOR Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT
M

Abbildung 3.2: Exit State Mapping Editor

Im Editor werden die Zuordnungen der numerischen Werte zu den Namen vorge-
nommen.

Exit State Mappings diirfen nur von Benutzern, die Mitglied der Gruppe “ADMIN”
oder einer anderen Gruppe mit dem “manage exit state mapping” Privileg sind,
editiert werden. Fiir alle anderen Benutzer sind alle Eingabefelder “read only”.
Die Beschreibung aller Standard-Buttons finden Sie im Kapitel 1.4.3.1 Standard-
Buttons.

Die Buttons der obigen Liste haben folgende Bedeutung;:

*E Neuen Wertebereich einfiigen

Dieser Button erweitert die Tabelle der Exit Code Ranges um eine weitere Zeile.
Die Zeile wird am Ende eingefiigt und ermoglicht die Eingabe eines neuen

Startwertes. Der neue Endwert wird beim Speichern oder Sortieren automatisch
ermittelt.

$4/| Liste neu sortieren

Eine unsortierte Liste, die durch das Hinzuftigen neuer Intervalle entsteht, kann
mit diesem Button in die richtige Reihenfolge gebracht werden.

@I Exit State Auswahl

Uber diesen Button kann ein vorher definierter Exit State aus einer Liste gewahlt
werden.
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¥ | Loschen eines Wertebereiches

Dieser Button 10scht einen Wertebereich zusammen mit dem Exit State aus der Li-
ste. Der Startwert des nachfolgenden Intervalls erhdlt den Startwert des geloschten
Intervalls, d. h. das nachfolgende wird automatisch vergrofsert.

Die Felder haben folgende Bedeutung:

Id Systemeindeutige Nummer zur Identifikation des Objektes

Name Eindeutiger Name des Exit State Mappings. Dieser Name kann frei ge-
wihlt werden.

Exit Code Ranges Die Zuordnung der jeweiligen Wertebereiche wird in einer
Tabelle dargestellt. In jeder Zeile kann einem Bereich ein Exit State zugeordnet
werden. Die erste Zeile enthilt den Startwert —23!, die letzte Zeile hat als Endwert
23— 1.
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4 Exit State Profiles

.
4.1 Bild
http://localhost:8580 - Edit Exit State Profiles - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox 0@
i ]
& B
SEBRANCH ABC 1d 1430
S DEADLINE_CHECK Name BRANCH_ABC
gggg MOVE Default Mapping [ERS] BRANCH_ABC
${FROG Stales  Exit State Type Unreachable Broken Bach Default Dependency Default  Pref. Drop
$UFROG_MOVE [EAS] FAILURE | RESTARTABLE * [u] =] ] ]
gtgg;—ii’; [Exg BrancH A [FiNaL = [} D]
SIMONITOR [E=5] sranch B [FiNAL o [+ ¥
#INO_YES [E5=] BRANCH_C [ FINAL o £}
SUSELECT HOST BE
S STANDARD
1 STANDARD_NOSKIP Comment
${STANDARD_PROXY eSS TEM)
4 STANDARD_REMOTE Created 01 Aug 2013 07:21:40 GMT
sgmicTacToe> Last Changer SYSTEM
et Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT
[ RV -

Abbildung 4.1: Exit State Profiles

4.2 Konzept

4.2.1 Kurzbeschreibung

Ein Exit State Profile beschreibt, welche Exit States von einem Submitted Entity
erreicht werden konnen. Aufierdem gibt das Exit State Profile an, ob ein Submit-
ted Entity seinen Exit State noch wechseln kann oder ob der Exit State endgiiltig
(FINAL) ist.

4.2.2 Ausfuhrliche Beschreibung

Jedes Submitted Entity kann sich mit verschiedenen Exit States beenden. Die Men-
ge aller giiltigen Exit States eines Submitted Entities wird mit einem Exit State Pro-
file beschrieben. In dieser Beschreibung wird auch die Priferenz eines Exit States
festgelegt, die innerhalb einer hierarchischen Ablaufstruktur wichtig ist, um fiir ein
iibergeordnetes Element den korrekten Exit State zu bestimmen. Dabei gewinnt der
Exit State mit der hochsten Priferenz.
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4.3 Editor

http://localhost:8580 - Edit Exit State Profiles - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
i []
[«/[D] (&) =]
${BRANCH_ABC 1d 1010
I DEADLINE_CHECK Name | sTANDARD

b4 [plelc)

2DOG_MOVE
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Default Mapping @ UNIX
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gLODP,BDDV [Ex5] success | FinaL - o [+ [#]
LOOP_HEAD e <

e [E=] skippED | FinaL 5 & o #]

2Ino_YES IE‘

$ISELECT HOST Conmot

SISTANDARD Creator SYSTEM

SISTANDARD_NOSKIP Created 01 Aug 2013 07:17:16 GMT

SUSTANDARD_PROXY Last Changer SYSTEM

$1STANDARD_REMOTE Last Changed 01 Aug 2013 07:17:16 GMT
slTicTACTOE2 5

Abbildung 4.2: Exit State Profile Editor

Im Editor lassen sich die zu einem Profile gehorenden Exit States definieren und
mit Eigenschaften (Type, Unreachable, Broken, Preference) versehen.

Exit State Profile diirfen nur von Benutzern, welche Mitglied der Gruppe ”AD-
MIN” oder einer anderen Gruppe mit dem “manage exit state profile” Privileg sind,
editiert werden. Fiir alle anderen Benutzer sind alle Eingabefelder “read only”.
Die obigen Felder haben folgende Bedeutung;:

Name Uber das Feld Name wird einem Exit State Profile ein eindeutiger Name
zugewiesen.

Default Mapping Mit dem Chooser Button lasst sich aus einer Liste ein Exit State
Mapping auswéhlen, das standardméfiig in Zusammenhang mit dem Exit State
Profile verwendet wird, solange kein anderes Mapping in der Job Definition ange-
geben wird. Ein Exit State Mapping dient der Ubersetzung von numerischen Exit
Codes zu Exit States.

Fiir jeden dieser Exit States muss im Profile ein Eintrag vorhanden sein. Jedoch
nicht alle Exit States eines Exit State Profiles miissen {iber das Mapping erreichbar
sein.

Type Jedem Exit State kann einer von drei Typen zugewiesen werden: FINAL,
RESTARTABLE und PENDING.

Hat ein Ablaufobjekt einen Final State erreicht, kann der Exit State nicht mehr geén-
dert werden. Das Ergebnis ist endgiiltig. Abhédngigkeiten zwischen Jobs und Batch-
es konnen nur auf solchen FINAL Exit States aufbauen.

Soll ein Ablaufobjekt nach seiner Ausfiihrung nochmals gestartet werden konnen,
z. B. weil ein Fehler aufgetreten war, so muss der Exit State vom Typ RESTART-
ABLE sein.
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PENDING beschreibt einen State-Typ, der es ermdglicht, den endgiiltigen State von
auflerhalb iiber das API zu setzen. Ein Ablaufobjekt, das in einem PENDING State
steht, kann weder neu gestartet werden, noch werden dadurch irgendwelche Ab-
hangigkeiten erfiillt.

Ein Beispiel fiir die Anwendung von PENDING:

Ein Job sendet einem Mitarbeiter eine E-Mail und bittet um Freigabe eines Ergeb-
nisses. Nach dem Versenden der E-Mail beendet sich der Job mit einem PENDING
State. Der Mitarbeiter kann nun den State manuell auf FINAL setzen. Alternativ
kann ein Prozess, der die Antwort-E-Mail auswertet, die Statusanderung vorneh-
men. Erst nachdem der State FINAL ist, konnen abhdngige Ablaufobjekte anlaufen.

Unreachable Maximal ein Exit State in der Liste darf als Unreachable markiert
sein. Dieser Exit State wird gesetzt, wenn ein Job innerhalb eines Ablaufs nicht
mehr zur Ausfithrung kommen kann, weil die Abhédngigkeiten nicht mehr erfillt
werden koénnen.

Der Unreachable State wird nicht angenommen, wenn ein oder mehrere Vorgéanger
gecancelt wurden. Gerade weil hier ein manueller Eingriff vorgenommen wurde,
miissen auch die Folgen des Eingriffs manuell behandelt werden.

Der Unreachable State muss vom Typ “FINAL” sein.

Broken Maximal ein Exit State in der Liste darf als Broken State markiert sein.
Dieser State wird gesetzt, wenn ein Job aufgrund eines Fehlers in ein Error State
versetzt wurde. Ein solcher Fehler tritt z. B. dann auf, wenn das Run Program nicht
gestartet werden kann. Der Error State muss ein RESTARTABLE State sein. Durch
Verwendung des Broken Flags kann mittels eines Triggers automatisch auf solche
Fehlersituationen reagiert werden.

Batch Default Ein finaler Exit State in der Liste darf als Batch Default gekenn-
zeichnet werden. Dieser State wird gesetzt, wenn ein Batch oder Milestone mit die-
sem Profil keine Children hat, also auch keinen definierten Exit State hat. Ist kein
Batch Default gesetzt, so wird der State mit der niedrigsten Prdferenz verwendet,

der (falls vorhanden) nicht als UNREACHABLE State gesetzt wurde.

Dependency Default Ein oder mehrere finale Exit States konnen als Dependen-
cy Default gekennzeichnet werden. Wird eine Abhangigkeit zwischen Batches bzw.
Jobs oder Milestones mit State Selection DEFAULT angelegt, so erfiillen die als De-
pendency Default markierten Exit States des Profiles die Abhdngigkeitsbedingung
bzgl. des Exit States.

Preference Liflh 4 Uber die Preference Buttons lassen sich die Priferenzen der
einzelnen Exit States festlegen. Dazu werden die Zeilen nach Betédtigen der Buttons
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nach oben oder unten verschoben. Eine hohere Position bedeutet eine hohere Pri-
ferenz. Bei der Ermittlung des resultierenden Exit State eines Submitted Entities,
wird aus der Liste der Exit States der Children und des eigenen Exit States den Exit
State mit hochster Priaferenz gewahlt. Dabei wird ein Exit State nur dann bertick-
sichtigt, wenn der Exit State im Exit State Profile des Parents vorhanden ist oder der
State mittels einer Exit State Translation nach einem Exit State des Parents tibersetzt
wird.

Beispiel: Ein Batch hat drei untergeordnete Child Jobs. Der Batch soll genau dann
einen Fehler anzeigen, wenn mindestens einer seiner Children einen Fehler meldet.
Das bedeutet, der State FAILURE muss in der Reihenfolge vor SUCCESS kommen.
In der Regel wird der SUCCESS State die niedrigste Prioritdt haben, Warnungen
haben hohere Prioritat und Fehler-States die hochste Prioritit.

Wird ein leerer Batch (ein Batch ohne Children) FINAL, so gibt es keinen Exit State,
aus dem der FINAL Exit State des Batches ermittelt werden kann. In diesem Fall
wird der Exit des Exit State Profiles verwendet, welcher die niedrigste Praferenz
hat. Dies ist im allgemeinen SUCCESS. Dabei wird versucht einen FINAL State,
welcher nicht der UNREACHABLE State ist zu verwenden, falls ein solcher exis-
tiert.
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5 Exit State Translations

-
5.1 Bild

http:/flocalhost:8580 - Edit Exit State Translations - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
i [
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& DOG_WON 1d 2152
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Comment
Creator SYSTEM
Created 01 Aug 2013 07:21:58 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT

(x] [x] [x] [x]

Abbildung 5.1: Exit State Translations

5.2 Konzept

5.2.1 Kurzbeschreibung

Exit State Translations werden benétigt, um den Exit State eines Childs zu einem
Exit State des Parents zu {ibersetzen.

5.2.2 Ausfuhrliche Beschreibung

Exit State Translations dienen der Ubersetzung von Exit States eines Childs zu Exit
States des Parents. Wenn keine Ubersetzung vorhanden ist, wird die Identitét ge-
nutzt oder der Exit State des Childs vom Parent ignoriert. Ist die Ubersetzung vor-
handen, miissen alle Exit States implizit oder explizit iibersetzt werden konnen.
Verwendet zum Beispiel ein Child ein Exit State Profile mit den Exit State SUC-
CESS, WARNING, und FAILURE, und das Exit State Profile des Parents kennt nur
SUCCESS und FAILURE, konnen die finalen Exit States SUCCESS und WARNING
nach dem Exit State SUCCESS des Parents iibersetzt werden. Der RESTARTABLE
Exit State FAILURE wird nach Exit State FAILURE des Parents tibersetzt.
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5.3 Editor

http:/flocalhost:8580 - Edit Exit State Translations - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0@
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Comment
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Last Changer SYSTEM
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Abbildung 5.2: Exit State Translation Editor

Im Editor lassen sich die Exit State Translations definieren und anpassen.

Exit State Translations diirfen nur von Benutzern, welche Mitglied der Gruppe
”ADMIN” oder einer anderen Gruppe mit dem “manage exit state translation” Pri-
vileg sind, editiert werden. Fiir alle anderen Benutzer sind alle Eingabefelder “read
only”.

Die obigen Felder haben folgende Bedeutung;:

Id Die Id enthilt eine systemweit eindeutige Nummer.

Name Uber das Feld Name wird der Exit State Translation ein eindeutiger Name
zugewiesen.

Translate From/To Exit State In jeder Zeile wird angegeben, welcher State eines
Childs nach welchem State des Parents {ibersetzt wird.

46 | Exit State Translations



6 Nice Profiles

.
6.1 Bild

http://localhost:8080 - Nice Profiles - BICsuite - SYSTEM@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - o
Nice Profiles connection: DEFAULT [
=]
MReEN CEiE}H'.lE_LE_:E_‘ [T] Id 23006

MSTOB THE WORLD [}

Name |STOP_THE_WORLD
Activation Time 2015.02.18 11:36:00
Entries Folder or Scheduling Entity Name (case sensitive!) Renice Type Active Drop
1 SYSTEM 0 ADMINSUSPEND =

Comment
Creator SYSTEM
Created 18 Feb 2015 10:35:48 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 18 Feb 2015 10:36:00 GMT

Abbildung 6.1: Nice Profiles

6.2 Konzept

6.2.1 Kurzbeschreibung

Nice Profiles ermoglichen dem Administrator, gezielt Submitted Entities, welche
bereits aktiv sind oder in Zukunft submitted werden, zu suspenden, zu resumen
und deren Prioritdten (Nice Values) zu verdndern. Dies geschieht ohne Batch- oder
Job Definitions zu verdndern. Dadurch kann das Prozessgeschehen an besonde-
re Umstdnde, wie z.B. Backlog Verarbeitungen nach einem (Teil)Systemausfall,
schnell und einfach angepasst werden. Nice Profiles stehen nur Anwendern der
BICsuite ENTERPRISE Edition zur Verfgung.

6.2.2 Ausfuhrliche Beschreibung

Fiir ein Nice Profile werden dabei Folder-Namen oder Scheduling Entity-Namen
(Batches bzw. Jobs) erfasst und hierbei wird angegeben, welche Aktion fiir diese
erfolgen soll. Wird ein Folder Name erfasst, so gilt die Aktion fiir alle Scheduling
Entities unterhalb dieses Folders. Die Reihenfolge der Eintrdge ist dabei wichtig.
Jedes Submitted Entity kann jeweils nur von einem Nice Profile Eintrag beeinflusst
werden. Der letzte treffende Eintrag in der Reihenfolge der Eintrdge ist giiltig. Es
konnen gleichzeitig mehrere Nice Profiles aktiviert sein. In diesem Fall ist fiir ein
Submitted Entity jeweils der treffende Eintrag des zuletzt aktivierten Nice Profiles
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giltig. Aktive Nice Profiles werden auf der Navigatorseite (links) in griin mit einer
Zahl in eckigen Klammern angezeigt. Das zuletzt aktivierte Nice Profile hat dabei
immer die Nummer 1. Nice Profiles konnen durch das Betédtigen des Buttons mit
der griinen Hand aktiviert bzw. mit der roten Hand deaktiviert werden.

6.3 Editor

http:/flocalhost:8080 - Nice Profiles - BICsuite - SYSTEM@|ocalhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

Nice Profiles Connection: DEFAULT .
@[ [3]
RIRENICE_EXAMPLES [1] 143212
BsTOP_THE_WORLD [2] Name |ReNICE_EXAMPLES
Activation Time 2015.02.18 11:36:59
Entries Folder or Scheduling Entity Name (case sensitive!) Renice Type Active Drop
1 SYSTEM.EXAMPLES.E0020_SIMPLEBATCH -10 NOSUSPEND  :| &
2 SYSTEM.EXAMPLES 10 NOSUSPEND  :| @&

Comment
Creator SYSTEM
Created 30 Sep 2014 09:32:36 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 18 Feb 2015 10:36:59 GMT

Abbildung 6.2: Nice Profile Editor

Im Editor lassen sich die Eintrdge eines Nice Profile definieren und mit Eigenschaf-
ten (Rethenfolge, Folder oder Scheduling Entity Name, Renice, Suspend Type Aktive) ver-
sehen.

Nice Profiles diirfen nur von Benutzern, welche Mitglied der Gruppe “ADMIN”
sind, editiert bzw. (de)aktiviert werden. Fiir alle anderen Benutzer sind alle Einga-
befelder “read only”.

Die obigen Felder haben folgende Bedeutung;:

Name Uber das Feld Name wird einem Nice Profile ein eindeutiger Name zuge-
wiesen.

Reihenfolge Durch Eingabe einer Zahl im ersten Feld eines Eintrages konnen die
Eintrdge bequem sortiert werden (Zahlen mit Dezimalpunkt sind erlaubt).

Folder oder Scheduling Entity Name Name des Folders bzw. Scheduling Entity
fiir den der Eintrag gelten soll

Renice Durch Eingabe einer ganzen Zahl kann die Prioritdt (Nice Value) der
durch den Eintrag betroffenen Submitted Entities verdndert werden. (Negative
Werte erhohen die Prioritét, positive Werte reduzieren diese).

Type Im Feld Type kann ausgewahlt werden, ob ein betroffenes Submitted Entity,
(ADMIN)suspended oder resumed werden soll.
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Active Die Checkbox Active gibt an, ob die betreffende Regel aktiviert ist, oder
nicht. Ist sie nicht aktiviert, wird die Regel ignoriert.
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7 Resource State Definitions

-
7.1 Bild
http://localhost:8580 - Edit Resource State Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox N
i [
& =15
" NEW B 1d 1627
() Name pase3
.I PHASE1 Comment
s PHASE2 Creator SYSTEM
% PHASEZ Created 01 Aug 2013 07:21:45 GMT
% ROOMOL Last Changer SYSTEM

% ROOMO2 Last Changed 01 Aug 2013 07:21:45 GMT
. ROOMO3 =

Abbildung 7.1: Resource State Definitions

7.2 Konzept

7.2.1 Kurzbeschreibung

Die Resource State Definitions dienen dem Anlegen von Namen fiir Resource
States.

7.2.2 Ausfuhrliche Beschreibung

Resource State Definitions sind logische Namen fiir Resource States. Jede Synchro-
nizing Resource kann verschiedene States annehmen, die beim Beenden eines Jobs
gesetzt werden konnen.

7.3 Editor

Dieser Tab dient der Pflege der Eigenschaften von Resource State Definitions.
Resource State Definitions diirfen nur von Benutzern, welche Mitglied der Gruppe
”"ADMIN” oder einer anderen Gruppe mit dem “manage resource state definition”
Privileg sind, editiert werden. Fiir alle anderen Benutzer sind alle Eingabefelder
"read only”.

Die Felder haben folgende Bedeutung;:

Id Systemeindeutige Nummer zur Identifikation des Objektes.
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Name Eindeutiger Name der Resource State Definition. Dieser Name kann frei
gewdhlt werden.
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8 Resource State Profiles

8.1 Bild

http://localhost:8580 - Edit Resource State Profiles - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -oi@

[i [#]
(2] [=IE3)

i-]alelc] Id 1628

LEFROG Name THREE PHASES

FELock
ISTHREE PHASES!
= TICTACTOE ST

Default Initial State @I PHASE1

= TIMESTAMP States Resource State Drop
FEVALID_INVALID [E53 prase1
2x 0 [Exd pHase2

[E53 Prases

Creator SYSTEM

Created 01 Aug 2013 07:21:45 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT

Abbildung 8.1: Resource State Profiles

8.2 Konzept

8.2.1 Kurzbeschreibung

Ein Resource State Profile beschreibt, welchen Status eine Resource annehmen
kann.

8.2.2 Ausfuhrliche Beschreibung

Jede Synchronizing Resource kann verschiedene Resource States annehmen. Die
Menge aller giiltigen Resource States einer Resource wird mit einem Resource State
Profile beschrieben. In dieser Beschreibung wird auch der initiale Status einer Re-
source festgelegt. Der initiale Status muss dabei nicht unbedingt in der Liste der
States vorkommen.
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8.3 Editor

http://localhost:8580 - Edit Resource State Profiles - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

i [
&[] (] H=]
EpoG Id 2011
[&FrOG Name [yALID_INVALID
FSLock Defauit Initial State &S] NEW
|8 THREE_PHASES
[ TicTACTOE Eunee
= TIMESTAMP States Resource State Drop
FEVALTE TRVATTE: B mvaup
HEx o [Ex5 vaup
Creator SYSTEM
Created 01 Aug 2013 07:21:55 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT

Abbildung 8.2: Resource State Profile Editor

Im Editor lassen sich die zu einem Resource State Profile gehdrenden Resource
States definieren.

Resource State Profile diirfen nur von Benutzern, welche Mitglied der Gruppe
"ADMIN” oder einer anderen Gruppe mit dem “manage resource state profile”
Privileg sind, editiert werden. Fiir alle anderen Benutzer sind alle Eingabefelder
“read only”.

Die obigen Felder haben folgende Bedeutung;:

Name Uber das Feld Name wird dem Resource State Profile ein eindeutiger Name
zugewiesen.

Default Initial State Das Feld Default Initial State definiert den initialen State der
Resource. Dieser Resource State muss nicht in der Liste giiltiger Resource States
vorhanden sein.

Resource State In der Tabelle States stehen in der Spalte Resource State die giilti-
gen Resource States.

8.3.1 Beispiel

Eine Datenbanktabelle eines Datamarts wird als Synchronizing Resource mit State
Modell im Scheduling System dargestellt. Das Zustandsdiagramm sieht wie im
Bild 8.3 aus. Die Definition eines geeigneten Resource State Profiles wird im obigen
Screenshot (Abbildung 8.2) dargestellt.
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Abbildung 8.3: Zustandsdiagramm einer Resource

Resource State Profiles
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9 Resource State Mappings

-
9.1 Bild
http:/flocalhost:8580 - Resource State Mappings - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - g
i [
CNIsT]E [=E3]
G -
SreLos0 . 1d 10005
S FELDEX ame |SETVALIDITY
AFELDTO Comment
SHFELD7X Map  ExitState  From Resource State To Resource State Drop
SFELDSO B Faure  ErE] any E= mvaLp
&3 FELDBX
S rELos0 [E"3) success [ any [Ex=] vaup
=
SAFELDOX
&HFROG Creator SYSTEM
£3LOCK Created 19 Aug 2013 09:43:25 GMT
&8 PHASE_MODEL Last Changer SYSTEM
SISETVALIDITY! Last Changed 19 Aug 2013 09:43:25 GMT
S TICTACTOE_TOGGLE

Abbildung 9.1: Resource State Mappings

9.2 Konzept

9.2.1 Kurzbeschreibung

Resource State Mappings beschreiben den Statuswechsel einer Resource bei be-
stimmten Exit States.

9.2.2 Ausfuhrliche Beschreibung

Resources konnen ihren Resource State nach der Beendigung eines Jobs in Abhéin-
gigkeit dessen Exit State verdndern. Resource State Mappings beschreiben diese
Statustibergdnge. Jeweils ein Exit State und ein Resource State bestimmen den neu-
en State der Resource.

Beispiel: eine Resource “"TABELLE” kann den State “VALID” oder "INVALID” an-
nehmen. Wird der zur Tabelle gehorende Ladeprozess erfolgreich beendet (SUC-
CESS), soll der Resource State "VALID” gesetzt werden. Bei einer fehlerhaften Aus-
fithrung (FAILURE) soll die Tabelle als “INVALID” gekennzeichnet werden. Die
entsprechende Definition des Resource State Mappings wiirde wie im Bild 9.2 aus-
sehen.

Existiert fiir die Kombination “Exit State” und "From Resource State” kein Mapping,
wird der Status der Resource auch nicht verdndert. So ist es nicht notwendig, ein
Mapping von SUCCESS/VALID nach VALID zu definieren.
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http:/flocalhost:8580 - Resource State Mappings - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

[i [&]
[5] [« [o] (& @[> P[]
e DETE .
Sreso . 1d 10005
FELDEX ame |SETVALIDITY
S FELD70 Comment
SFELD7X Map  ExitState  From Resource State To Resource State Drop
&FELDBO == FAILURE  [E&F] vALID [E= mwvaLp
a

FELDSX
=
Freioso [Ex= success [Eag] invaLD =R
SFELDOX
&HFROG Creator SYSTEM
SJLocK Created 19 Aug 2013 09:43:25 GMT
3 PHASE_MODEL Last Changer SYSTEM
SESETVALIDITY! Last Changed 19 Aug 2013 09:45:20 GMT
S TICTACTOE_TOGGLE

Abbildung 9.2: Resource State Mapping Beispiel

Soll der Statusiibergang unabhéngig von einem Resource State erfolgen, soll in der
Zeile "From Resource State”, der Wert "ANY” gewahlt werden.

Beim Umsetzen des Resource States wird der Zeitpunkt des Umsetzens gespei-
chert. Bei Resource Anforderungen kann auf diese Zeit Bezug genommen werden,
sodass auch das Setzen von "VALID” nach "VALID” sinnvoll sein kann.

9.3 Editor

http:/flocalhost:8580 - Resource State Mappings - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
i [&]
4] [« [0) & @[] F=]
A FELD7O A 1d 1634
SFELD7X Name pasE MODEL
- |
<AFELDSO Comment
S FELDBX o
3 FE1 D90 ap  ExitState  From Resource State To Resource State Drop
=
p i B suocess i paser [ prase2
SFROG [E”5) success [ErS) PHAsE2 [Ex5) pHasE3

iLock [ success [ pHases B praseL

SHPHASE MODEL

ESETVALIDITY
S TICTACTOE_TOGGLE
S TOGGLE

Creator SYSTEM
Created 01 Aug 2013 07:21:46 GMT

S TOUCH Last Changer SYSTEM
JunLock Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT

Abbildung 9.3: Resource State Mapping Editor

Im Editor werden die Zuordnungen der Exit States zu den Resource-Statusiiber-
gingen vorgenommen.

Resource State Mappings diirfen nur von Benutzern, welche Mitglied der Gruppe
”ADMIN” oder einer anderen Gruppe mit dem “manage resource state mapping”
Privileg sind, editiert werden. Fiir alle anderen Benutzer sind alle Eingabefelder
“read only”.

Die Felder haben folgende Bedeutung:

Id Systemeindeutige Nummer zur Identifikation des Objektes.
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Name Eindeutiger Name des Resource State Mappings. Dieser Name kann frei
gewdhlt werden.

Exit State Der Exit State des Jobs steht im Feld Exit State.

From Resource State Im Feld From Resource State steht entweder ein bestimm-
ter Resource State oder ANY. Falls der aktuelle State in Kombination mit dem Exit
State explizit in der Tabelle genannt wird, wird beim Umsetzen des State diese Re-
gel fiir die Bestimmung des neuen State herangezogen. Ansonsten wird die ANY-
Regel, falls vorhanden, benutzt.

To Resource State Das Feld To Resource State ist der resultierende State der Re-
source.
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10 Import/Export

10.1 Konzept

Mit dem Import/Export Button ist es moglich Objekte aus dem Scheduling System zu
importieren und exportieren. Beim Exportieren wird ein Skript in der Kommando-
sprache des Systems erzeugt. Dieses Skript kann entweder im Browser angezeigt,
oder sofort in eine Datei geschrieben werden.

Fiir eine ausfiihrliche Beschreibung der Kommandosprache wird auf die ”BICsuite
Server Command Reference” verwiesen.

10.2 Import/Export aus dem Main Desktop

http:/flocalhost:8580 - Import / Export - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox

BE

1=
o I~

ort
File| pyrchsuchen... | Keine Datei ausgewahit.
Import | Select file and press Import to proceed
Check Only
Accept Any Script

Export
Export | aj

Export Mede | pEFauLT *
Include Grants

>>> click here to download script <<<
555 ciick here to view script <<<

Abbildung 10.1: Import/Export aus dem Main Desktop

File Dieses Eingabefeld dient der Eingabe bzw. Auswahl der zu importierenden
Datei. Da das Feld durch ein HTML Form Field vom Typ ‘file” abgebildet wird, ist
das Look and Feel vom verwendeten Browser abhingig.

Import Durch Driicken des Import Buttons wird die ausgewdhlte Datei impor-
tiert.

Check Only Hiermit wird tiberpriift, ob die Datei fehlerfrei eingelesen werden
kann.
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Accept Any Script Ist das Hékchen gesetzt, werden beliebige Skripte mit BIC-
suite Kommandos akzeptiert. Ansonsten werden nur solche Skripte, die mittels der
Exportfunktionalitdt erzeugt wurden, akzeptiert.

Da beim Export einige Kommentare erzeugt werden, die zur Steuerung des Im-
ports dienen, ist es im Allgemeinen nicht ratsam, gedankenlos jedes Script zu ak-
zeptieren.

Export Hier kann man einen oder alle Objekttypen zum Export auswéhlen.

Export Mode Hierbei handelt es sich um die Art des Exports. In der Standard-
auslieferung des Systems steht nur der Export Mode “Default” zur Verfligung.
Wird die Exportfunktion hdufig und fiir unterschiedliche Zwecke genutzt, kann
es sein, dass auch unterschiedliche Anforderungen an die Exportfunktionalitit ge-
stellt werden. Diese Anforderungen konnen einfach und kundenspezifisch imple-
mentiert, und tiber den Export Mode auswihlbar gemacht werden.

Include Grants Ist das Flag gesetzt, werden die Zugriffsrechte auf die zu expor-
tierenden Objekte mit exportiert.

click here to download script Durch Anklicken dieses Links wird ein Export
Script erzeugt und kann auf dem lokalen System gespeichert werden. Das Look
and Feel des Dialogs zum Download des Scripts ist dabei vom verwendeten Brow-
ser abhingig.

click here to view script Durch Anklicken dieses Links wird ein Export Script
erzeugt und im Browser angezeigt.
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10.3 Import/Export Objektbezogen

Bei hierarchisch strukturierten Objekten wird das Objekt selbst und alle diesem Ob-
jekt untergeordneten Objekte exportiert. Beim Import wird alles unter dem Objekt,
tiber welches der Import/Export Dialog aufgerufen wurde, importiert.

http://localhost:8580 - Import / Export - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -oi@

HE

Type FOLDER
Name SYSTEM.EXAMPLES.E0010_SINGLEJOB
Import

File| pyrchsuchen... | Keine Datei ausgewahlt.

Import | Select file and press Import to proceed
Check Only
Export
Export Mode | pEFAULT &
Include Grants
Include Schedules

>>> click here to download script <<<
>>> click here to view script <<<

Abbildung 10.2: Objektbezogener Import/Export
Zusitzlich zu den oben genannten Feldern sind noch folgende vorhanden:
Type Type gibt die Art des Objektes an.
Name Hierbei handelt es sich um den Namen des Objektes.
Include Schedules Dieses Feld wird nur fiir Objekte vom Typ FOLDER, BATCH

und JOB angezeigt. Ist das Flag gesetzt, werden auch die fiir exportierte BATCH-
und JOB-Objekte definierten Schedules mit exportiert.
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-
11.1 Bild

http://localhost:8580 - Named Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -oig
[i [#]
(Bl @] [€1[+] (][ (X [0] B8 B8 B (] ] = [+
@l RESOURCE [ Pi ] Content l

B.izgm;EfoADconoL RESOURCE.EXAMPLES E0080_LOADBALANCE
|- el E0076_LOADCONTROL KEEP g g :2; € UNITS

|- @ E0077_DETAILED_LOADCONTROL ca =
|- @il E0080_LOADBALANCE
|-@E0115_DYNAMIC_SERVER_SELECTION
|- elE0115_SELECTSERVER DYNAMIC
|-@llE0120_SYNC_SIMPLE_LOCK

|- elE0130_SYNC_RESOURCE_STATE

(@i E0140_TIMEOUT

|- e E0150_EXPIRATION

|- eiE0180_CRITICAL_REGION_STICKY

|- @E0193_CRITICAL_REGION_STATE

Abbildung 11.1: Named Resources

11.2 Konzept

11.2.1 Kurzbeschreibung

Dieser Bildschirm dient zum Erstellen und Verwalten von Named Resources. Eine
Named Resource ist die Definition einer Klasse von Resources.

11.2.2 Ausfihrliche Beschreibung

Eine Named Resource definiert eine Klasse von Resources. Named Resources kon-
nen innerhalb eines Scopes oder Folders bzw. eines Submitted Entities als Re-
sources instanziiert werden.

Named Resources gehoren einer Gruppe an. Die Benutzung (d.h. Instanziierung
und Anforderung), sowie das Editieren oder Loschen der Named Resource ist in er-
ster Linie Benutzern der Gruppe vorbehalten. Diese Rechte konnen anderen Grup-
pen zugeteilt werden.

Named Resources werden innerhalb einer Hierarchie von Kategorien gespeichert.
Kategorien sind beliebig ineinander schachtelbar. Named Resources sind nicht
schachtelbar. Die Kategorisierung dient ausschlieflich der Verbesserung der Uber-
sichtlichkeit bei der Verwaltung von Named Resources und hat dariiber hinaus
keinen Einfluss auf die Funktion des Systems.
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11.3 Editor

Im Editor Menii werden Named Resources und Kategorien gepflegt. Wird im Na-
vigator ein Eintrag gewaihlt, so erscheinen hier die Details dieser Named Resource
oder Kategorie. Des Weiteren konnen neue Named Resources und Kategorien er-
stellt werden.

11.3.1 Tab Properties bei Kategorien

Dieser Tab dient der Pflege von Kategorieeigenschaften. Er sieht folgendermafSen
aus:

http://localhost:8580 - Named Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -oi@

[i []
[EH:] =0 [O0) g5
(/[ e [a) 3 (][] (][] (] (o] 8 5 B <] B [ (5 ] (]
ERESOURCE Properties 1l Content |
el EXAMPLES T
[ @lE0075_LOADCONTROL Path RESOURCE.EXAMPLES
|-@ll E0076_LOADCONTROL_KEEP Name (0080 L OADBALANGE
|- e E0077_DETAILED_LOADCONTROL =
| wi E0080_LOADBALANCE Group | pusLIC
|- @ E0115 DYNAMIC_SERVER_SELECTION Cascade Set Group
@ E0115_SELECTSERVER_DYNAMIC Comment.
|-@liE0120_SYNC_SIMPLE_LOCK Creator SYSTEM
[-@lE0130_SYNC_RESOURCE_STATE Created 01 Aug 2013 07:21:43 GMT
(el E0140_TIMEOUT Last Changer SYSTEM
|- @ E0150_EXPIRATION Last Changed 01 Aug 2013 07:21:43 GMT
@ E0190_CRITICAL_REGION_STICKY
|-l E0193 CRITICAL_REGION_STATE

Abbildung 11.2: Kategorien; Properties Tab
Der "Properties” Tab fiir eine Kategorie und Named Resources hat folgende Felder:

ID Die Id dient zum eindeutigen Identifizieren der Kategorie oder Named Re-
source Definition. Die Id wird automatisch vom System vergeben und ist system-
weit eindeutig.

Path (Pfad) Der Path stellt den kompletten Pfad (Hierarchie) des aktuellen Ein-
trages dar. Die einzelnen Hierarchiestufen werden mittels eines Punktes getrennt.

Name Der Name der Kategorie oder der Named Resource kann frei gew&hlt wer-
den. Er muss jedoch innerhalb der iibergeordneten Kategorie eindeutig sein.

Group Die Gruppe, der die Kategorie zugeordnet ist, kann aus der ”"Drop Down”
Liste ausgewdhlt werden.

Cascade Set Group Wird dieses Feld markiert, wird die Gruppe in allen Named
Resources und Kategorien unterhalb dieser Kategorie ebenfalls gesetzt.

Comment Dient einer ndheren Erlduterung des Objektes
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11.3.2 Tab Content

Der Tab "Content” wird nur bei Kategorien angezeigt und sieht folgendermafien
aus:

http:/flocalhost:8580 - Named Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

[i []
] [8] () [&/[+] (&[0 [X][O] (]l (]

| i E0220_KEEP_FINAL - - ~ Prop “ Content l

|-l E0250_BATCH_WAIT RESOURCE.EXAMPLES.E0330_TICTACTOE

|- sl E0255_BATCH_SKIP [CO= PLAY1

-8 E0280_RESOURCE_VARIABLE 1= PLAY2

|- @ E0290_RESOURCE_TRIGGER = PLAYS

-8 E0295_RESOURCE_LINK [l pLAY4
[ & E0300_CONDITIONAL_RESOURCE TRIGGER | | [ 4= pLays
(@l E0330_TICTACTOE

el E0355_POOLS Ll ‘: pLAve
*iEUHSUiDEADLINEiSCHEDULING u Co LT
|-afiE0420_FROG OO = PLAY8
|-l 0440 DOG 1= pLAY9
@l STATIC [ = ToGGLE

Abbildung 11.3: Kategorien; Content Tab

Der Tab enthilt eine Liste von allen Named Resources, welche sich in der gewihl-
ten Kategorie befinden. Folgende Werte werden innerhalb der Liste angezeigt:

Name der Named Resource Hier erscheint der Name der Named Resource. In
diesem Dialog kann der Name der Named Resource angewdhlt werden, was direkt
zur Selektion und zur Anzeige der ”"Detail” Daten dieser Named Resource fiihrt. In
diesem Tab ist es moglich, mittels der normalen Cut-, Copy- and Paste-Methoden,
Resources zu verschieben.

11.3.3 Tab Properties bei Named Resource Definitionen

Handelt es sich um eine Named Resource Definition sieht der Tab “Properties”
folgendermafien aus:

http://localhost:8580 - Named Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0@
L]
]

(8] EY =
EERESOURCE P ] Job Defini | Trigger
CHaEXAMPLES 1618

[~ 8 E0075_LOADCONTROL Path RESOURCE EXAMPLES.E0120_SYNC_SIMPLE_LOCK

|- el E0076_LOADCONTROL KEEP Name [SIMPLE LOCK

|- @ E0077_DETAILED_LOADCONTROL - =

|- & E0080_LOADBALANCE £10u0 | PuBLIC 3

|-@E0115_DYNAMIC_SERVER_SELECTION Usage SYNCHRONIZING

|- elE0115_SELECTSERVER DYNAMIC Factor (1o

[ ElE0120 SYNC_SIMPLE_LOCK Resource State Profile [x5] NONE

|- elE0130_SYNC_RESOURCE_STATE

| sl E0140_TIMEOUT EEOTTE

|- s E0150_EXPIRATION Creator SYSTEM

|- @il E0190_CRITICAL_REGION_STICKY - CC;EE‘E“ ‘;gﬁs‘na R ET

|- @l E0193_CRITICAL_REGION_STATE 7 “;Ch 5”9;' oo e e

|- @liE0196_CRITICAL_REGION_KEEP_FINAL B =3 =k

S anan e Cn Cmas "

Abbildung 11.4: Named Resources; Properties Tab

Zusitzlich zu den o.g. Feldern miissen bei der Definition einer Named Resource
weitere Felder ausgefiillt werden.
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Usage Die Usage gibt an, um welche Art einer Named Resource es sich handelt.
Liste der Moglichkeiten fiir Usage Parameter:

1. Category

Kategorien verhalten sich wie Folder und kénnen benutzt werden, um die
Named Resources in eine tibersichtliche Hierarchie einzuordnen.

2. Static

Static Resources beschreiben Ablaufumgebungen, die etwa durch installierte
Software-Pakete, Benutzerumgebungen geboten werden. Eine Instanz dieser
Named Resource muss vorhanden und verfiigbar sein, damit ein Submitted
Entity, welches diese Resource als Voraussetzung benétigt, starten kann.

3. System

Die Named Resource stellt eine Resource dar, welche einen Systemparame-
ter abbildet. Dies kann zum Beispiel eine CPU Einheit, eine Hauptspeicher-
einheit oder eine Einheit von Plattenplatz sein. Diese Resource muss beim
Gebrauch zusitzlich quantifiziert werden, das heif3t der Ersteller eines Jobs
muss die Anforderungen, die dieses Objekt an System Resources stellt, quali-
fizieren und quantifizieren. Bei der Definition eines Jobs muss also zum Bei-
spiel angegeben werden, dass 3 CPU Einheiten und 3 Einheiten a 512 MB
Hauptspeicher und 10 Einheiten a 1 GB Plattenplatz benotigt werden.

4. Synchronizing

Synchronizing Resources sind spezielle Resources, die dazu dienen parallel
laufende Jobs zu synchronisieren. Ob eine Resource-Anforderung erfiillbar
und die Resource belegbar ist, kann dabei vom gegenwiértigen Status der Re-
source, der letzten Status-Update-Zeit und der konkurrierenden Allocation
der Resource durch andere Ablaufobjekte abhéngig gemacht werden. Wie bei
System Resources ist eine Quantifizierung der Anforderung moglich.

5. Pool

Named Resources vom Typ Pool werden benutzt um sogenannte Resour-
ce Pools anzulegen. Diese Pools bieten die Moglichkeit die Verteilung von
Amounts fiir System Resources zentral und flexibel zu regeln.

Resource State Profile Einer Synchronizing Resource kann ein Resource State
Profile zugeordnet werden, welcher den Status, den die Synchronizing Resource
annehmen kann, definiert. Wenn kein Resource State Profile angegeben ist, konnen
Status- und Zeitstempelbezogene Anforderungen nicht definiert werden. Weitere
Informationen finden Sie in den Kapiteln 7 und 8.
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11.3.4 Tab Parameters

Im Tab "Parameters” konnen zusétzliche Informationen, die von Jobs oder Resour-
ce Trigger ausgewertet werden konnen, zu einer Resource gespeichert werden.
Der Tab “"Parameters” sieht aus wie folgt:

http:/flocalhost:8580 - Named Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox — o
[i []
233 FYeY (&[] &[0 X[ k9 B (@[] (3]
|8 E0280_RESOURCE_VARIABLE Al Properi Il P I R I Job Definiti |
[~ @l E0290 RESOURCE TRIGGER RESOURCE.EXAMPLES.E0280_RESOURCE_VARIABLE. TEMPSPACE
[~ @l E0295_RESOURCE_LINK Name  Type (Default)Value

|- e E0300_CONDITIONAL_RESOURCE_TRIGGER | ||[] TEMPDIR LOCAL_CONSTANT /tmp
|- @l E0330_TICTACTOE
@l E0355_POOLS
|- @l E0360_DEADLINE_SCHEDULING
|-@ E0420_FROG
|-l E0440_DOG

@l STATIC

Abbildung 11.5: Named Resources; Parameter Tab

Durch Anklicken des Parameternamens kommt man in den Tab “Parameter De-
tails”.

11.3.4.1 Tab Parameter Details

http:/flocalhost:8580 - Named Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox Sl
i [
[8][ [e][a] [ (o] (] (] 0 (] (O3] (=] (85 () B <) B (] ] ) )

|- el E0280 RESOURCE VARIABLE Z Parameter Details |

ol E0290_RESOURCE_TRIGGER

|- @il E0295_RESOURCE_LINK

a8 EO0300_CONDITIONAL_RESOURCE_TRIGGER
|- g5 £0330_TICTACTOE Paremeter Type | LOCAL_CONSTANT 2
|- E0355_POOLS (Deraulnvalue [t

@l E0360_DEADLINE_SCHEDULING
|- el E0420 FROG

(@i E0440_DOG

@l STATIC

RESOURCE.EXAMPLES E0280_RESOURCE_VARIABLE. TEMPSPACE
Parameter Name ‘TEvpDIR

Abbildung 11.6: Named Resources; Parameter Details

Die Felder des Tabs “Parameter Details” haben folgende Bedeutung;:
Parameter Name Der Name des Parameters

Parameter Type Beim Type handelt es sich um die Art des Parameters.
Es gibt folgende Moglichkeiten:

¢ Constant: Der Constant hat einen festen Wert und gilt fiir alle Resources.

¢ Local Constant: Der Local Constant hat einen festen Wert, der von Resource
zu Resource abweichen kann.

Named Resources | 69



Editor

Default Value Beim Default Value unterscheiden wir zwischen Constants und
Local Constants. Bei Constants ist er der Wert des Parameters und bei Local Con-
stants der Default-Wert.

11.3.4.2 Standard Parameters

Ebenso wie es Standard Parameters fiir Jobs und Batches gibt, stehen auch fiir Re-
sources Standard Parameters zur Verfiigung.

Um sie referenzieren zu konnen, muss, analog zu der Situation bei Batches und
Jobs, ein kleiner Trick verwendet werden. Soll etwa der Inhalt der Standard Varia-
ble “STATE” fiir eine Verarbeitung genutzt werden, legt man eine weitere Variable,
eine Konstante, mit als Wert “$STATE” an. Durch die rekursive Parameterauflo-
sung erhélt die Konstante den Wert des Parameters "STATE”.

Folgende Standard Parameters stehen zur Verfiigung:

STATE Der Status der Resource. Fiir nicht Synchronizing Resources ist der Inhalt
leer.

AMOUNT Die insgesamt zur Verfiigung stehende Menge der Resource. Fiir Static
Resources ist der Wert leer.

FREE_AMOUNT Die zur Verfiigung stehende freie Menge der Resource. Fiir Sta-
tic Resources ist der Wert leer.

REQUESTABLE_AMOUNT Die maximale Menge der Resource, die beantragt
werden darf. Fiir Static Resources ist der Wert leer.

11.3.5 Tab Resources

Wurde eine Named Resource in der Navigation selektiert, erscheinen Instanzen
dieser in dem Tab “Resources”. Es zeigt alle Scopes, Folder, Submitted Entities,
Scheduling Entities bzw. Jobserver, die Instanzen dieser Named Resource anbieten,
an. Der Tab "Resources” sieht aus wie folgt:

http://localhost:8580 - Named Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -oi@

i ]
[P = [a] 3 [/ [#] (2] (0] (] (D] -+l B (B8 B 3¢ el (@ [+e] [ (3]
@ RESOURCE Pi 9 1 P. | R Il Job Definiti |
EaEXAMPLES RESOURCE EXAMPLES.E0080_LOADBALANCE.SCOPE_UNITS
[~ @ E0075_LOADCONTROL Scope State Reguestable Amount Amount Free Amount Online!
|- @l E0076_LOADCONTROL_KEEP SERVER 1 2 2 tue
|- @ E0077_DETAILED_LOADCONTROL SERE 1 2 (I 2 tue

|-l E0080_LOADBALANCE

@ E0115_DYNAMIC_SERVER_SELECTION
|-@llE0115 SELECTSERVER DYNAMIC
@@ E0120_SYNC_SIMPLE_LOCK
|-@llE0130_SYNC RESOURCE STATE
[-@llE0140 TIMEOUT

Abbildung 11.7: Named Resources; Instanzen
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Die Instanziierungen der Named Resource werden durch folgende Felder beschrie-
ben:

Scope Hier erscheinen die Namen der Scopes, Submitted Entities, Scheduling
Entities oder Folder, welche Instanzen (Resources) der jeweilige Named Resource
anbieten.

State Besitzt die gewdhlte Named Resource ein Resource State Profile, wird hier
der aktuelle State der Resource angezeigt. Dies ist nur bei Synchronizing Resources
moglich.

Requestable Amount Die Menge der Resources, die maximal von einem Job an-
gefordert werden darf

Free Amount Hier wird die Anzahl der freien Instanzen dieser Resource ange-
zeigt. Ein Balken gibt den momentanen Belegungsgrad graphisch wieder.

Amount Die Amount ist die Anzahl der zur Verfiigung stehenden Einheiten der
Resource.

Online Der Verfligbarkeitsstatus der Resource

11.3.6 Tab Job Definitions

Der Tab ”Job Definitions” zeigt alle Job Definitions an, welche diese Named Re-
source anfordern. Dieser Tab dient lediglich zur Information, es kénnen hier keine
Anderungen vorgenommen werden.

Der Tab sieht folgendermafsen aus:

http:/flocalhost:8580 - Named Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
i [
(8][ [e] (@] 2 (][] (] [ ] (3] =] Y ) B [5¢) B (] [vo] B 3]
88 RESOURCE [ P Il P, Il R ] Job Definitions 1
CHelEXAMPLES RESOURCE.EXAMPLES.E0080_LOADBALANCE.SCOPE_UNITS
|-l E0075_LOADCONTROL Job Name Amount Keep  Sticky Mapping Exipire Unit Lockmode States
|- @l E0076_LOADCONTROL_KEEP CHILD 1 NOKEEP

@i E0077_DETAILED_LOADCONTROL

|- @l E0080_LOADBALANCE

|-@llE0115 DYNAMIC_SERVER SELECTION
[-alE0115_SELECTSERVER_DYNAMIC
|-allE0120_SYNC_SIMPLE_LOCK

[-@ E0130_SYNC_RESOURCE_STATE

[ @l E0140 TIMEOUT

Abbildung 11.8: Named Resources; Job Definitions Tab
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Die Liste der Jobs wird durch folgende Felder beschrieben:

Job Name Hier erscheinen die Namen der Submitted Entities, die die Named
Resource benotigen.
Durch Anklicken des Namens wird ein Job Editor-Fenster getffnet.

Amount Die Menge der Resource, die von dem Job benétigt wird
Keep Der Wert des Keep Parameters fiir die Resource-Anforderung des Jobs
Sticky Der Wert des Sticky Flags fiir die Resource-Anforderung des Jobs

Mapping Wurde bei der Resource-Anforderung ein Resource State Mapping an-
gegeben, wird dies hier angezeigt.

Expire Der Expire-Wert gibt die maximale Zeit an, die seit dem letzten Status-
wechsel der Resource vergangen sein darf, um die Resource als belegbar zu be-
trachten. Nun hat eine negative Expiration zur Folge, dass eine Resource minde-
stens so “alt” wie angegeben sein muss.

Lockmode Der Lockmode beschreibt den Modus des Zugriffs auf diese Resource
(exclusive, shared etc.).

States Zeigt alle Resource States an, die von diesem Job akzeptiert werden. Falls
mehrere States fiir diesen Job akzeptabel sind, werden die einzelnen States durch
Komma getrennt.
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11.3.7 Tab Properties bei Pooled Resources

Named Resources vom Typ “pool” werden benutzt um sogenannte Resource Pools
anzulegen. Diese Pools bieten die Moglichkeit die Verteilung von Amounts fiir Sy-
stem Resources zentral und flexibel zu regeln.

Pooled Resources sind Resources die iiber den Pool verwaltet werden.

© http://localhost:8580 - Named Resources - BICsuite - SYST| localh [ENT ] - Mozilla Firefox - 0@
E Named Resources Connection: DEFAULT ﬂ
oo
(Bl E[a] ) (][] (3] ] (X [T] ] HE [
|- @8 E0250_BATCH WAIT & Properties I = l
|-l E0255 BATCH SKIP oo
[ EE SRIES Path RESOURCE.EXAMPLES E0355 POOLS
|- @l E0290 RESOURCE_TRIGGER =
Name (unITS
|-l E0295_RESOURCE_LINK
|- @l E0300_CONDITIONAL RESOURCE_TRIGGER Group| pugLIC s
|-l E0330_TICTACTOE Usage POOL
|-aliE0355 POOLS | Comment
|- @l E0360_DEADLINE_SCHEDULING Creator SYSTEM
|- el E0420_FROG | Created 01 Aug 2013 07:22:09 GMT
@l E0440_DOG Last Changer SYSTEM
@l STATIC Last Changed 01 Aug 2013 07:22:09 GMT

Abbildung 11.9: Named Resources; Pool Properties

Die Beschreibung der einzelnen Felder siehe in "Tab Properties bei Kategorien” und
"Tab Properties bei Named Resource Definitionen’.

@ http:/flocalhost:8580 - Named Resources - BICsuite - SYST! localh T ] - Mozilla Firefox
E Named Resources Connection: DEFAULT
8] (][] (] [ (<] [O] -] =) =]ES)
0250_BATCH_WAIT & P I HESolices) 1
|-l E0255 BATCH_SKIP
—=E02807RESDU7RCE SIS RESOURCE.EXAMPLES E0355_POOLS.UNITS
> = Scope State Requestable Amount Amount Free Amount Online

[ @lE0290_RESOURCE TRIGGER o GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST 0 ([T 0

|-l E0295_ RESOURCE_LINK

|- @l E0300_CONDITIONAL RESOURCE TRIGGER
(@l E0330_TICTACTOE

@l E0355_POOLS

|- @l E0360_DEADLINE_SCHEDULING

(@ E0420_FROG

(@l E0440_DOG

@l STATIC

Abbildung 11.10: Named Resources; Pool Instanzen

Die Beschreibung der einzelnen Felder siehe in "Tab Resources’ bei den Named Re-
sources.
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11.4 Selector Named Resource

Dieser Navigator dient zur Ein- oder Mehrfachauswahl von Named Resource De-
finitionen und wird von anderen Dialogen z. B. Footprint als Such- und Selek-
tionsmaske aufgerufen. Die angezeigten Resources sind abhédngig vom aufrufen-
den Dialog. Wird der Selector aus dem Footprint Editor aufgerufen, werden nur
System Resources angezeigt. Wird der Selector aus dem Environment aufgerufen,
werden nur statische Resources angezeigt.

http://localhost:8580 - Select Named Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

i [
@l RESOURCE
([Srall EXAMPLES

(Crall E0080_LOADBALANCE
L[4 HosT
gl E0115 DYNAMIC_SERVER_SELECTION

@l E0115 SELECTSERVER_DYNAMIC
(rall STATIC

() e NODE
[14% HOST 1
[] €% HOST_2

[1 €% LOCALHOST
@ USER

Abbildung 11.11: Named Resources; Selector
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-
12.1 Bild
http://localhost:8580 - Environments - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox —oig
i [#]
= [
[«[O](&] =] [+]
3 E0080_HOSTS Properties Il R |
€3E0115 ALLOWED_HOSTS naz2
€3 E0115 HOSTS Name |servER@LOCALHOST
€3E0115_HOSTS_BROKEN
€3 SERVER@HOST 1 Resources Named Resource Condition Drop
SERVER@HOST_2 NONE
gsgwgn@mc’\@on [ERS] RESOURCE EXAMPLES. STATIC.NODE.LOCALHOST
NONE
[EXH RESOURCE.EXAMPLES. STATIC.USER.SERVER

Comment
Creator SYSTEM
Created 01 Aug 2013 07:17:24 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:00 GMT

Abbildung 12.1: Environments

12.2 Konzept

12.2.1 Kurzbeschreibung

Der Dialog “Environment” dient zum Verwalten von Umgebungsdefinitionen. Ein
Environment fasst mehrere Anforderungen statischer Resources unter einem Na-
men zusammen.

12.2.2 Ausfihrliche Beschreibung

Die Environments haben zwei Zwecke. Einerseits dienen sie zur vereinfachten Pfle-
ge von Resource-Anforderungen, da sie nicht mehr einzeln innerhalb der Job De-
finitions hinzugefiigt werden miissen. Es kann dafiir das jeweilige Environment
angegeben werden. Andererseits wird mittels Environments festgelegt, welche Be-
nutzer bzw. welche Benutzergruppe bestimmte Ablaufumgebungen benutzen diir-
fen.

Die Environment Definition gibt also an, welche Laufzeitumgebung ein Job beno-
tigt. Zum Beispiel kann {iber ein Environment gesteuert werden, auf welchem Host
ein Job laufen soll oder welche Benutzer und Programme vorhanden sein miissen.
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Das Environment ist ein Pflichtparameter in einer Job Definition.

Environments konnen auch als Folder Environment bei einem Folder eingetragen
werden. Alle unter einem solchen Folder liegenden Job Definitions “erben” da-
durch die Resource-Anforderungen des Folders Environments.

Gibt es zum Beispiel jeweils einen Jobserver fiir Entwicklung und Produkti-
on, kann am Job ein Environment verwendet werden, welches beide Jobserver
als Ausfiithrungsort zuldsst. Werden nun fiir Entwicklung und Test zwei Fol-
der angelegt, welchen jeweils ein Environment “Entwicklung” bzw. ”“Produkti-
on” zugeordnet wird, deren Resource-Anforderungen nur von Entwicklungs- bzw.
Produktions-Jobservern erfiillt werden kann, wird damit eine leicht bedienbare
Trennung von Entwicklungs- und Produktionsumgebung erreicht. Befindet sich
ein solcher Job irgendwo unter dem Folder “Entwicklung”, fiihrt die Kombina-
tion der Resource-Anforderungen von Job Environment und Folder Environment
zur Auswahl des richtigen Entwicklungs-Jobservers. Wird der Job unter den Folder
“Produktion” verschoben oder kopiert und dann ausgefiihrt, so wird automatisch
der Produktions-Jobserver ausgewéhlt. Eine Anderung der Job Definition ist nicht
notwendig.

12.3 Navigator

http://localhost:8580 - Environments - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla FireFox -0

HR
FOEOXENHTE

£¥E0080_HOSTS Properties |
€3E0115 ALLOWED_HOSTS

£8E0115_HOSTS

€BE0115 HOSTS_BROKEN

£% SERVER@HOST_1

48 SERVER@HOST_2

€3 SERVER@LOCALHOST

Abbildung 12.2: Environments Navigator

Der Navigationsbildschirm des “Environment” Dialoges zeigt vorhandenen Envi-
ronments an.

Ist der angemeldete Benutzer Mitglied der Gruppe "ADMIN” oder einer anderen
Gruppe mit dem “manage environment” Privileg, so werden alle Environments
angezeigt. Ist dies nicht der Fall, so werden nur Environments angezeigt, die vom
aktuell angemeldeten Benutzer genutzt werden diirfen. Das bedeutet, der ange-
meldete Benutzer muss Mitglied einer Gruppe sein welche das “use” Privileg auf
das jeweilige Environment besitzt.
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12.4 Editor

12.4.1 Tab Properties

Dieser Tab dient der Pflege der Environment-Eigenschaften. Environments diirfen
nur von Benutzern, welche Mitglied der Gruppe "ADMIN” oder einer anderen
Gruppe mit dem “manage environment” Privileg sind, editiert werden. Fiir alle
anderen Benutzer sind alle Eingabefelder "read only”.

http://localhost:8580 - Environments - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0@

i [
=
€O ]
€3 E0080_HOSTS Properties H R 1
€3E0115 ALLOWED_HOSTS 2
EO115_HOSTS
QEnT Name |SERVER@LOCALHOST
€3E0115 HOSTS_BROKEN
€3 SERVER@HOST 1 Resources Named Resource Condition Drop
£% SERVER@HOST_2 NONE
% SERVER@LOCALHOST [ERS| RESOURCE EXAMPLES. STATIC.NODE.LOCALHOST
NONE
[ER5] RESOURCE EXAMPLES. STATIC.USER.SERVER
Comment
Creator SYSTEM
Created 01 Aug 2013 07:17:24 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:00 GMT

Abbildung 12.3: Environment Properties

Der “Properties” Tab fiir Environments hat folgende Felder:

ID Die Id wird automatisch vergeben und dient zur eindeutigen systemweiten
Identifikation des Objektes.

Name Der Name des Environments. Dieser ist frei wahlbar und muss innerhalb
des Environments eindeutig sein.

Die Liste “Resources” zeigt alle zum Environment gehdrenden Resources an. Es

handelt sich hier ausschlief3lich um statische Resources. Das Feld Named Resource
hat folgende Bedeutung:

Named Resource Hier wird der Name der Named Resource angezeigt.

Condition Im Feld Condition wird eine Bedingung eingetragen, die erfiillt sein
muss, damit die Resource als giiltig erkannt wird. Die Condition wird im Kontext
des anfordernden Jobs ausgewertet.

Drop Mit dem Drop-Button kann die betreffende Zeile geloscht werden.
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12.4.2 Tab References

Dieser Tab dient der Anzeige welche Referenzen auf das Environment bestehen.

http://localhost:8580 - Environments - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla FireFox -0
[i []
&) =9 [+
£%E0080_HOSTS P ] References {
€3E0115 ALLOWED_HOSTS | | £0115 hosts
£¥E0115 HOSTS Reference
€3E0115 HOSTS_BROKEN & SYSTEM
48 SERVER@HOST_1 a8 EXAMPLES
€3 SERVER@HOST 2 (el E0115 SELECTSERVER DYNAMIC
€8 SERVER@LOCALHOST L [3] SELECTSERVER_DYNAMIC

Abbildung 12.4: Environment References

Der ”"References” Tab zeigt eine Baumansicht, welche nur die Folder enthilt unter
denen sich Objekte befinden, die das Environment referenzieren.

Folder werden normalerweise kursiv dargestellt, es sei denn, der Folder referiert
das Environment als Folder Environment.

Ein Mausklick auf den Namen eines nicht rekursiv dargestellten Folders oder eines
Jobs, offnet ein Editor-Fenster fiir den Folder bzw. Job.
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.
13.1 Bild

http://localhost:8580 - Footprints - BICsuite - SYSTEM@localhosk:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
H&
[«/[C] (2] =]
4, E0075_L OADCONTROL_1_UNIT Properiies Il R |

101544
Name [E0075_LOADCONTROL_1_UNIT
Comment
Resources Named Resource Amount Keep Drop
[E52 RESOURCE EXAMPLES E0075_LOADCONTROL.SCOPE_UNITS |1 NOKEEP 5

Creator SYSTEM

Created 01 Aug 2013 07:21:43 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT

Abbildung 13.1: Footprints

13.2 Konzept

13.2.1 Kurzbeschreibung

Dieser Dialog dient zum Erstellen einer Footprint Definition. Ein Footprint fasst ei-
ne Gruppe Anforderungen von System Resources unter einem Namen zusammen.

13.2.2 Ausfihrliche Beschreibung

Die Zusammenfassung von Resource-Anforderungen zu Footprints, dient der
leichteren Pflege der Anforderungen von Jobs an die Laufzeitumgebung, da sie
nicht einzeln spezifiziert werden miissen.

Der Footprint kann fiir jeden Job iibersteuert werden. Die Ubersteuerung ist durch
eine explizite Anforderung einer (im Footprint enthaltenen) Resource mit einer ab-
weichenden Menge oder unterschiedlicher Einstellung des Keep Parameters mog-
lich. Eine Resource-Anforderung kann nicht entfernt werden, d.h. alle im Footprint
definierten Resources werden angefordert. Die Menge kann bis zum Wert 0 vermin-
dert werden, allerdings wird trotzdem das Vorhandensein der Resource gefordert.
Beispiel:

Im Footprint wird eine System Resource CPU_UNIT mit der Menge 4 (CPU Einhei-
ten) definiert. Durch Hinzufiigen einer Anforderung der selben System Resource
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(CPU_UNIT) innerhalb der Job Definition (Tab Resources) mit einer Menge von 2
(CPU Einheiten), kann der Footprint {ibersteuert werden. Es ist aber nicht moglich
die Resource CPU_UNIT ganz zu entfernen.

13.3 Editor

13.3.1 Tab Properties

Dieser Tab dient der Pflege der Footprint-Eigenschaften.

Footprints diirfen nur von Benutzern, welche Mitglied der Gruppe "ADMIN” oder
einer anderen Gruppe mit dem “manage footprint” Privileg sind, editiert werden.
Fiir alle anderen Benutzer sind alle Eingabefelder “read only”.

Er sieht folgendermafien aus:

http://localhost:8580 - Footprints - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

i [
= &)
&[] 2] =]
<& E0075_LOADCONTROL_1_UNIT Properties “ Ref \
1d 1544
Name [Ego75_| OADCONTROL_L_UNIT
Comment
Resources Named Resource Amount Keep Drop
[ER=S| RESOURCE.EXAMPLES.E0075_LOADCONTROL.SCOPE_UNITS |1 NOKEEP &
Creator SYSTEM
Created 01 Aug 2013 07:21:43 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT

Abbildung 13.2: Footprint Properties

Der "Properties” Tab fiir Footprints hat folgende Felder:

ID Die ID wird automatisch vergeben und dient der eindeutigen systemweiten
Identifikation des Footprints.

Name Der Name des Footprints. Dieser ist frei wéhlbar.

In der Liste "Resources” kann eine Liste fiir die enthaltenen Resources des Foot-
prints angegeben werden.
Die Felder haben folgende Bedeutung:

Named Resource Hier wird der Name der Named Resource angezeigt. Die Aus-
wabhl erfolgt tiber einen Chooser Button.

Amount Das ist die Menge der Resource die ein Job benotigt.
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Keep Mittels des Keep Parameters wird bestimmt, ob die Named Resource nach
Ablauf eines Jobs gehalten wird oder wieder freigegeben werden kann. Es gibt fol-
gende Auswahlmoglichkeiten:

1. No_Keep

Die Named Resource wird nach Beendigung des Jobs freigegeben. Ob der Job
erfolgreich beendet oder wegen eines Fehlers abgebrochen wurde, spielt fiir
die Freigabe keine Rolle.

2. Keep

Die Resource wird erst freigegeben, wenn der Job einen finalen Status erreicht
hat. Im Fehlerfall (Restartable State) wird die Resource gehalten.

3. Keep_Final

Die Resource wird erst freigegeben, wenn der Job und alle seine Children
einen finalen Status erreicht haben.

13.3.2 Tab References

Dieser Tab dient der Anzeige, welche Referenzen auf den Footprint bestehen. Er
sieht folgendermafien aus:

http://localhost:8580 - Footprints - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox

— 0@
[i [&]
EX [=]E3
<& E0075_LOADCONTROL 1 _UNIT J P i H References l
E0075_LOADCONTROL 1 UNIT
Reference
ol sY:
[SF=] MPLES

(a8 E0075_LOADCONTROL
L[5 cHILD

Abbildung 13.3: Footprint References

Der “References” Tab zeigt eine Baumansicht, welche nur die Folder enthélt unter
welchen sich Jobs befinden, welche den Footprint referenzieren.

Folder werden kursiv dargestellt.

Ein Mausklick auf den Namen eines Jobs 6ffnet ein Editor-Fenster fiir den Job.
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14 Jobservers and Resources

14.1 Bild

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
[i [&]
(5]~ (@) (6] [l (4] &[0 [x] [O][wi o] @] [ (] (%]
o GLOBAL P S “ R “ P H Config H Env.Map H Logfile Pattern }
EHEEXAMPLES GLOBAL EXAMPLES.LOCALHOST.SERVER
GIHOST 1 Usage State Timestamp MaxReq Amount Load Free Online Scope Resource Link Scope
L HSERVER | |g RESOURCE
@IHOST_2 Crall EXAMPLES
- SERVER £} el E0075_LOADCONTROL
O0LOCALHOST L[] SCOPE_UNITS SYSTEM 1 < [T 4 true
L [ server @ E0076_LOADCONTROL_KEEP

@ E0077_DETAILED_LOADCONTROL

()@ E0120 SYNC SIMPLE LOCK

L[ =2 SIMPLE_LOCK SYNCHRONIZING INFINITE INFINITE [ INFINTE tue  EXAMPLES
@ E0120_SYNC_RESOURCE_STATE

@ E0140_TIMEOUT

@l E0150_EXPIRATION

@ E0190_CRITICAL_REGION_STICKY

@ E0193 CRITICAL_REGION_STATE

@ E0196_CRITICAL_REGION_KEEP_FINAL

@ E0220_KEEP_FINAL

@l E0280_RESOURCE_VARIABLE

@ E0290_RESOURCE_TRIGGER

@ E0295_RESOURCE _LINK

@l E0300_CONDITIONAL_RESOURCE_TRIGGER
& E0355_POOLS

@ E0360_DEADLINE_SCHEDULING

@ STATIC

Abbildung 14.1: Jobservers and Resources

14.2 Konzept

14.2.1 Kurzbeschreibung

Ein Jobserver ist ein BICsuite Systemprozess, der auf allen Rechnern, die als aus-
fithrende Einheiten des BICsuite Scheduling Systems definiert wurden, laufen
muss. Wird einem Jobserver durch den BICsuite Server ein Ablaufobjekt zum Aus-
fithren zugeteilt, fithrt der Jobserver das in der Job Definition angegebene Skript
oder Programm in der notwendigen Umgebung mit den notwendigen Parame-
tern aus. Der Jobserver iiberwacht das Programm und gibt den Riickkehrstatus
des Skripts oder Programms an den BICsuite Server zurtick.

14.2.2 Ausfihrliche Beschreibung

Im Dialog ”Jobserver and Resources” kann die physikalische Aufteilung definiert
und gepflegt werden, d. h. welche Jobserver auf welchen Maschinen laufen und
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welche Resources von diesen Jobservern zur Verfiigung gestellt werden.

Die Einrichtung und der Start dieser Jobserver muss auf Systemebene durchgefiihrt
werden.

Im Dialog werden zwei Arten von Objekten unterschieden: Einerseits gibt es soge-
nannte Scopes, die als Container fiir die jeweiligen Jobserver oder untergeordnete
Scopes dienen konnen.

Andererseits werden in diesem Dialog die Jobserver verwaltet, die die ausfiihren-
den Systemprozesse widerspiegeln.

Die Unterteilung der Hierarchie ist frei durchfiihrbar und hingt grofitenteils von
der Komplexitdt der unterlagernden Systemumgebung und Verwaltungsstruktur
(z. B. im Rechenzentrum) ab.

Beispielsweise kann jeder physikalische Hostrechner als Scope, und alle auf diesem
Rechner benétigten Ablaufumgebungen als Jobserver unterhalb dieses Scopes de-
finiert werden. Falls die Systemlandschaft komplexer ist, sind weitere Ebenen fiir
Abteilungen, Systemarchitekturen (Unix, Windows) oder dhnliches hilfreich.

Auf jeder Hierarchieebene konnen den Scopes und Jobservern Resources zugeord-
net werden. Diese Resources stehen dann allen untergeordneten Jobservern zur
Verfiigung.

Beispiel:

Auf der Ebene eines Hosts wird die System Resource CPU_UNITS mit einem Wert
von 5 eingetragen. Werden auf dem Rechner 2 Jobserver angelegt, stehen diesen
Jobservern diese 5 CPU Einheiten gemeinsam zur Verfiigung. Belegt ein Jobserver
durch die Ausfiithrung eines Jobs 3 CPU Einheiten, stehen dem anderen Jobserver
nur noch 2 CPU Einheiten zur Verfiigung. Dieses Verhalten ist jedoch nicht additiv.
Wird auf einem der oben genannten Jobserver ebenfalls die Resource CPU_UNITS
angelegt, etwa mit einem Wert von 3, stehen diesem Jobserver ausschliefilich die-
se 3 CPU_UNITS zur Verfiigung. Dem anderen Jobserver stehen demnach dann 5
CPU_UNITS vom iibergeordneten Scope zur Verfiigung.
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14.3 Navigator

Der Navigator bietet eine hierarchische Darstellung, in der Scopes als Ordner defi-
niert werden. Innerhalb der Scopes befinden sich die Jobserver.

©  http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYST| localh T ] - Mozilla Firefox SNEY
JX Jobserver and Resources Connection: DEFAULT [HI

EuJ[a] (5] [« (] [£/[D ][O [w][e] &) N [=0] [ [#]
0 GLOBAL P ies “ R “ B H Config H Env.Map H Logfile Pattern }
EHATEXAMPLES GLOBAL.EXAMPLES HOST_1.SERVER
@jHOST 1 Usage State Timestamp MaxReq Amount Load Free Online Scope Resource L
L Hserver | |g§ RESOURCE
@IHOST_2 Crall EXAMPLES
L [ server (@i E0080_LOADBALANCE
@I LOCALHOST [14% HoST STATIC true
L F server [ 2 SCOPE_UNITS SYSTEM 1 2 (I 2 true

@ E0115_DYNAMIC_SERVER_SELECTION

@ E0115 SELECTSERVER DYNAMIC

@ E0120_SYNC_SIMPLE LOCK

@ E0130_SYNC_RESOURCE_STATE

@ E0140_TIMEOUT

)@ E0150 EXPIRATION

L[ =2 TIMESTAMP SYNCHRONIZING NEW 01.08.2013 09:24:21 INFINITE INFINITE [IIll 'NFINITE tue  EXAMPLES
@ E0190_CRITICAL REGION_STICKY

@l E0193 CRITICAL REGION STATE

@ E0196_CRITICAL_REGION_KEEP_FINAL

@ E0220_ KEEP_FINAL

@ E0280_RESOURCE_VARIABLE

@ E0200_RESOURCE_TRIGGER

@ E0205 RESOURCE_LINK

@ E0300_CONDITIONAL_RESOURCE_TRIGGER
@ E0360_DEADLINE_SCHEDULING

@ STATIC

Abbildung 14.2: Jobservers und Scopes Navigator

14.4 Editor

14.4.1 Tab Properties

Der Tab “Properties” dient zur Pflege der Eigenschaften von Scopes und Jobser-
vern.
©  http:/flocalhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYST! localh T ] - Mozilla Firefox -o@

E Jobserver and Resources Connection: DEFAULT ﬂ

E@'l@ B[]

LR [ Config | Env.Map I Logfile Pattern ]
BHEXAMPLES GLOBAL.EXAMPLES HOST_1
HOST_L 15155
- F SERVER Path GLOBAL EXAMPLES
CHESEA Name (HosT_1
L [ server =
EILOCALHOST Gowlpugie 2
L F SERVER | |Cascade Set Group
Type SCOPE
Comment

Creator SYSTEM

Created 01 Aug 2013 07:24:00 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:00 GMT

Abbildung 14.3: Scope Properties

Tab “Properties” fiir Scopes ist dargestellt in Bild 14.3.
Tab ”Properties” fiir Jobserver ist dargestellt in Bild 14.4.
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http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

i ]
(][] Bl (@] (6] [« (] &[0 (] [O] [w][e] [&] [+ B <] el [ BN o] [
0l GLOBAL P H R H F H Config ” Env.Map H Logfile Pattern {
EHIEXAMPLES GLOBAL EXAMPLES HOST_1 SERVER
GIHOST 1 105159
% L FISERVER Path GLOBAL EXAMPLES HOST 1
miHOST_2 Name SgrvER
L sErVER
@ LOCALHOST Sroup| puBLIC
L E SeErRVER Type SERVER
Password
Repeat Password
Node jpcalhost
Enabled g
Registered [X]

Suspended [7]
Terminate [7]
Connected [X]
Pid 3449
Idle 5
Emor NONE
Comment
Creator SYSTEM
Created 01 Aug 2013 07:24:00 GMT
Last Changer GLOBAL EXAMPLES.HOST_1.SERVER
Last Changed 27 Aug 2013 08:22:05 GMT

Abbildung 14.4: Jobserver Properties

Die Felder des Tabs “Properties” haben folgende Bedeutung;:

ID Die ID dient zur eindeutigen systemweiten Identifikation des Objektes.

Path (Pfad) Der Path stellt den kompletten Pfad des Objektes innerhalb der Hie-
rarchie dar.

Name Das ist der Name des Scopes oder des Jobservers. Der Name kann frei
gewdhlt werden, muss aber innerhalb der Hierarchiestufe eindeutig sein.

Group Die Gruppe kann aus einer “Drop Down” Liste ausgew&hlt werden. Sie
bezeichnet die Owner-Gruppe des Scopes.

Type Hierbei handelt es sich um den Typ des selektierten Objektes. Der Typ wird
bei der Neuanlage eines Servers oder Scopes gewédhlt und kann dann nicht mehr
verdandert werden.

OPTIONEN FUR TYPE

1. Scope

Ein Scope ist eine Kategorie, unter der Jobserver gruppiert und hierarchisch
geordnet werden konnen. Dies konnte zum Beispiel ein Hostrechner sein,
oder auf noch hoherer Ebene alle Rechner der Abteilung oder alle Windows-
basierten Rechner. Der Aufbau und die Tiefe der Hierarchie kann je nach Sy-
stemlandschaft angepasst werden und sollte diese widerspiegeln.
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2. Server

Bei dem Objekt handelt es sich um einen physikalischen Jobserver. Der phy-
sikalische Prozess muss sich unter dem gewdéhlten Namen beim BICsuite
System anmelden und damit die Verbindung zu dieser Jobserver-Definition
schaffen.

Password Das Password dient zum Anmelden des Jobservers am BICsuite Server.
Jeder Jobserver benotigt seinen Namen und das Passwort, um sich am BICsuite
Server anmelden zu konnen. Nur mit giiltiger Anmeldung kann ein Job an den
Jobserver zur Ausfithrung vergeben werden.

Das Passwort wird in der Anzeige verdeckt und muss mit dem Feld Repeat Password
identisch sein.

Da das Passwort im Dialog nicht angezeigt wird, ist es nicht ersichtlich, ob ein
Passwort bereits eingegeben wurde oder dies noch notwendig ist. Bei Anderung
von anderen Eigenschaften muss das Passwort nicht erneut spezifiziert werden.
Falls der Jobserver angemeldet ist, wird er automatisch von eventuellen Anderun-
gen eines Passwortes in Kenntnis gesetzt.

Repeat Password Das Repeat Password muss bei der Eingabe des Passwortes
identisch zum Feld Password sein. Die doppelte Eingabe ist notig, um versehent-
liche Tippfehler festzustellen.

Node Der Node gibt an, auf welchem Rechner der Jobserver lduft. Dieses Feld hat
einen rein dokumentativen Charakter.

Enabled Falls der Jobserver das Enabled Flag gesetzt hat, ist eine Anmeldung des
Jobserver-Prozesses am BICsuite Server moglich. Ist das Flag nicht gesetzt, schlagt
die Anmeldung fehl.

Suspended Ist das suspended Flag gesetzt, kann sich der Jobserver-Prozess zwar
anmelden, es werden ihm aber keine Jobs zur Ausfithrung zugeteilt. Statusande-
rungen von bereits zugeteilten Jobs werden vom BICsuite Server entgegengenom-
men.

Terminate Das Terminate Flag zeigt an, ob der Jobserver sich terminieren soll.
Wenn das Flag gesetzt ist, wird der Jobserver diese Nachricht beim nachsten Kom-
munikationsschritt erhalten und sich entsprechend verhalten.

Die Terminierung des Jobservers kann einige Sekunden dauern. Die Beendigung ist
mittels des Refresh Buttons tiberpriifbar. Wurde der Jobserver beendet, so wechselt
die Anzeige des Feldes Connected auf den Wert “FALSE”.
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Connected Das Feld Connected gibt Auskunft tiber den Verbindungsstatus eines
externen Jobserver-Prozesses. Wurde die Anmeldung des Jobserver-Prozesses am
BICsuite System erfolgreich abgeschlossen, steht dieser Wert auf “"TRUE”.

PID Bei der PID handelt es sich um die Prozess-Identifikationsnummer des
Jobserver-Prozesses auf dem jeweiligen Hostsystem. Sie wird wahrend der Regi-
strierung dem BICsuite System mitgeteilt. Uber die PID und das Node-Feld ist es
moglich, den Prozess auf dem Betriebssystem des jeweiligen Servers zu lokalisie-
ren.

Error Istbei der Ausfithrung des Jobserver-Prozesses ein Fehler aufgetreten, wird
hier eine Fehlermeldung angezeigt.

14.4.2 Tab Resources

Der Tab “Resources” sieht folgendermafien aus:

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox BN
i [
(][~ Bl [&] (5] [ (] 1] [T (X [0O] (][] [22) -] B8 B0 ] (5 e [ B [<2] 1 )
oI GLOBAL Pi |/ R ] P I Config [ Env.Map I Logfile Pattern |
ErgiExameLES GLOBAL.EXAMPLES.HOST_1.SERVER
TIHOST 1 Usage State Timestamp MaxReq Amount Load Free Online Scope Resource Link Scop
-FSERVER | |8 RESOURCE
@iHOST 2 (el EXAMPLES
L A servER i E0080_LOADBALANCE
@I LOCALHOST @ E0115_DYNAMIC_SERVER_SELECTION
L B server []€% ALLOWED_HOST STATIC true
[14% SELECT STATIC true
@ E0115_SELECTSERVER_DYNAMIC
@ E0120_ SYNC SIMPLE_LOCK
@ E0130_SYNC_RESOURCE_STATE
g E0140_TIMEOUT
L[Jm=: Lock SYNCHRONIZING INFINITE INFINITE [ 'NFINTE true EXAMPLES

@l E0150_EXPIRATION

@ E0190_CRITICAL_REGION_STICKY

@ E0193 CRITICAL REGION_STATE

@ E0196_CRITICAL_REGION KEEP_FINAL
@ E0220_KEEP_FINAL

@l E0280_RESOURCE_VARIABLE

@ E0290_RESOURCE_TRIGGER

@ E0295_RESOURCE _LINK

@l E0300_CONDITIONAL_RESOURCE_TRIGGER
@ E0360_DEADLINE_SCHEDULING

@ STATIC

Abbildung 14.5: Jobserver und Scope Resources

Im Tab "Resources” werden alle Resources angezeigt, die der aktuelle Scope oder
Jobserver anbietet. Sollen Resources, insbesondere vom Typ Synchronizing, sy-
stemweit vergeben werden, kann dies im Scope “GLOBAL” geschehen.

Werden Resources mehrmals innerhalb von unterschiedlichen Scopes oder Jobser-
vern eingetragen, handelt es sich hierbei um eine jeweils eigene Instanz der Re-
source.

Beispiel:

Wird eine Synchronizing Resource A in Scope X und Scope Y eingetragen, sind bei-
de Instanzen der Resource A (in X und Y) voneinander unabhéngig. Das heifit, eine
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mogliche Synchronisation findet nur innerhalb aller Jobs in Scope X und innerhalb
aller Jobs in Scope Y statt. Soll hier eine globale Synchronisation stattfinden, muss
die Resource A im Scope GLOBAL definiert werden.

Die Anzeige der Resources findet als Abbildung der Hierarchie aus der Navigation
des Dialoges Named Resources statt, wobei zusétzliche Informationen angezeigt
werden.

Das erste Feld der Liste gibt den Namen der Named Resource oder der Kategorie
an. Handelt es sich um eine Kategorie, erscheint zuséitzlich noch ein Ordner-Icon.
Durch Anklicken dieses Icons kann die Kategorie getffnet und geschlossen wer-
den. Handelt es sich um eine Named Resource, kann der Name angeklickt werden
und fiihrt zum Tab “"Resource Detail”.

Die restlichen Felder werden im nidchsten Abschnitt erldutert.

14.4.2.1 Tab Resource Detail

Der Tab “Resource Details” wird angezeigt, sobald eine Resource ausgewéhlt wur-
de. Der Tab dient zur Eingabe und Pflege der Instanzinformationen fiir diese Na-
med Resource. Mit Instanz ist hier die Auspragung der Named Resource im ge-
wihlten Scope bzw. Jobserver gemeint. Alle Instanzparameter konnen hier einge-
geben und gepflegt werden.

Der Tab ”"Resource Detail” sieht folgendermafien aus:

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -o@

[i]
(5] (el [&] (] [0 [=4] (] o] (B8 B B (2] ] [ ) ]
J Resource Detail Il P; 1l Trigger Il Allocati Il Tracing |
RESOURCE. EXAMPLES.E0L93_CRITICAL_REGION_STATE.LOCK
GLOBAL EXAMPLES
Usage SYNCHRONIZING
Resource State Profile LOCK
Group | puBLIC
Comment
Oniine g

Requestable Amount [|NFINITE
Defined Amount [jyEiNTE
Factor (1 g
Current Amount INFINITE
Free Amount INFINITE
State | Freg

Timestamp 01.08.2013 09:24:21
Set Timestamp

New Timestamp Format: "YYYY-MM-DDTHH:MI:SS’ (based on ISO 8601 incl. truncated representation)

Abbildung 14.6: Resource Details

Die Felder des Tabs “Resource Detail” haben folgende Bedeutung:

Usage Die Usage gibt an, um welchen Typ “Resource” es sich handelt. Mehr zu
Typen von Resources finden Sie im Dialog Named Resource.
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Resource State Profile Dieses Feld ist nur zu sehen, wenn die Usage der Re-
source “Synchronizing” ist.
Es handelt sich hier um das zur Resource zugeordnete Resource State Profile.

Online Mittels Online ist es moglich eine Resource in diesem Scope oder Jobserver
on- bzw. offline zu schalten. Ist die Resource offline, so steht diese Resource vortii-
bergehend nicht zur Verfiigung.

Beispiel:

Eine geplante Downtime eines Rechners oder einer Datenbank steht an. Wurde der
Rechner oder die Datenbank als Resource im System abgebildet, kann die Resource,
sobald sie physikalisch nicht mehr verfiigbar ist, offline gesetzt werden. Alle Jobs
die diese Resource bendtigen, werden automatisch nicht mehr ausgefiihrt. Sollte
die Resource in einem anderen Scope ebenfalls definiert sein (als eigene Instanz),
so wiirden alle Jobs, die die Resource benotigen auf diesen Scope oder Jobserver
ausweichen.

Ist eine Resource offline, fithrt dies nicht zu einer “Job cannot run in any scope
because of resource shortage” Fehlermeldung.

Requestable Amount Der Requestable Amount ist die Menge, die maximal ange-
fordert werden kann.

Defined Amount Dieses Feld ist nur zu sehen, wenn die Usage der Resource
”Synchronizing” oder "System” ist.

Der Defined Amount gibt die aktuelle Anzahl von Instanzen der Named Resource
fiir diesen Scope oder Jobserver an. Sollten sich Anderungen in der Anzahl fiir
diesen Scope ergeben, so konnen sie mit diesem Feld angepasst werden.

Beispiel:

Dies kann bei Hardware-Anderungen unter Umstédnden notwendig werden. Stellt
die Resource eine CPU Einheit dar und sind im aktuellen Host 2 CPU Einheiten
verbaut, so ist der Amount 2. Werden nun 2 weitere CPU Einheiten eingebaut, muss
der Wert auf 4 erhoht werden.

Current Amount Der Current Amount und der Defined Amount sind fiir nicht Poo-
led Resource identisch.

Free Amount Dieses Feld ist nur zu sehen, wenn die Usage der Resource ”Syn-
chronizing” oder “System” ist.

Der Free Amount bezeichnet die Anzahl aller noch nicht von Jobs belegten Instanzen
einer Resource, innerhalb des gewihlten Scopes oder Jobservers.

Status/State Das Feld State ist nur zu sehen, wenn die Usage der Resource ”Syn-
chronizing” ist und ein Resource State Profile zugeordnet wurde.
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Hierbei handelt es sich um den aktuellen Status der Resource in diesem Scope oder
Jobserver. Der Status kann mittels dieses Wertes gesetzt bzw. gedndert werden. In
der "Drop Down” Liste sind alle giiltigen Resource States des Resource State Pro-
files enthalten und kdnnen ausgewéhlt werden.

Dies kann bei einer manuellen Fehlerbehebung notwendig sein, um eine Resource
wieder in einen Status zu bringen, in dem eine Weiterverarbeitung durch Folgejobs
moglich ist.

Falls hier der Wert manuell gedndert wird, wird der Wert des Feldes State im Tab
"Resources” nicht automatisch aktualisiert. Falls dies gewiinscht und notwendig
ist, kann dies mittels des Refresh Buttons durchgefiihrt werden.

Timestamp Dieses Feld ist nur zu sehen, wenn die Usage der Resource ”Synchro-
nizing” ist und ein Resource State Profile zugeordnet wurde.

Der Timestamp gibt die Zeit des letzten Statuswechsels einer Resource an.
Timestamps spielen eine Rolle, falls in einem Ablaufobjekt ein Expiration-Intervall
angegeben wurde. Ist dies geschehen, darf der Timestamp nicht &lter sein als das
angegebene Intervall. Mehr zu Expiration-Zeiten finden Sie im Kapitel 15.5.8.1.
Wird durch die Beendigung eines Jobs eine Anderung des Resource State hervor-
gerufen, wird der Timestamp automatisch vom BICsuite Server aktualisiert.

Set Timestamp Dieses Feld ist nur zu sehen, wenn die Usage der Resource ”Syn-
chronizing” ist und ein Resource State Profile zugeordnet wurde. Das Set Timestamp
Flag ist ein sog. Action Flag. Wird das Flag gesetzt und anschliefSend der Speichern-
Button gedriickt, so wird die Zeit des Timestamp-Feldes auf die aktuelle Zeit gesetzt.
Beispiel:

Dies kann notwendig werden, wenn ein manueller Eingriff bei einer Fehlerbehe-
bung notwendig geworden ist und dabei die Statusdnderung manuell tiber das
Feld State durchgefiihrt wurde.

Factor Um Resource-Anforderungen von Jobs von aufien justieren zu konnen,
wurde ein Resource Factor eingefiihrt. Dieser kann sowohl an der Named Resour-
ce als auch individuell an der Resource gesetzt werden. Bei der Bestimmung, ob ein
Job eine bestimmte Resource belegen kann wird durch den Vergleich der urspriing-
lichen Anforderung mit dem Requestable Amount bestimmt. Bei der tatsdachlichen
Belegung wird jedoch

ceil(Anforderung * Factor)

hergenommen. Der Default-Wert ist natiirlich 1.
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14.4.2.2 Tab Parameters

Im Tab “Parameters” konnen zusétzliche Informationen, die von Jobs oder Resour-
ce Trigger ausgewertet werden kdnnen, zu einer Resource gespeichert werden. Die
Definition der Parameters erfolgt bei den Named Resources.

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

[i []
@E EEEE=E i i l
Re Detail Parameters A i

RESOURCE.EXAMPLES.E0115 DYNAMIC_SERVER_SELECTION.SELECT
GLOBAL.EXAMPLES.HOST_2.SERVER

Name Type Default Value
HOSTNAME LOCAL_CONSTANT HOST_2

Abbildung 14.7: Resource Parameters

Die Spalten der obigen Liste haben folgende Bedeutung:
Name In der Spalte Name wird der Name des Parameters angezeigt.

Type Beim Type handelt es sich um die Art des Parameters. Es gibt folgende Mog-
lichkeiten:

¢ Constant: Der Constant hat einen festen Wert und gilt fiir alle Resources.

¢ Local Constant: Der Local Constant hat einen festen Wert, der von Resource
zu Resource abweichen kann.

Die Werte der Local Constants sind an dieser Stelle dnderbar.

Default Das Feld Default gibt an, ob der angezeigte Wert der Default-Wert ist. Das
Flag muss gesetzt werden, damit der Wert wieder auf den Default-Wert zuriick
gesetzt wird.

Value Der Value ist der Wert des Parameters.
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14.4.2.3 Tab Allocations

Der Tab ” Allocations” liefert Informationen, welche Tasks aktuell die Resource be-
legen und welche Tasks Resources benotigen, sie aber etwa aufgrund eines falschen
Status oder wegen eines Locks nicht bekommen kénnen.

Der Tab Sheet sieht folgendermafSen aus:

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
HE
(5] (][] (][O (o] e o] (5 B ) (] B (B £ (]

[ Resource Detail H B “ Allocations Tracing
RESOURCE.EXAMPLES.E0075_LOADCONTROL.SCOPE_UNITS
GLOBAL EXAMPLES.LOCALHOST.SERVER

# Job Jobld Masterid Type Amount Keep  Sticky Lockmode Mapping P EP

1 CHILD[1] 21010 21005 ALLOCATION 1 NOKEEP false N NONE 50 50

2 CHILD[2] 21015 21005 ALLOCATION 1 NOKEEP false
3 CHILD[3] 21020 21005 ALLOCATION 1 NOKEEP false
4 CHILD[4] 21025 21005 ALLOCATION 1 NOKEEP false
5 CHILD[5] 21030 21005 BLOCKED 1 NOKEEP false
6 CHILD[6] 21035 21005 BLOCKED 1 NOKEEP false

NONE 50 50
NONE 50 50
NONE 50 50
NONE 50 50
NONE 50 50

zzzzz

Abbildung 14.8: Resource Allocations

Die Spalten der obigen Liste haben folgende Bedeutung;:

Job Jenach Einstellung wird hier entweder der Name des Jobs oder der gesamte
Pfad der Ordnerhierarchie fiir diesen Job angezeigt.

Job Id Hierbei handelt es sich um die ID der Job-Instanz, welche durch ein di-
rektes Submit des Jobs im Dialog Submit Jobs oder durch ein Submit des Master
Batches oder Jobs gestartet wurde.

Master Id Hierbei handelt es sich um die ID der Job- oder Batch-Instanz, welche
als Master Job im Dialog Submit Jobs gestartet wurde und den aktuellen Job als
Child beinhaltet. Handelt es sich bei dem Job selber um einen Master Job, wird die
eigene Job ID angezeigt.

Type Beim Type handelt es sich um die Art, wie die aktuelle Job-Instanz auf die
Resource zugreift bzw. zugreifen will. Es gibt folgende Optionen:

1. Requested

Der Job fragt beim Server an, ob die Resource verfiigbar ist.

2. Reserved

Die Resource ist vom Job reserviert. Dies hat die gleiche Auswirkung wie Al-
located, nur kdnnen reservierte Resources beim Job Start wieder freigegeben
werden. Belegte (allocated) Resources werden frithestens beim Job End wie-
der freigegeben.
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3. Allocated

Der Typ ”Allocated” gibt an, dass der Job aktuell lduft und die Resource im
Zugriff hat. Andere Jobs, welche auf diese Resource zugreifen wollen, konnen
abhiangig vom Typ der Zugriffssperre diese ebenfalls belegen oder werden
blockiert.

4. Blocked

Ist ein Job mit dem Typ ”Blocked” gekennzeichnet, kann dieser im Moment
nicht ausgefiihrt werden, da er auf den Zugriff der gewéhlten Resource war-
tet, diese aber wegen eines nicht passenden Lockmode oder anderer Kriterien
nicht bekommen kann.

Der Grund weshalb die Resource nicht zur Verfiigung steht wird durch rote
Schrift gekennzeichnet.

Sobald die Resource wieder verfiigbar ist, wechselt der Typ von Blocked in
Requested.
5. Available

Die Resource steht zur Verfiigung.

6. Ignored

Der Anwender hat das System beauftragt die Resource-Anforderung zu igno-
rieren.

7. Master Reservation

Eine Master Reservation ist eine Reservierung von Sticky Resources.

Amount Beim Amount handelt es sich um die Anzahl der vom aktuellen Job be-
legten oder angeforderten Resource-Instanzen. Ubersteigt der Wert des Amounts
die aktuell verfiigbare Anzahl, die im Feld Amount im Tab "Resource Detail” ge-
pflegt werden kann und ist kein alternativer Scope mit einer ausreichenden Anzahl
vorhanden, kann der Job nicht ausgefiihrt werden.

Keep Der Keep-Parameter gibt an, mit welchem Keep-Status die aktuelle Resour-
ce gehalten wird. Weitere Informationen zum Keep-Status finden Sie im Kapitel
13.3.1.

Sticky Der Sticky-Parameter gibt an, ob der Job die aktuelle Resource ”Sticky”
hélt oder nicht. Weitere Informationen zum Sticky Flag finden Sie im Kapitel
15.5.8.1.
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Lockmode Der Lockmode gibt an, mit welchem Zugriffsmodus die Resource vom
aktuellen Job belegt wird. Es gibt folgende Zugriffsmodus:

1. Exclusive (X)
Kein anderer Job hat Zugriff auf diese Resource.

Beispiel: Laden einer Datenbanktabelle.

2. Shared Exclusive (SX)

Diese Zugriffe sind untereinander vertrdglich, jedoch unvertrdglich mit
Shared-Zugriffen.

Beispiel: Eine Anwendung fiihrt viele kleine schreibende Transaktionen auf
einer Datenbanktabelle durch.

3. Shared (S)
Shared-Zugriffe sind untereinander vertréglich.

Beispiel: Auswertungen tiber komplette oder grofSe Teile von Datenbankta-
bellen.

4. Shared Compatible (SC)

Diese Zugriffe sind sowohl untereinander als auch mit S- und SX-Zugriffen
vertraglich.

Beispiel: Eine Anwendung fiihrt viele kurzlaufende, lesende Transaktionen
auf einer Datenbanktabelle durch. Solche Anwendungen behindern sich nicht
gegenseitig. Auch kleine schreibende Transaktionen, sowie grofie Auswer-
tungen stellen keine Behinderung dar.

5. NoLock (N)

Der Lockmode NoLock gibt an, dass weder eine Sperrung der Resource
durchgefiihrt wird, noch beachtet werden soll. Ein Job, der eine Resource mit
NoLock sperrt, kann immer auf diese zugreifen, unabhingig von anderen
Sperroptionen.

Hier noch einmal zusammenfassend die Kompatibilitdtsmatrix aller Sperroptionen
untereinander.

(+) bedeutet, die Lockmodes sind kompatibel zueinander. Zwei Jobs, welche die
beiden Lockmodes anfordern, konnen zur selben Zeit laufen.

(-) bedeutet, die Lockmodes schliefSen sich aus. Ein Job wird blockiert, bis der an-
dere Job die Resource wieder freigibt.
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Exclusive | Shared | Shared Shared NoLock
Exclusive | Compatible
X) ©) (8X) (SO (N)
Exclusive - - - - n
Shared - + - + n
Shared Exclusive - - + + n
Shared Compatible - + + + +
NoLock + + + + +

Tabelle 14.1: Lockmode-Matrix

Mapping Das Mapping gibt das aktuelle Resource State Mapping an, welches die
Resource verwendet.

P (Prioritat) Die Prioritit gibt an, welche Startprioritdt der Prozess beim Submit
im Dialog Submit Jobs hatte. Der Wertebereich der Prioritdt beginnt bei 100 (nied-
rigste Prioritdt) und endet bei 0 (hochste Prioritét)

EP (Effektive Prioritat) Je ldnger ein Job auf die Ausfithrung im System war-
tet, desto hoher wird die effektive Prioritdt der Ausfithrung im BICsuite System.
Friiher gestartete Jobs sollen damit vor den spéter gestarteten Jobs berticksichtigt
werden (je nach Einstellungen im Feld Priority im Batches and Jobs-Dialog und der
Startzeit).

In der Serverkonfiguration ist einstellbar, wie die Prioritét {iber die Zeit steigt. Stan-
dardmaéfiig ist eingestellt, dass mit jeder halben Stunde, die seit dem Submit des
Jobs vergangen ist, die Prioritdt um einen Punkt steigt.

Als Beispiel: Wurde ein Job um 12 Uhr mit der Prioritédt 50 gestartet, so ist die effek-
tive Prioritat um 12:30 Uhr 49, um 13:00 Uhr 48 usw. bis die hochste Stufe erreicht
wurde.

Blockierte Prozesse Ist der aktuelle Job in der Liste als blockiert markiert, er-
scheint der Grund warum der Job nicht ausgefiihrt werden kann in rot.

Beispiel: Wird die Resource gerade exklusiv von einem anderen Job belegt und der
aktuelle Job mochte die Resource ebenfalls exklusiv belegen, ist das Feld Lockmode
rot markiert.
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14.4.2.4 Tab Tracing

Im Tab “Tracing” kann man die Resource-Belegung zuriickverfolgen oder sie tiber-
wachen.

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

[i []
(5] [l {2] ][O [+ (] o] (B i () (5] B (B ) (3]
Resource Detail H B H A i H Tracing [

RESOURCE.EXAMPLES.E0075 LOADCONTROL.SCOPE_UNITS
GLOBAL EXAMPLES.LOCALHOST.SERVER
Tag [NONE
Trace Interval [yONE
Trace Base |
Trace Base Multiplier 1o

Avg. Allocation 1 4.0
Avg. Allocation 2 4.0
Avg. Allocation 3 4.0
Last Write NONE
Avg. Allocation Written NONE

Abbildung 14.9: Resource Tracing

Tag Der Name unter dem die Resource zwecks Load Tracing angesprochen wer-
den kann.

Trace Interval Der Trace Interval gibt die minimale Lange des Intervalls zwischen
zwei Trace-Meldungen in Sekunden. Null bedeutet, dass fiir diese Resource keine
Trace-Meldungen geschrieben werden. Bei jedem Change des Free Amounts wird
eine Meldung geschrieben, wenn der Wert NULL erreicht.

Trace Base Der Trace Base gibt die Basisldnge des Intervalls, iiber den die Aus-
lastung der Resource im Mittel bestimmt wird. Ist dieser Wert Null, findet keine

Berechnung statt. Im Folgenden wird dieser Wert mit D bezeichnet.

Trace Base Multiplier Der Trace Base Multiplier gibt den Streckungsfaktor (.5). Die
im Trace protokollierten Zahlen beziehen sich auf : S° x D, S' x D und S? x D.

Avg. Allocation 1  Gibt die durchschnittliche Belegung der letzten S° « D Sekun-
den.

Avg. Allocation 2 Gibt die durchschnittliche Belegung der letzten S* x D Sekun-
den.

Avg. Allocation 3  Gibt die durchschnittliche Belegung der letzten S? + D Sekun-
den.

Last Write Last Write ist der Zeitpunkt des letzten Schreiben eines Trace Records.
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Avg. Allocation Written Gibt die durchschnittliche Belegung seit dem letzten
Schreiben eines Trace Records.

14.4.3 Tab Parameters

Der Tab “Parameters” verwaltet alle im Jobserver bzw. Scope definierten Parame-
ter. Diese Parameter stehen den Jobs und den Programmen, welche innerhalb der
Jobs ausgefiihrt werden, zur Verfiigung. Innerhalb von Scope-Hierarchien findet
eine Vererbung der Parameter statt. Es kann ein Parameter auf hochster Ebene de-
finiert werden und jeder Scope und jeder Jobserver, welcher unterhalb dieser ange-
siedelt ist, hat automatisch diesen Parameter zur Verfiigung.

Der Tab "Parameters” sieht folgendermafien aus:

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox N

[i]
5] %] Bl (@) (] o [ e 3 ] (3] [t (] (o) (e ] (] ) 8 B (5] (B (B BN o] ) )

0 GLOBAL J Pi H Ri H P H Config ” Env.Map H Logfile Pattern {
EHEIEXAMPLES GLOBAL EXAMPLES_LOCALHOST

L[ server

ﬁST 2 E0015_SCOPE_PARAMETER CONSTANT : | SCOPE_PARAMETER_VALUE
L[ server
OFLOCALHOST |

%i HOSTAT Name Type Value Drop

Abbildung 14.10: Jobserver und Scope Parameters

Hier erscheint die Liste aller Parameter. Wurde in der Navigation ein Jobserver an-
gewdhlt, sind tiber die aktuellen Parameter hinaus, alle aus der {ibergeordneten
Scope-Hierarchie vererbten Parameter ebenfalls sichtbar. Sie konnen aber auf die-
ser Ebene nicht verdndert werden. Soll ein vererbter Parameter auf dieser Ebene
abgedndert werden, so muss er mit identischem Namen neu angelegt werden. Die-
ser Wert {iberschreibt den Wert aus dem vererbten Teil. Die Anzeige des Wertes ist
nun dnderbar.

Die Spalten der obigen Liste haben folgende Bedeutung;:

Name Hier wird der Name des Parameters angezeigt.

Type Der Typ des Parameters gibt an, um welche Art von Parametern es sich
handelt. Es gibt folgende Optionen:

1. Dynamic

Es handelt sich um einen dynamischen Parameter. Der Wert des Parameters
ergibt sich aus dem Wert einer Umgebungsvariablen, die auf dem System ge-
pflegt sein muss auf dem der aktuelle Scope bzw. Jobserver lauft.

Dieser Wert wird erst zur Startzeit des Jobservers ermittelt. Lauft der Job-
server aktuell auf der Maschine, wird im Feld Value der aktuelle Wert der
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gleichlautenden Umgebungsvariablen auf der Maschine und der Umgebung
in der der Jobserver lauft, angezeigt.

Achtung: Die Umgebungsvariable muss auf der Maschine und in der Startumge-
bung des Jobservers angelegt worden sein.

2. Constant

Ist der Typ eines Parameters "Constant”, so handelt es sich um einen kon-
stanten Ausdruck, der im Feld Value eingetragen werden muss. Verwendet
ein Job bzw. dessen Programm den Wert, wird der Parameter wahrend der
Ausfiihrung durch diesen konstanten Ausdruck ersetzt.

Beispiel:

Wenn ein Skript unabhéngig von der aktuellen Datenbank laufen soll, kann
die Datenbankverbindung als Parameter abgebildet werden. Wird der Daten-
bankverbindungsparameter im Scope 1 (zum Beispiel die Test-Datenbank)
und gleichzeitig im Scope 2 (zum Beispiel die Produktivdatenbank) eben-
falls mit jeweils unterschiedlichen Werten definiert, kann das Skript ohne An-
derungen in beiden Umgebungen laufen, da es seine Datenbankverbindung
iiber den Parameter mitgeteilt bekommt.

Value Hierbei handelt es sich um den Wert des Parameters. Ist der Parameter
vom Typ “"Constant”, muss hier der Parameterwert eingetragen werden. Handelt
es sich um einen dynamischen Parameter, wird hier der aktuelle Wert der Umge-
bungsvariablen auf dem System, auf dem der Jobserver lauft, angezeigt.
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14.4.4 Tab Config

Im Tab “"Config” steht die Konfiguration des Jobservers beschrieben. Die Konfigu-
ration erfolgt tiber eine Tabelle mit Key/Value Pairs. Fiir die Bedeutung der einzel-

nen Werte wird auf die Jobserver-Dokumentation verwiesen.

http://localhost:8080 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox

ST

Jobserver and Resources 3 Ceym 2T Connection: DEFAULT ﬂm
YR Dllw (o) [=]E#]
G GLOBAL Properties Resources Parameters ] Config |l Env.Map ] Logfile Pattern |
CHOIEXAMPLES T T T S e T e e
HOST 1 Value Inherit From Value
LF servER | JOBEXECUTOR Ihomefdieter/BICsite/Versions/workiSDMSfsi | K GLOBALEXAMPLES TERPRI
HOST_2 JOBFILEPREFIX Ihomefdieter/BICsLite/Versions/workiSDMS/s: | [
L F serVER
gILOCALHOST | DEFAULTWORKDIR Ihomefdieter/BICsLite/Versions/workiSDMS/s: | ] GLOBALEXAMPLES
- server CREATE_WORKDIR false B DEFAULT Talse
ONLINE_SERVER true X DEFAULT true
NOPDELAY 5 X DEFAULT 5
RECONNECTDELAY 30 X DEFAULT 30
VERBOSELOGS true X GLOBALEXAMPLES true
USEPATH true X GLOBALEXAMPLES true
TRACELEVEL 1 X DEFAULT 1
NOTIFYBORT 45500 [}
HTTPHOST localhost X GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST localhost
HTTPPORT 8900 O
HTTPLOGENCODING e X DEFAULT utf-8
REPOHOST localhost X GLOBALEXAMPLES lecalhost
REPOPORT 2506 X GLOBALEXAMPLES 2506
KEYSTORE X DEFAULT
TRUSTSTORE X DEFAULT
KEYSTOREPASSWORD X DEFAULT
TRUSTSTOREPASSWORD X DEFAULT
USE SSL X DEFAULT

Abbildung 14.11: Jobserver und Scope Konfiguration

Die Felder des Tabs “Config” haben folgende Bedeutung:

Value Die Value zeigt den jeweiligen Key/Value Pair an.

Inherit Das Feld Inherit zeigt an, ob der Key/Value Pair-Wert von einem tiber-
geordneten Scope geerbt wird. Durch Setzen des Flags im Inherit-Feld wird der
aktuelle Eintrag geloscht. Der Wert des Key / Value Pairs wird in dem Fall {iber den
Vererbungsmechanismus ermittelt. Der Eintrag "DEFAULT” bedeutet, dass es sich
um eine Voreinstellung des Systems handelt.

From Das Feld From zeigt an, von welchem Scope geerbt wird. Wird als Scope
"DEFAULT” angezeigt, handelt es sich um Standard Konfigurationswerte.

Value Der geerbte Wert der Key/Value Pairs.
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14.4.4.1 Standard Konfigurationsparameter

Die folgende Tabelle zeigt die Namen der Konfigurationsparameter eines Jobser-
vers, sowie ihre Bedeutung;:

Name Bedeutung

JOBEXECUTOR Der vollqualifizierte Pfad des Jobexecutors
JOBFILEPREFIX Pfad und Fileprefix der Taskfiles

DEFAULTWORKDIR  Working Directory des Jobservers und default working Di-

ONLINE_SERVER

rectory der {iber diesen Jobserver ausgefiihrten Jobs
Boolean Wert. Wenn “False”, meldet der Jobserver sich ab,
wenn gerade keine Arbeit vorliegt

NOPDELAY Zeit zwischen zwei Anfragen nach Jobs beim Scheduling
Server

RECONNECTDELAY Zeit zwischen zwei Versuchen, sich beim Scheduling Server
an zu melden

VERBOSELOGS Wenn "True”, werden zusétzlich zu den Prozessausgaben
auch Start- und Endzeit der Jobs in ihren Logfiles geschrie-
ben.

USEPATH Dieser Parameter definiert, ob der Jobserver beim Starten
von Prozessen die Pfadeinstellung nutzt. Steht "USEPATH”
auf ”False”, miissen alle Programmaufrufe vollqualifiziert
sein.

TRACELEVEL Definiert, wie “gesprachig” der Jobserver ist

¢ 0: Fehler werden protokolliert

¢ 1: Fehler und Warnings werden protokolliert

¢ 2: Fehler, Warnings und Info werden protokolliert

¢ 3: Debug Level; alle Meldungen werden protokolliert

NOTIFYPORT Der Notifyport ist der Port, dem ein UDP-Paket geschickt
wird, wenn ein Job fiir den Jobserver zur Ausfiihrung bereit
steht.

HTTPHOST Der Jobserver kann tiber das HTTP Protokoll Logfiles tiber-
mitteln. Dazu miissen beide Parameter "HTTPHOST” und
"HTTPPORT” gesetzt sein.

HTTPPORT Port fiir die Ubermittlung von Logfiles

HTTPLOGENCODING Zeichsatz der logfiles. Beim Anzeigen von Logfiles wird im

HTML Header ein meta/charset tag mit diesem Zeichsatz
erzeugt.

Fortsetzung auf der ndchsten Seite
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Fortsetzung der vorherigen Seite

Name Bedeutung
REPOHOST Hostname oder IP-Adresse des Scheduling Servers
REPOPORT Port des Scheduling Servers

Tabelle 14.2: Beschreibung der Jobserver
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14.4.5 Tab Env.Map

Beim Starten eines Jobs werden eine Anzahl Standard Parameter des Jobs dem Job-
server als Key/Value Pairs iibergeben. Diese Parameter konnen vor dem Start des
Prozesses als Umgebungsvariablen gesetzt werden. Ob und unter welchem Namen
diese Variablen sichtbar werden, ist tiber die Maske "Env.Mapping” konfigurierbar.

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0@

i ]l
(8] [l @) (6] [em] [ ] [ [ (<] (] [ (][22 =] BB 1B ) (o< E CE5 BN [e0) ] ]
€ GLOBAL Properti Il R I P [ Conig | Env.Map ] Logfile Pattern |
CHAIEXAMPLES GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST.SERVER
‘Ez;‘vm Env.var Sys.var. Inherit From Sys.var  Drop
2 J0BID J0BID 5| @ CLOBALEXAMPLES JOBID
L B server | |[KEY KEY & GLOBALEXAMPLES KEY
@ILOCALHOST | | [spmsHosT SDMSHOST & GLOBALEXAMPLES SDMSHOST
L F SERVER = —
SDMSPORT SDMSPORT 5| @ GCLOBALEXAMPLES SDMSPORT
Y]

Abbildung 14.12: Jobserver Environment Mapping

Die Spalten der obigen Liste haben folgende Bedeutung:
Env.Var. Im Feld Env.Var. steht der Name der Umgebungsvariablen.
Sys.Var. Im Feld Sys.Var. steht der Name des Parameters.

Inherit Das Feld Inherit zeigt an, ob der Wert des Key/Value Paares von einem
tibergeordneten Scope geerbt wird. Durch Setzen des Flags im Inherit-Feld wird
der aktuelle Eintrag geloscht. Der Wert des Key/Value Pairs wird in diesem Fall
tiber den Vererbungsmechanismus ermittelt.

From Das Feld From zeigt an, von welchem Scope geerbt wird. Wird als Scope
DEFAULT angezeigt, handelt es sich um Standard Konfigurationswerte.
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14.4.6 Tab Lodfile Pattern

Die Jobserver sind in der Lage, die Inhalte von Logfiles iiber das HTTP-Protokoll
zu iibermitteln. Um zu verhindern, dass beliebige Dateien unkontrolliert gelesen
werden, diirfen nur Dateien, deren Name bestimmte Muster aufweisen, angefor-
dert werden.

Zuldssige Muster miissen vom Administrator eingetragen werden. Wird dies un-
terlassen, konnen keine Dateien angefordert werden.

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
[i [@]
(][] B (8] (5] o] (] 8 5 <] [ [ (0] [ [<<] 5 (B (6] e B BN (<] ) ]
TIGLOBAL P H R H Pi “ Config ” Env.Map H Lodfile Pattern {
EHEIEXAMPLES GLOBAL EXAMPLES_.LOCALHOST.SERVER
agHOST 1 Name Value Inherit From Value Drop
EslsEnn LOGFILES i @
HOST 2 og @ GLOBALEXAMPLES .".log
L[ seRvER
O LOCALHOST
L B SERVER

Abbildung 14.13: Jobserver Logfile Name Patterns

Die Logfile Patterns sind Regular Expressions mit einer Besonderheit. Die Zeichen-
folge”/../” bzw.”\..\” (Directory up) darf generell nicht im Namen einer ange-
forderten Datei auftreten. Diese Regel vereinfacht es dem Administrator, die Log-
file Patterns zu definieren.

Generell wird empfohlen, den gesamten Namen zu testen. Ein Pattern wie
”.+\.log” erlaubt es alle Dateien zu lesen, in deren Namen irgendwo die Zei-
chenfolge ”.1og” auftritt. Dagegen fiihrt das Pattern ”. x\ . 1logs$” bereits zu der
wichtigen Einschrankung, dass der Name auf 7. 1og” enden muss.

Im Screenshot wird das Muster "~ /tmp/ . «\ . log$” benutzt. Alle Dateien unter-
halb des Verzeichnisses /tmp die auf . 1og enden, diirfen angefordert werden.
Das Anfordern von Logfiles, die keinem der Muster entsprechen, werden als Fehler
im Logfile des Jobservers protokolliert. Die Meldungen sehen etwa folgenderma-
3en aus:

ERROR [Jobserver] 01-12-2009 16:43:43 CET [HttpThread] ERROR: Illegal file request : /etc/passwd

mit zusétzlicher Information (die bei jedem File-Request protokolliert wird):

...[HttpThread] Got Request from 1.2.3.4 : GET /?FNAME=/etc/passwd HTTP/1.1

.. [HttpThread] Got Request from 1.2.3.4 : Host: localhost:8881

.. [HttpThread] Got Request from 1.2.3.4 : User-Agent: Mozilla/5.0 (X11; U; Linux x86_64; en-US; rv:1.9.0.15)

Gecko/2009102815 Ubuntu/9.04 (jaunty) Firefox/3.0.15

.. [HttpThread] Got Request from 1.2.3.4 : Accept: text/html,application/xhtml+xml,application/xml;q=0.9,*/%;g=0.8
.. [HttpThread] Got Request from 1.2.3.4 : Accept-Language: en-us,en;g=0.5
...[HttpThread] Got Request from 1.2.3.4 : Accept-Encoding: gzip,deflate

.. [HttpThread] Got Request from 1.2.3.4 : Accept-Charset: IS0O-8859-1,utf-8;9g=0.7,*;9=0.7

.. [HttpThread] Got Request from 1.2.3.4 : Keep-Alive: 300

.. [HttpThread] Got Request from 1.2.3.4 : Connection: keep-alive

.. [HttpThread] Got Request from 1.2.3.4 : Cookie: _ZopeId="55722729A4JSGHnrljM"; tree-s="..."

. [HttpThread] Got Request from 1.2.3.4 : Cache-Control: max-age=0

Der Anwender bekommt eine Fehlermeldung angezeigt:

ERROR: The requested filename doesn't match any of the configured patterns
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14.5 Pooled Resources

Pooled Resources sind Resources die tiber den Pool verwaltet werden.

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox — o

HE

8]l (a] (5] [ ] 2 53 3] [0 [ ][] ] (<) B ) ) 0 ) I B 1 ) 8]
0 GLOBAL B ies H Ri ” B H Config H Env.Map H Logfile Pattern 1
CHEEXAMPLES GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST
@IHOST_1 Usage  State Timestamp MaxReq Amount Load Free Online Scope Resource Link Scope
LB sErvER | |g§ RESOURCE
OIHOST_2 Crall EXAMPLES
L f seErveR @il E0120_SYNC_SIMPLE_LOCK
0 LOCALHOST @ E0130_SYNC_RESOURCE_STATE
L E seErRVER @ E0140_TIMEOUT
@ E0150_EXPIRATION
@ E0190_CRITICAL_REGION_STICKY
@ E0193 CRITICAL REGION STATE
@ E0196_CRITICAL_REGION_KEEP_FINAL
@ E0220_KEEP_FINAL
@ E0200_RESOURCE_TRIGGER
@ E0205_RESOURCE_LINK
@l E0300_CONDITIONAL RESOURCE_TRIGGER
)@l E0355_POOLS
O™ uNITS POOL 100 [N 100
[0 5 uniTs_A SYSTEM 1 o MMM o0 tue LOCALHOST UNITS_A
[ 5 UNITS_B SYSTEM 1 o MMM o tue LOCALHOST UNITS_B
5% UNITS_A SYSTEM 1 o NN o© e
& uniTs B SYSTEM 1 o NI o me

Abbildung 14.14: Pooled Resources

14.5.1 Tab Resource Detail

Der Tab “Resource Details” wird angezeigt, sobald eine Resource ausgewéhlt wur-
de. Der Tab dient zur Eingabe und Pflege der Instanzinformationen fiir diese Na-
med Resource. Mit Instanz ist hier die Ausprdagung der Named Resource im ge-
wihlten Scope bzw. Jobserver gemeint. Alle Instanzparameter konnen hier einge-
geben und gepflegt werden.

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox — o

HE

Resource Detail Pooled R H Distributi H Tracing 1
RESOURCE.EXAMPLES.E0355_POOLS.UNITS
GLOBAL EXAMPLES.LOCALHOST
Usage POOL
Group | puBLIC
Comment
Defined Amount 100

Current Amount 100
Free Amount 100
Evaluation Cycle [gog [sec]
Next Evaluation Time 27 Aug 2013 09:17:20 GMT

Abbildung 14.15: Pool Details

Usage Die "Usage” gibt an um welchen Resource Typ es sich handelt.
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Group Die “Group” Option wird benutzt um die Owner-Gruppe auf den spezi-
tizierten Wert zu setzen. Der Benutzer muss zu dieser Gruppe gehoren, es sei denn
er gehort zu der privilegierten Gruppe ADMIN, in diesem Fall kann jede beliebige
Gruppe spezifiziert werden.

Defined Amount Das ist die Menge falls der Pool nicht ‘'managed” ist.
Current Amount Die aktuelle Menge die zur Verfiigung steht.
Free Amount Hierbei handelt es sich um die aktuelle freie Menge.

Evaluation Cycle Der Zeitabstand in Sekunden, in dem eine neue Auswertung
der Target Amounts stattfindet.

Next Evaluation Time Die Zeit, zu der die ndchste Auswertung der Target
Amounts stattfinden soll.

14.5.2 Tab Pooled Resources

Im Tab "Pooled Resources” kann eine Distribution aktiviert und die aktuelle Situa-
tion angezeigt werden.

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox SNEY
[i [@]
(53] [ee] (] <] (5] e (<] [ [ B () ] [0 ] (]
[ Resource Detail ] Pooled Resources ] D Il Tracing |
RESOURCE.EXAMPLES E0355_POOLS.UNITS
GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST
Active Distribution | pEgaULT
Type Scope Resource Managed Nom % Free% Min% Max % TargetAmount Amount Allocated Free Load  Drop
RESOURCE GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST RESOURCE.EXAMPLES.E0355 POOLS.UNITS_A X 50 10 0 100 10 o 0 ¢ (T
RESOURCE GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST RESOURCE.EXAMPLES.E0355 POOLS.UNITS_B [4] 50 10 0 100 10 o 0 o (T

Abbildung 14.16: Pooled Resource; aktuelle Distribution

Active Distribution In dem Auswahlfeld Active Distribution wird die aktuelle
Distribution eingegeben. Die Standard Distribution wird unter dem Namen Default
aufgefiihrt.

Type Hierbei handelt es sich um den Typ des Pooled Objects.
Scope Hierbei handelt es sich um den Scope, in dem der Pool angelegt ist.

Resource Hierbeihandeltes sich um den vollqualifizierten Namen der Resource.
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Managed Ist eine Resource “managed”, wird sie aus dem Pool bedient und es
miissen alle anderen Parameter spezifiziert werden. Ist sie “not managed”, werden
alle iibrigen Parameter auf [0] gesetzt, unabhédngig davon, ob die Parameter im
Statement spezifiziert wurden oder nicht.

Nom% Der Nom% ist der Nominalwert fiir die Menge der Resource, ausgedriickt
in Prozent.

Free% Der Free% ist die Menge der Resource, die idealerweise frei ist, ausge-
driickt in Prozent.

Min% Der Min% ist die minimale Menge der Resource, ausgedriickt in Prozent.
Max% Der Max% ist die maximale Menge der Resource, ausgedriickt in Prozent.
Target Amount Der Target Amount ist die aktuelle Sollmenge.

Amount Hierbei handelt es sich um die von der Pooled Resource aktuell gehalte-
nen Menge.

Allocated Hier wird die Menge angezeigt, die bereits belegt wurde.
Free Hier wird die freie Menge angezeigt.
Load In diesem Feld wird die graphische Auslastung der Resource angezeigt.

Drop Mit dem Drop-Button kann das betreffende Objekt geloscht werden.
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14.5.3 Tab Distributions

Im Tab ”Distributions” kénnen Distributions definiert, gedndert, kopiert und ge-
16scht werden.

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -o@

[i [
(%3] ] ) (<] (5] e <) (v 3 (R ) (€1 ] I T ()
[ Resource Detail H Pooled R H D ” Tracing 1

RESOURCE.EXAMPLES E0355 POOLS.UNITS
GLOBAL EXAMPLES.LOCALHOST
Selected Distribution [ DEga LT

Distribution Name DEFAULT
Type Name Name Managed Nom % Free% Min% Max %
RESOURCE GLOBAL.EXAMPLES LOCALHOST RESOURCE.EXAMPLES.E0355 POOLS.UNITS A & (50 10 0 100

RESOURCE GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST RESOURCE.EXAMPLES.E0355_POOLS.UNITS_B © 50 10 o 100

Abbildung 14.17: Pooled Resource; Distributionen

Selected Distribution Im Auswahlfeld Selected Distribution kann ein Name aus-
gesucht werden.

Distribution Name Hier kann ein Name, aufSer bei Default, vergeben werden.
Type Hierbei handelt es sich um den Typ des Pooled Objektes.

Name Hier steht der Name des Scopes, in dem die Pooled Resource definiert ist.
Name Hierbei handelt es sich um den vollqualifizierten Namen der Resource.

Managed Hier kann man eingeben, ob die Resource verwaltet wird oder nicht.

Min% Im Feld Min% wird die minimale Menge der Resource in Prozent eingege-
ben.

Nom% Im Feld Nom% wird der Nominalwert fiir die Menge der Resource in Pro-
zent eingegeben.

Max% Im Feld Max% wird die maximale Menge der Resource in Prozent einge-
geben.

Free% Im Feld Free% wird die freie Menge in Prozent eingegeben.
Fiir eine ausfiihrliche Beschreibung wird auf die Syntax Dokumentation verwiesen.
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14.5.4 Tab Tracing

Im Tab “Tracing” kann man die Resource-Belegung zuriickverfolgen oder iiber-
wachen.

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0@

i [&]
(5] [l ][] 51 es] s 1 ) D S 5 ] () )
R Detail ] Pooled R ] Distri |/ Tracing |

RESOURCE.EXAMPLES.E0355_POOLS.UNITS
GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST

Tag (NONE
Trace Interval (150
Trace Base 39
Trace Base Multiplier o0

Avg. Allocation 1 0.0
Avg. Allocation 2 0.0
Avg. Allocation 3 0.0
Last Write 01 Jan 1970 00:00:00 GMT
Avg. Allocation Wiitten 0.0

Abbildung 14.18: Pooled Resource; Tracing

Tag Der Name unter dem die Resource zwecks Load Tracing angesprochen wer-
den kann.

Trace Interval Der “Trace Interval” gibt die minimale Lange des Intervalls zwi-
schen zwei Trace Meldungen in Sekunden an. Null bedeutet, dass fiir diese Re-
source keine Trace Meldungen geschrieben werden. Bei jedem Change des Free
Amounts wird eine Meldung geschrieben, wenn der Wert 0 betragt.

Trace Base Der “Trace Base” gibt die Basisldnge des Intervalls an, {iber den die
Auslastung der Resource im Mittel bestimmt wird. Ist dieser Wert Null, findet keine
Berechnung statt. Im Folgenden wird dieser Wert mit D bezeichnet.

Trace Base Multiplier Der "Trace Base Multiplier” gibt den Streckungsfaktor an
(S). Die im Trace protokollierten Zahlen beziehen sich auf: S+ D, S'x D und S%xD.

Avg. Allocation 1  Gibt die durchschnittliche Belegung der letzten S° « D Sekun-
den.

Avg. Allocation 2  Gibt die durchschnittliche Belegung der letzten S! « D Sekun-
den.

Avg. Allocation 3 Gibt die durchschnittliche Belegung der letzten S? x D Sekun-
den.

Last Write Last Write ist der Zeitpunkt des letzten Schreiben eines Trace Records.
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Avg. Allocation Written Gibt die durchschnittliche Belegung seit dem letzten
Schreiben eines Trace Records.

14.6 Resource Links

Resource Links erlauben die Allocation von Resources in einem anderen Scope als
dem, in welchem ein Job ausgefiihrt wird.

Werden zum Beispiel in einer Client/Server Umgebung Operationen auf einem
Datenbankserver ausgefiihrt, so werden die Resources, welche die Datenbankope-
ration benotigt, nicht auf dem Client Rechner, auf dem der Job ausgefiihrt wird
belegt, sondern auf dem Rechner, auf dem der Datenbankserver liegt.

Resource Links erlauben die Abbildung einer Resource eines Scopes in einem an-
deren Scope.

Ein Resource Link wird erzeugt, in dem eine Resource mit Usage STATIC, SYSTEM
oder SYNCHRONIZING aus einem Scope bzw. Server ins Clipboard kopiert und
in einem anderen Scope eingefiigt wird.

Ist beim Paste eine Resource und/oder ein Resource Link im Clipboard wird fol-
gende Maske angezeigt, auf der ausgewahlt werden kann, wie die Paste Operation
ausgefiihrt werden soll.

http:/flocalhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
[ [&]
(&l [a] (53] Lo (] ] [ (<] ] ] [ e ([ R (3 e (N (o) () B

0 GLOBAL Choose Paste Operation to perform {
EFUIEXAMPLES GLOBAL EXAMPLES HOST_2 SERVER

%iHOST1 Paste Link Operation [ copy LINK

L H server
@IHOST_2

L [ server
@ LOCALHOST

L [ sErVER

Ovenwrite exiting Link

Abbildung 14.19: Resource Links kopieren und erstellen

Ist beim Paste eine Resource im Clipboard so wird das Feld Paste Resource Operation
angezeigt.
Folgende Auswahlen sind moglich:

¢ COPY RESOURCE: Die Resource wird kopiert.
¢ LINK TO RESOURCE: Ein Resource Link wird angelegt.

Action Flag

Ist beim Paste ein Resource Link im Clipboard so wird das Feld Paste Link Operation
angezeigt.

Folgende Auswahlen sind moglich:

¢ COPY RESOURCE: Die Resource auf die der Link verweist wird kopiert.
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¢ COPY LINK: Der Link wird kopiert.

¢ LINK TO LINK: Ein Resource Link der auf den Link verweist wird angelegt.

Ist beim Paste ein Resource Link im Clipboard wird zusitzlich das Feld Overwite
existing Link angezeigt. Ist diese Checkbox gesetzt, so wird, falls ein Link gleichen
Namens bereits existiert, keine Fehlermeldung ausgegeben, sondern der Link tiber-
schrieben bzw. gedndert.

Resource Links werden in der Resources-Liste mit einem Pfeil im Icon angezeigt
wird.

14.6.1 Tab Resource Detail

Der Tab ”"Resource Details” eines Resource Links zeigt die Details der tiber den
Resource Link angesprochenen tatsdchlichen Resource. Wird der Resource Link
editiert, so werden die Anderungen auf die tatsichlich angesprochene Resource
angewendet.

http://localhost:8580 - Jobserver and Resources - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
i []
(53] ][] [ (5] [ =] [ve] (] B B ] e (B B (9]
i Resource Detail Il P Il Allocati Il Tracing [

RESOURCE.EXAMPLES.E0075_LOADCONTROL.SCOPE_UNITS
GLOBALEXAMPLES.HOST_1.SERVER
Link Id 5348
Link Scope GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST.SERVER
Usage SYSTEM
Group | pugsLIC =
Comment
Online g

Requestable Amount [
Defined Amount 4
Factor[1 g

Current Amount 4
Free Amount 0

Abbildung 14.20: Resource Link Information

Neben den schon erkldrten Attributen der zugrunde liegenden Resource werden
folgende 'read only’-Felder angezeigt:

Link Id Die ID der Resource, auf die der Link verweist

Link Scope Der Scope, in dem die verlinkte Resource liegt
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15 Batches und Jobs

15.1 Bild
http:/flocalhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -oi@
HE
(5] [ [t (8] [} [2] pEreuLT L[] ] 06/ <[] -] (0 () R [ e ) BN 5[] L] 21 P (]
CHESSYSTEM Properties || Run |[ Restart ||  Required Resources || Defined Ri I[P I R |
L TREANRTES Child [ Parens || Dependenci [ Depend i [ Triggered ]
2 EHE0010_SINGLEJOB e EIEI) riggers riggered by

SYSTEM.EXAMPLES.E0020_SIMPLEBATCH.END

¢ | EredE0015_PARAMETERS
Dependency Mode [ ar; =

2 | GrefE0020 SIMPLEBATCH
EEEND Required Name Check On  Unresolved Name State Selection States  Cond.

P SIMPLEBATCH O = START ALL_FINAL ERROR  NONE FINAL SUCCESS
[(FISTART

3 EE0025_BATCH_HIERARCHY

R 5E0030_CONDITIONAL

2 EHE0040 MILESTONE BATCH

e ﬂEm%ﬁCDMDLEXﬁCONDITIDN

2 ESE0060_JOBCOMM

R EFE0070_DYNSUBMIT

R 51E0075_LOADCONTROL

TLESENNTA | NADCONTRAL _KEED.

Abbildung 15.1: Batches und Jobs

15.2 Konzept

15.2.1 Kurzbeschreibung

Der Dialog Batches and Jobs dient der Verwaltung aller Job Definitions im BICsuite
Scheduling System.

Die Objekte "Batches”, “Jobs” und “Milestones” dienen der Definition der auszu-
fithrenden Einheiten des Scheduling Systems.

Ein Job ist die Hiille fiir ein auszufiihrendes Programm oder Skript im Scheduling
System. Wird ein Job submitted und gestartet, so fiihrt der Jobserver das angege-
bene Programm oder Skript aus und gibt eine Riickmeldung nach Beendigung des
Prozesses tiber den Erfolg oder Misserfolg (Exit State).

Ein Batch ist ein Container fiir andere Objekte, er enthélt sogenannte Children.
Durch Starten des Batches werden automatisch alle enthaltenen Children ebenfalls
gestartet. Ein Batch hat kein eigenes Programm oder Skript, welches ausgefiihrt
wird.

Der Batch (oder Job), welcher im Dialog Submit Batches and Jobs als erstes Objekt
gestartet wird, wird Master Job genannt.

Ein Milestone ist ein Objekt, welches zur Benachrichtigung bei Erreichen (oder
Nichterreichen) einer gewissen Anzahl von abgeschlossenen Jobs oder zur Ab-
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bildung von komplexen Abhédngigkeiten dienen kann. Ein Milestone hat ebenfalls
kein lauffdhiges Programm oder Skript.

15.2.2 Ausfihrliche Beschreibung

Jedes Scheduling Entity (Batch, Milestone oder Job) kann in einer Parent-Child-
Hierarchie in einem Batch-Lauf stehen. Ein Job wird gestartet, wenn sein Parent
gestartet wurde. Das bedeutet, beim Submit einer solchen Ausfiihrungsobjekt-Hie-
rarchie, werden alle Jobs von oben nach unten submitted. Dies geschieht jedoch
innerhalb einer Transaktion, sodass alle Aktionen, von auflen gesehen, gleichzeitig
erfolgen.

Jedes Ablaufobjekt (Batch, Milestone oder Job) kann Abhéngigkeiten besitzen. Eine
Abhéangigkeit beschreibt, welches Ausfithrungsobjekt (required Job) vorher gelau-
fen sein muss. Soll nur ein bestimmter Exit State beachtet werden, kann der abhin-
gige (dependent) Job erst starten, wenn der benétigte (required) Job vollstandig
gelaufen ist und den richtigen Exit State zuriickgemeldet hat.

Hiermit sind Abhdngigkeitsmodelle moglich, die sicherstellen, dass wirklich al-
le Vorarbeiten erfolgreich durchgefiihrt werden konnten, um einen nachfolgenden
Prozess (z. B. einen Report) zu starten.

Jedes Ablaufobjekt kann verschiedene Resources benétigen. Diese konnen durch
die Eingabe des Environments, eines Footprints und durch die Benennung der be-
notigten Resources festgelegt werden.

Dies stellt sicher, dass die zur Ausfithrung des Jobs verwendete Laufzeitumge-
bung, alle benétigten Resources (z. B. gentigend Hauptspeicher, geniigend CPU
Einheiten, richtige Datenbank, benétigte Systemprogramme etc.) zur Verfiigung
hat.

Dariiber hinaus kann mittels Synchronizing Resources sichergestellt werden, dass
Prozesse sich nicht gegenseitig behindern oder das Resources sich in bestimmten
States befinden und zeitlich aktuell sind. Uber die Resources kann dariiber hinaus
eine Lastverteilung erreicht werden.

Jedes Scheduling Entity kann bestimmte Parameter definieren oder verwenden.
Hiermit ist eine Dateniibergabe zwischen einzelnen Jobs bzw. aus der Laufzeit-
umgebung moglich. Die Parameteriibergabe kann innerhalb der Parent-Child-
Beziehung in beide Richtungen (von Parent zu Child, von Child zu Parent) stattfin-
den.

Es ist aber ebenfalls moglich, auch auf Parameter von Scheduling Entities zuzugrei-
fen, welche sich auflerhalb der Parent-Child-Beziehung befinden. Hiermit ist eine
tibergreifende Dateniibermittlung zwischen allen Scheduling Entities eines Master
Jobs moglich. Weitere Informationen zu Parametern finden Sie im Kapitel 15.5.10.
Fiir ein Ablaufobjekt konnen beim Eintritt eines bestimmten Ereignisses (zum Bei-
spiel Beendigung des Jobs) und beim Erreichen bestimmter Exit States, Aktionen
definiert werden. Diese Aktionen werden Trigger genannt. Ein Trigger definiert,
welche Aktion beim Eintreten eines bestimmten Ereignisses ausgefiihrt werden

114 | Batches und Jobs



Konzept

soll. Die Aktion, die ausgelost wird, ist wieder ein Ausfithrungsobjekt.

Tritt der Fall ein, dass dieser Trigger ausgelst wird (er feuert), so wird dieser Job
(oder Batch) submitted. Damit kann zum Beispiel eine Benachrichtigung an einen
Systemadministrator erfolgen.

15.2.3 Empfohlene Konvention fiir Batch-Objekte

Um die Ubersichtlichkeit zu verbessern und das Arbeiten mit Batch-Objekten zu
vereinfachen, empfehlen wir unseren Anwendern, sich an folgende Konvention zu
halten.

Ein Batch-Objekt sollte in einem Ordner mit gleichem Namen liegen. Dieser Ord-
ner sollte den Batch und dessen Children (Sub Batches und Jobs) enthalten. Sub
Batches sollten wiederum in einem eigenen Unterordner liegen. Job-Objekte, wel-
che Children haben, sollten wie Batches behandelt werden, also auch in eigenen
Unterordnern liegen.

Diese Konvention muss nicht zwingend eingehalten werden. Der Aufwand bei
der Vergabe zu Zugriffsrechten, dem Deployment, Kopieren und Verschieben von
Teilablaufen etc. kann so jedoch deutlich reduziert und die Orientierung erheblich
verbessert werden.

Um die Umsetzung dieser Konvention zu erleichtern, wurden folgende Funktions-
erweiterungen in der BICsuite!Web Oberfliche umgesetzt:

* Beim Anlegen eines Ordners kann auch gleich ein Batch-Objekt in diesem
Ordner mit angelegt werden.

* Beim Anlegen eines Batches kann auch gleich ein {ibergeordneter Ordner fiir
den Batch angelegt werden.

¢ Beim Umbenennen von Batches oder Ordnern kann auch der gleichnamige
Ordner bzw. Batch mit umbenannt werden.

¢ Beim Erzeugen von Objekten in einem Ordner mit gleichnamigem Batch oder
Job kann das neue Objekt gleich als Child in den Batch bzw. Job aufgenom-
men werden.

¢ Beim Duplizieren (Clonen) von Jobs kann der neue Job als Child in die gleich-
namigen Batches bzw. Jobs des Ordners aufgenommen werden.

¢ Beim Duplizieren (Clonen) von Foldern kann der gleichnamige Batch bzw.
Job des neuen Folders automatisch umbenannt werden.

* Beim Duplizieren (Clonen) von Foldern kann der gleichnamige Batch bzw.
Job des neuen Folders als Child in die gleichnamigen Batches bzw. Jobs des
tibergeordneten Ordners aufgenommen werden.
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15.3 Navigator

Im Navigator werden hierarchisch alle Objekte vom Typ “Batch”, “Job” und "Mi-
lestone” innerhalb von Containern sog. Folders verwaltet. Die Folder dienen zur
besseren Ubersichtlichkeit der Objekte.

Dariiber hinaus konnen in ihnen Parameter und ein Default Environment definiert
werden. Allen Jobs, welche sich innerhalb eines Folders befinden, stehen alle Para-
meter des Folders zur Verfiigung. Das Environment des Folders verhilt sich additiv
zum Environment eines Jobs.

http://localhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox —oi@

[i []
@DEFAULT (€[] 2] [ X [0 B BB B ] B [ B [ [0 )
CIASYSTEM
. G}ﬁggxf:wmgw Properties |/ Content Il Pi Il R |
5E0015_PARAMETERS SYSTEM.EXAMPLES E0010_SINGLEJOB
ﬂEMZGiSIMPLEE!ATCH [J (2 SINGLEJOB

E0025_BATCH_HIERARCHY
EHE0030_CONDITIONAL
[HE0040_MILESTONE_BATCH
EHE0050 COMPLEX_CONDITION
£ E0O60_JOBCOMM
25 E0070_DYNSUBMIT

Hierarchische Ordnerstruktur
Job-, Batch- oder
CIE0076_LOADCONTROL_KE Milestone-Objekte innerhalb
£ E0077_DETAILED LOADC( eines Ordners.
5 E0080_LOADBALANCE

Abbildung 15.2: Batches und Jobs Navigator

15.3.1 Pinning

Um im Folder Navigator eine bessere Ubersichtlichkeit zu erreichen, kénnen Ob-
jekte durch einen Mausklick auf das Pin Icon “* ”gepinnt” werden.

Ein Pin kann durch einen Mausklick auf das Unpin Icon @ wieder entfernt
werden.

Zeilen mit einem “Pin” werden immer angezeigt, unabhingig davon, ob die
tibergeordneten Folder expandiert sind oder nicht. Der Anwender muss damit im
Navigator wesentlich weniger bléttern.

Die "Expand” und “Collapse” Icons der Baumansicht werden gelb eingefdrbt,
wenn sich unter einem Folder ein “gepinntes” Objekt befindet. Damit wird ver-
deutlicht, dass ein “Collapse” nicht zum kompletten Schlieflen des Ordners fiihrt,
sondern der Pfad zum ”gepinnten” Objekt immer sichtbar bleibt.
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//localhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Morilla Firefox - 0@
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Abbildung 15.3: Batches und Jobs; Ansicht ohne Pin

E b, Batch and Milestone Defin Connection: DEFAULT

(ol (5 (@] [ (3] 1] (=7
GFEISYSTEM
e Proper [ comen | P I R

SYSTEM.EXAMPLES E0180 REPLACE _LOOP

Environment [=5] NONE

Comment This example demonstrates the use of NONMASTER AFTER FINAL triggers to
implement loops replacing outer dependency and parameter references to point to the
objects of the current loop body.
Creator SYSTEM
Created 01 Aug 2013 07:21:53 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT

Z 101929

2 Path SYSTEM.EXAMPLES
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Abbildung 15.4: Batches und Jobs; Ansicht mit Pin
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15.3.2 Folder Bookmarks

4 | Store Bookmark

Betétigt man den Store Bookmark-Button, so wird ein Bookmark fiir die aktuellen
Einstellung des Navigators angelegt.

Die Navigationseinstellungen enthalten die Informationen {iber die Anzeige von
Jobs und Batches sowie gesperrten Objekten, den aktuellen Expansions-Status der
Baumansicht und ”gepinnte” Objekte.

Der Name, unter dem der Bookmark gespeichert werden soll, kann im Eingabefeld
rechts vom Store Bookmark Button eingegeben werden.

Der Bookmark "DEFAULT” wird beim Aufruf von “Batches and Jobs” aus dem
BICsuite!Web Desktop verwendet.

Andere Bookmarks konnen tiber Bookmark (Folder) aufgerufen werden.

Falls der aktuelle User ein "Web GUI ADMIN” ist, so wird neben dem Namen des
Bookmarks noch ein Optionsfeld eingeblendet, {iber welches eingestellt werden
kann, ob der Bookmark als System Bookmark (fiir alle User sichtbar) oder als User
Bookmark (nur fiir den aktuellen User sichtbar) gespeichert werden soll.

15.3.3 Folder Search

q Find

Betdtigt man den Find Button, wechselt der Navigator in den Suchmodus.

Im Eingabefeld kann ein Suchmuster eingegeben werden, welches der, im Opti-
onsfeld rechts vom Eingabefeld, gewdhlten Syntax entspricht. Unterstiitzt werden
dabei die SQL LIKE Syntax sowie “Regular Expressions”.

Uber ein weiteres Optionsfeld kann bestimmt werden, ob das Muster auf den ge-
samten Pfad (FULL) oder nur auf das Pfadende (TAIL) angewendet werden soll.
Betédtigt man im Suchmodus den Find Button, so werden im Navigator die Treffer
angezeigt.

Ein Mausklick auf einen Treffer 6ffnet das Objekt im Editorbereich, das Objekt wird
”gepinnt” und der Suchmodus wird wieder verlassen.
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15.4 Editor fur Folder

15.4.1 Tab Properties

Der ”Properties” Tab dient zum Erfassen aller Informationen, welche die allgemei-
nen Eigenschaften des Folders abbilden.

http://localhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox
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Abbildung 15.5: Folder Properties

Id Die Id beschreibt die eindeutige Identifikationsnummer des Objektes.

Path Der Path beschreibt die dariiber liegende Ordnerhierarchie. Alle iibergeord-
neten Ordner werden punktgetrennt angezeigt.

Name Durch den Namen soll eine verstiandliche und eindeutige Identifizierung
des Objektes im aktuellen Kontext moglich sein. Er muss innerhalb seines Ordners
eindeutig sein. Gleichlautende Namen in unterschiedlichen Ordnern sind zuléssig.

Rename in Content Wird der Name eines Folders gedndert und folgt der Fol-
der der “Batch in Folder Konvention” (enthélt ein gleichnamiges Batch oder Job-
Objekt), so wird die Checkbox Rename in Content sichtbar. Wird diese gesetzt, so
wird beim Umbenennen und Duplizieren (Clonen) des Folders auch das gleichna-
mige Batch oder Job-Objekt im Folder mit umbenannt.

Group Das Feld Group gibt die BICsuite Benutzergruppe an, die Eigentiimer des
Objektes ist.
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Cascade Set Group Mit dem Cascade Set Group setzt man die Benutzergruppe
des Folders und allen darunter liegenden Objekte.

Create Batch in Folder Die Checkbox Create Batch in Folder wird bei der Neuan-
lage eines Folders angezeigt und dient der Unterstiitzung der empfohlenen Kon-
vention fiir Folder, Batch und Job-Objekte. Ist das Feld angekreuzt, so wird mit
dem Folder auch gleich ein Batch-Objekt gleichen Namens in dem neu angelegten
Folder angelegt.

Batch Exit State Profile Das Feld Batch Exit State Profile wird nur angezeigt,
wenn die Checkbox Create Batch in Folder gesetzt ist und dient der Auswahl des
Exit State Profiles fiir den neu anzulegenden Batch.

Add as Child Die Checkbox Add as Child wird in folgenden Fillen angezeigt.

Bei der Neuanlage ist die Checkbox Create Batch in Folder gesetzt und der Parent
Folder des neu anzulegenden Ordners folgt der Batch in Folder Konvention (ent-
hélt ein gleichnamiges Batch oder Job-Objekt).

Bei einem bestehenden Folder wird der Name gedndert und sowohl der Folder
selbst, als auch sein Parent Folder folgen der Batch in Folder Konvention (enthalten
ein gleichnamiges Batch oder Job-Objekt). In diesem Fall hat die Checkbox Add as
Child nur eine Auswirkung beim Duplizieren (Clonen) des Folders. Beim Speichern
(Umbenennen) des Folders wird die Checkbox Add as Child ignoriert.

Mit der Checkbox Add as Child kann gewdhlt werden, ob der neu angelegte Batch
(bei Neuanlage) bzw. kopierte Batch bzw. Job (beim Duplizieren bzw. Clonen) auch
als Child des iibergeordneten Folder-Batch bzw. -Job eingehdngt werden soll.

Environment Das Feld Environment ist eine Auswahlbox, in der ein giiltiges En-
vironment-Objekt ausgewidhlt werden kann. Diese Auswahl definiert die zusatzli-
chen Anforderungen die alle Jobs aus dem Folder an ihre Ablaufumgebung stellen.

Comment Das Feld Comment dient als Moglichkeit einer ndheren Erlauterung
(Kommentar) des Objektes.
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15.4.2 Tab Content

Im Tab "Content” wird der Inhalt des Folders angezeigt.

http://localhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - (0@
i ]
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Abbildung 15.6: Folder Content

Beim Copy/Cut und nachfolgendem Paste in Content Tabs von Foldern, wird je
nachdem, ob Quelle und Ziel der Operation der Konvention (siehe auch ntspricht,
eine Liste eingeblendet, welche die Operationen auflistet, welche an den Parent-
Child-Beziehungen durchgefiihrt werden, um die Konvention einzuhalten. Diese
Operationen kénnen dann vor der Ausfithrung der Paste Operation gezielt ausge-
wihlt werden.
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Abbildung 15.7: Unterstiitzung der Konvention bei Paste

15.4.3 Tab Parameters

Im Tab “Parameters” konnen Parameter definiert werden.

http://localhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox =)
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Abbildung 15.8: Folder Parameters
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Name Hierbei handelt es sich um den Namen des Parameters. Durch den Namen
erfolgt die komplette Werteiibergabe der Parameter zwischen einzelnen Jobs.

Value Der Value zeigt den Wert des Parameters an.

15.4.4 Tab Resources

Im Tab ”"Resources” werden die Resources angezeigt. Durch Anklicken des Na-
mens der Resource kommt man in den Tab Resource Details.
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Abbildung 15.9: Folder Resources

Usage Die Usage gibt an, um welchen Typ “Resource” es sich handelt. Mehr zu
Typen von Resources finden Sie im Dialog Named Resource.

State Das Feld State ist nur zu sehen, wenn die Usage der Resource “Synchroni-
zing” ist und ein Resource State Profile zugeordnet wurde.

Hierbei handelt es sich um den aktuellen Status der Resource in diesem Scope oder
Jobserver. Der Status kann mittels dieses Wertes gesetzt bzw. gedndert werden. In
der “Drop Down” Liste sind alle giiltigen Resource States des Resource State Pro-
files enthalten und kénnen ausgewéahlt werden.

Dies kann bei einer manuellen Fehlerbehebung notwendig sein, um eine Resource
wieder in einen Status zu bringen, in dem eine Weiterverarbeitung durch Folgejobs
moglich ist.

Falls hier der Wert manuell gedndert wird, wird der Wert des Feldes State im Tab
"Resources” nicht automatisch aktualisiert. Falls dies gewiinscht und notwendig
ist, kann dies mittels des Refresh Buttons durchgefiihrt werden.

Timestamp Dieses Feld ist nur zu sehen, wenn die Usage der Resource ”"Syn-
chronizing” ist und ein Resource State Profile zugeordnet wurde. Der Timestamp
gibt die Zeit des letzten Statuswechsels einer Resource an.

Timestamps spielen eine Rolle, falls in einem Ablaufobjekt ein Expiration-Intervall
angegeben wurde. Ist dies geschehen, darf der Timestamp nicht dlter sein als das
angegebene Intervall. Mehr zu Expiration-Zeiten finden Sie im Kapitel 15.5.8.1.
Wird durch die Beendigung eines Jobs eine Anderung des Resource State hervor-
gerufen, wird der Timestamp automatisch vom BICsuite Server aktualisiert.
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Requestable Amount Die Menge der Resources, die maximal von einem Job an-
gefordert werden darf.

Amount Beim Amount handelt es sich um die Anzahl der vom aktuellen Job be-
legten oder angeforderten Resource-Instanzen. Ubersteigt der Wert des Amounts
die aktuell verfiigbare Anzahl, die im Feld Amount im Tab “Resource Detail” ge-
pflegt werden konnen und ist kein alternativer Scope mit einer ausreichenden An-
zahl vorhanden, kann der Job nicht ausgefiihrt werden.

Load Der Load zeigt die graphische Auslastung der Resource.

Free Dieses Feld ist nur zu sehen, wenn die Usage der Resource "Synchronizing”
oder ”System” ist.

Der Free Amount bezeichnet die Anzahl aller noch nicht von Jobs belegten Instanzen
einer Resource, innerhalb des gewdhlten Scopes oder Jobservers.

Online Mittels Online ist es moglich, eine Resource in diesem Scope oder Jobser-
ver on- bzw. offline zu schalten. Ist die Resource offline, so steht diese Resource
voriibergehend nicht zur Verfiigung.
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15.5 Editor fur Job Definitions

15.5.1 Tab Properties

Der Tab “Proberties” dient zum Erfassen aller Informationen, welche die allgemei-
nen Eigenschaften des Job-, Batch-, Milestone- oder Ordnerobjektes abbilden. Je
nach Art des in der Navigation oder wahrend der Neuanlage gewahlten Objekt-
typs, werden im “Properties” Tab nur die jeweils notwendigen Informationen an-

gezeigt.
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Abbildung 15.10: Job Definition Properties

Die Felder des Tabs “Properties” haben folgende Bedeutung;:
Id Die Id beschreibt die eindeutige Identifikationsnummer des Objektes.

Type Der Type gibt die Art eines Objektes an. Hier kann aus den folgenden Arten
ausgewdhlt werden:

1. Batch

Der Typ des Objektes ist ein Batch. Ein Batch dient als startbarer Container
fiir eine Anzahl von Jobs, Batches oder Milestones. Er hat selber kein Run-
Programm, dient also nur als Startobjekt seiner Child-Objekte.

Als Beispiel fiir eine Modellierung als Batch kann eine Anzahl von Jobs die-
nen, welche taglich laufen miissen. Diese konnen nun alle unter einem Batch
"Taglich” zusammengefasst werden. Alle wochentlichen Jobs werden eben-
falls unter einem Batch “Wochentlich” zusammengefasst, darunter auch der
Batch tdglich, da dieser ja auch zum selben Zeitpunkt als Batch laufen muss.
Des Weiteren kann ein Batch “Monatlich” erstellt werden, der alle monatlich
laufenden Jobs enthdlt. Somit miissen in diesem System nur diese drei Batch-
es im Time Scheduling angelegt werden und alle Child Jobs, -Batches bzw.
-Milestones werden automatisch zu diesen Zeiten gestartet.
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Abbildung 15.11: Batchbeispiele

Die Legende fiir die Grafik finden Sie im Kapitel 1.8.

. Milestone

Ein Milestone wird aus mehreren Griinden benétigt. Erstens dient er als
Platzhalter fiir einen bestimmten Zeitpunkt im Ablauf eines komplexen
Batch-Laufes. Wird dieser Milestone erreicht, so kann mittels eines Triggers
eine Aktion durchgefiihrt werden (zum Beispiel eine SMS oder E-Mail gesen-
det werden).

Als zweiten Grund werden Milestones bendtigt um komplexe Abhédngigkei-
ten zwischen einzelnen Jobs zu definieren. Da es fiir einen Job immer nur
moglich ist von allen benétigten Objekten oder von mindestens einem beno-
tigten Objekt abhédngig zu sein, ist es nicht moglich komplexere Abhingig-
keiten (von Job1 und Job2 oder Job3 etc.) direkt zu definieren.

Diese Moglichkeiten konnen nun mittels eines Milestones definiert werden.
Durch die Modellierung eines Milestonel, der erreicht wird, wenn Job1 und
Job2 erreicht wurden, kann die Abhdngigkeit unseres Jobs von Job3 oder Mi-
lestonel modelliert werden und die Bedingung ist nun abbildbar.

Die Legende fiir die Grafik finden Sie im Kapitel 1.8.

Milestones haben auflerdem eine einzigartige Eigenschaft. Es konnen fiir Mi-
lestones dynamische Children definiert werden. Jedes Mal, wenn ein Job, der
auch Child eines Milestones ist, jetzt dynamisch submitted wird, bekommt
der Milestone diesen Job ebenfalls als Child.

Diese Funktionalitidt ermoglicht eine “Pipeline”-Verarbeitung. Nehmen wir
zum Beispiel an, dass Daten einer (partitionierten) Tabelle verarbeitet wer-
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@ ( Job4d
Milestone

Abbildung 15.12: Beispiel fiir Milestone

den sollen. Aufgrund der Partitionierung wird beschlossen, die Arbeit zu
parallelisieren. Fiir jede Partition werden die relevante Daten extrahiert und
anschlieffend in irgendeiner Form parallel weiter verarbeitet. Sobald alle
Extraktions-Jobs fertig sind, soll eine weitere Verarbeitung laufen. Wird nun
der Extraktions-Job als dynamisches Child eines Milestones definiert, dann
wird der Milestone genau dann den finalen Status erreichen, wenn alle
Extraktions-Jobs erfolgreich beendet sind. Die weitere Verarbeitung der Ta-
belle kann abhingig gemacht werden vom Milestone, und damit wiederum
parallel zu der Verarbeitung der extrahierten Partitionsdaten ablaufen.

Job

Alle ausfiihrbaren Objekte (Programme, Skripte etc.), welche im Scheduling
System auf einem Jobserver ausgefiihrt werden sollen, miissen als Job defi-
niert werden.

. Folder

Ein Folder stellt einen Ordner innerhalb der Ordnerhierarchie fiir die Aus-
fiuhrungsobjekte dar. Er dient zur Ordnung der anderen Objekte, da in einem
normalen Scheduling System viele verschiedene Jobs, Batches und Milesto-
nes verwaltet werden und bei einer flachen Hierarchie schnell die Ubersicht
verloren gehen kann. Der Aufbau der Hierarchie ist dem jeweiligen Benutzer
selbst {iberlassen. Es konnte sich eine logische Ordnung (alle Objekte zum sel-
ben Thema etc. in einem Ordner) oder eine Abbildung der Abteilungs- oder
Personalstruktur (alle Objekte vom Benutzer/Abteilung X in einem Ordner)
anbieten. Es sollte nur moglich sein, sich in der Hierarchie schnell zurecht zu
finden und die benotigten Objekte einfach zu finden.

Folder konnen nicht ausgefiihrt werden und kénnen keine Abhédngigkeiten
besitzen. Es ist moglich ein Environment fiir einen Ordner zu definieren. Dar-
tiber hinaus ist es moglich Parameter zu definieren, welche alle Jobs, die sich
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innerhalb des Ordners befinden, verwenden konnen.

Path (Pfad) Der Path beschreibt die dariiber liegende Ordnerhierarchie. Alle
tibergeordneten Ordner werden punktgetrennt angezeigt.

Name Durch den Namen soll eine verstiandliche und eindeutige Identifizierung
des Objektes im aktuellen Kontext moglich sein. Er muss innerhalb seines Ordners
eindeutig sein. Gleichlautende Namen in unterschiedlichen Ordnern sind zuléssig.

Decomposite Die Checkbox Decomposite wird angezeigt, wenn der Typ eines Ob-
jektes von Job nach Batch gedndert wird. Ist diese gesetzt, so wird eine "Decom-
position” ausgefiihrt. Dabei wird nicht nur der Objekttyp nach Batch gedndert,
sondern es wird auch ein Job als Child dieses Batches angelegt, welcher die Job
Properties des urspriinglichen Job-Objektes {ibernimmt. Das nach einer Decompo-
sition entstandene Batch-Objekt (mit einem Job als Child) verhilt sich im Kontext
des Scheduling System wie das zuvor existierende Batch-Objekt. Alle Time Sche-
dules, Abhédngigkeiten, Parameter References. etc. bleiben erhalten. Es entsteht eine
optimale Ausgangssituation fiir die Zerlegung des Jobs in kleinere Einzelschritte
(Process Decomposition).

Job Name Das Job Name wird nur bei gesetzter Decomposite Checkbox angezeigt.
Hier kann der Name des bei der Decomposition anzulegenden Job-Objektes be-
stimmt werden.

Rename Parent Folder Wird der Name eines Batches gedndert und folgt der
Batch der ”Batch in Folder Konvention” (liegt in einem gleichnamigen Folder),
so wird die Checkbox Rename Parent Folder sichtbar. Wird diese gesetzt, so wird
beim Speichern (Umbenennen) des Batches auch der gleichnamige Parent Folder
mit umbenannt. Bei Duplizieren (Clonen) eines Batches wird die Checkbox Rename
Parent Folder ignoriert.

Create Batch Folder Die Checkbox Create Batch Folder wird angezeigt, wenn ein
Batch neu angelegt wird oder der Typ eines Objektes nach Batch gedndert wird. Sie
dient der Unterstiitzung der empfohlenen Konvention fiir Folder, Batch und Job-
Objekte. Ist das Feld angekreuzt, so wird fiir den Batch ein Folder mit dem Namen
des Batches erzeugt und der neue Batch in diesem Folder angelegt. Die Checkbox
Create Batch Folder wird auch angezeigt, wenn der Typ eines Objektes von Job auf
Batch gedndert wird (Decomposition).
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Add as Child Die Checkbox Add as Child wird in folgenden Fillen angezeigt:

Bei der Neuanlage eines Batch-, Job- oder Milestone-Objektes, wenn der Parent Fol-
der des anzulegenden Objektes der Batch in Folder Konvention (enthilt ein gleich-
namiges Batch oder Job-Objekt) folgt.

Bei einem bestehenden Job oder Milestone wird der Name gedndert und der Parent
Folder folgt der Batch in Folder Konvention. In diesem Fall hat die Checkbox Add
as Child nur eine Auswirkung beim Duplizieren (Clonen) des Jobs oder Milestones.
Beim Speichern (Umbenennen) wird die Checkbox Add as Child ignoriert.

Mit der Checkbox Add as Child kann gewdhlt werden, ob das neu angelegte Objekt
(bei Neuanlage) bzw. kopierte Job bzw. Milestone (beim Duplizieren bzw. Clonen)
auch als Child des tibergeordneten Folder-Batch bzw. -Job eingehéngt werden soll.

Group Das Feld Group gibt die BICsuite Benutzergruppe an, die Eigentiimer des
Objektes ist.

Exit State Profile In diesem Auswahlfeld kann ein Exit State Profile ausgewahlt
werden.

Submit Suspended Der Schalter Submit Suspended gibt die Moglichkeit, den tat-
sdchlichen Start eines Ablaufes zu verzogern. Zum Beispiel konnte fiir ein Job eine
externe Genehmigung durch eine dritte Person nétig sein. Erst, wenn diese erfolgt
ist, darf der Job starten.

Resume Wird nur angezeigt, falls Submit Suspended gesetzt wurde.
Hier kann ausgewidhlt werden, ob ein automatischer Resume stattfinden soll.
Es gibt folgende Moglichkeiten:

¢ NO: Wihlt diese Funktionalitit ab

¢ AT: Wihlt einen automatischen Resume zu einem festen Zeitpunkt. Das Ein-
gabefeld Resume Time wird angezeigt.

¢ IN: Wihlt einen automatischen Resume nach Ablauf einer Zeit. Die Eingabe-
felder Resume In und Unit werden angezeigt.

Resume Time Wird nur angezeigt, falls im Resume "AT” gewéhlt wurde. Hier
wird der gewiinschte Resume Zeitpunkt im Format "YYYY-MM-DDTHH:MI:SS”
eingegeben.

Das Format orientiert sich an der ISO Norm 8601 und erlaubt auch unvollstindige
Angaben. Die Eingabe von "T16:00” wird den Job um 16:00 Uhr resumen (ausge-
hend von der aktuellen Zeit).
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Resume In  Wird nur angezeigt, falls im Resume "IN” gewdhlt wurde.
Hier wird angegeben, wie viele Zeiteinheiten (siehe Unit) bis zum Resume gewartet
werden soll.

Unit Wird nur angezeigt, falls im Resume "IN” gewdhlt wurde.
Hier wird eingegeben, ob es sich bei der Eingabe im Resume In um Minuten (MI-
NUTE), Stunden (HOUR), oder Tage (DAY) handeln soll.

Nice Value Das Feld ist nur sichtbar, falls es sich bei dem Objekt um einen Batch
handelt.

Der Nice Value gibt an, mit welcher Prioritdt Children dieses Objektes laufen sollen.
Der Nice Value gibt einen Offset an, der auf die Prioritdt der Children addiert wird.
Beispiel:

Besitzt der Prozess einen Nice Value von -50 und das Child hat eine Prioritit von
100, dann ist die Prioritiat des Child-Prozesses des Batches 50. Wiirde der Child-
Prozess alleine gestartet wére die Prioritdt 100.

Submit as Master Allowed Dieses Feld ist nur sichtbar, falls es sich bei dem
Objekt um einen Batch oder einen Job handelt.

Dieser Schalter gibt an, ob es moglich ist, diesen Job als Master Job im Dialog Sub-
mit Batches and Jobs zu submitten. Ist der Schalter nicht gesetzt, so ist dies nicht
moglich und der Job oder Batch kann nicht eigenstdndig, sondern nur als Child
von irgendeinem {ibergeordneten Job ausgefiihrt werden.

Comment Das Feld Comment dient als Moglichkeit einer ndheren Erlduterung
(Kommentar) des Objektes.
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15.5.2 Tab Run

Der Tab "Run” erscheint nur, falls in der Navigation ein Objekt vom Typ “Job”
handelt oder im Falle einer Neuanlage der Typ “Job” in der Auswahlbox gewéhlt
wurde.

Im Tab “Run” werden alle Informationen tiber die auszufithrenden Kommando-
zeilen eines Job-Objektes verwaltet.
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Abbildung 15.13: Job Run Tab

Die Felder des Tabs “"Run” haben folgende Bedeutung:

Priority Das Feld Priority gibt an, mit welcher Dringlichkeit der Prozess, falls er
gestartet werden soll, vom Scheduling System berticksichtigt wird. Der Wertebe-
reich der Prioritdt erstreckt sich von 100 (sehr niedrig) bis 0 (sehr hoch). Im System
werden alle startbaren Jobs mit ihren Prioritdten berticksichtigt und dann der Job
mit der hochsten Prioritét gestartet. Haben zwei Jobs eine identische Prioritat wird
der Job mit niedrigster ID gestartet.

Mit der Dauer der Wartezeit eines Jobs, der darauf wartet im Scheduling System
gestartet zu werden, erhoht sich seine Prioritdt. Das heifit, wird ein Prozess mit
einer Prioritdt von 50 gestartet, so steigt seine Prioritdt pro Zeiteinheit. Dies ist im
Scheduling System in der Konfiguration einstellbar. Zum Beispiel kann ein Job pro
halbe Stunde um einen Prioritdtspunkt steigen. Das heifit, nach einer halben Stunde
ist die Prioritét bei 49, nach einer Stunde bei 48 usw. Damit steigen “altere” Jobs in
der Prioritdt und werden vor neu submitteten Jobs berticksichtigt.

Minimal Priority Minimale effektive Prioritét, die durch das nattirliche Altern er-
reicht werden kann.
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Priority Aging Die Anzahl Zeiteinheiten, nach der die effektive Prioritat um 1
erhoht wird.

Aging Unit Die Zeiteinheit, die fiir das Alterungsintervall genutzt wird.

Run Program Im Feld Run Program wird eine Kommandozeile angegeben, die
von einem geeigneten Jobserver ausgefiihrt werden soll. Die Kommandozeile wird
zuerst vom Scheduling System interpretiert und in Programmaufruf und einzelne
Parameter zerlegt. Dabei werden die Regeln der Bourne Shell in Bezug aufs Quo-
ting befolgt.

Sollen Environment-Variablen oder Parameter angegeben werden, so miis-
sen diese konform der jeweiligen Ausfithrungsumgebung (je nach Shell oder
Kommandozeilen-Interpreter der Umgebung, siehe Environment ) gequoted wer-
den. Eine Auflistung aller verwendbaren Standardparameter finden Sie in Para-
graph 15.5.10.2.

Fiir weitergehende Informationen iiber das zu verwendende Quoting, lesen Sie bit-
te die Dokumentation Thres verwendeten Kommandozeilen-Interpreters (Shell).
Falls es sich beim Zielsystem um Windows handelt, muss mit einigen weiteren
Schwierigkeiten gerechnet werden. Wenn unter Windows eine Tabelle aus Executa-
ble und Parameter zur Ausfiihrung angeboten wird, konstruiert Windows zuerst
eine Kommandozeile aus der Tabelle, um diese Kommandozeile anschliefliend wie-
der zu interpretieren. Problematisch ist auch die Verwendung von Quoting unter
Windows, da die aufgerufenen Programme die Quotes entfernen oder eben nicht
entfernen, je nach Typ des Executables (.exe oder .bat).

Ist das auszufithrenden Programm (erstes Element der Kommandozeile) eine giilti-
ge Ganzzahl, so wird die Kommandozeile nicht vom Jobserver ausgefiihrt, sondern
der Job wird so behandelt, als hitte er sich mit der Ganzzahl als Exit Code been-
det. Dummy Jobs mit "true” oder "false” als Programm kénnen nun als '0” statt "true’
bzw. "1” statt "false” implementiert und so vom System wesentlich effizienter und
schneller verarbeitet werden.

Sollte es tatsdachlich einmal notig sein, ein Executable mit einer Zahl als Namen
auszufiihren, so kann dies durch einen Pfad Prefix (. /42’ statt '42") erreicht werden.

Exit State Mapping Im Feld Exit State Mapping kann ein bestehendes Exit State
Mapping eingegeben werden. Dieses Mapping definiert die Abbildung des Exit
Codes eines Jobs nach einem Exit State. Wird kein Mapping angegeben, wird das
Default Mapping aus dem Exit State Profile genutzt. Das Mapping muss mit dem
Profile vertraglich sein.

Environment Im Feld Environment muss ein bestehendes Environment ausge-
wihlt werden. Alle Named Resources dieses Environments miissen auf einem Job-
server vorhanden sein, damit der Job auf diesem Jobserver ausgefiihrt werden
kann.
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Footprint Im Feld Footprint kann ein bestehender Footprint gewdhlt werden. Alle
Named Resources fiir diesen Footprint miissen auf einem Jobserver in ausreichen-
der Anzahl vorhanden sein, damit der Job auf diesem Jobserver ausgefiihrt werden
kann.

Expected Runtime Die Expected Runtime beschreibt die zu erwartete Zeit, die ein
Job fiir seine Ausfiithrung benétigt. Sie ist manuell einzutragen und kann z. B. fiir
Laufzeitiiberwachung genutzt werden.

Expected Finaltime Die Expected Finaltime beschreibt die zu erwartete Zeit, die
ein Job fiir seine Ausfiihrung benétigt (von Submit bis zum Erreichen eines fina-
len Status). Sie ist manuell einzutragen und wird fiir die Darstellung im Kalender
verwendet. Natiirlich gibt es auch einen Standard Parameter dazu, sodass der zu
erwartete Wert dem Job zur Verfiigung steht.

Rerun Program Das Feld Rerun Program gibt das Kommando an, welches bei
einer wiederholten Ausfiithrung des Jobs nach einem Fehlerzustand (Rerun) ausge-
fithrt werden soll. Dabei kann es sich um ein anderes Kommando handeln, als das
Run Program, da es vielleicht nétig ist, bei einem wiederholten Start Aufraumarbei-
ten auszufiihren, bevor das urspriingliche Kommando wieder aufgesetzt werden
kann.

Wurde im Rerun Program kein Wert eingetragen, so wird bei einem wiederholten
Start des Jobs das Run Program aufgerufen.

Zu Details bzgl. der Verarbeitung (Quoting, Behandlung von Integern als Program
Name) siehe "Run Program” weiter oben.

Kill Program Das Kill Program bestimmt, welches Programm ausgefiihrt werden
soll, um einen aktuell laufenden Job zu beenden.

Ist in diesem Feld kein Wert eingetragen, so ist es nicht moglich den Job tiber die
BICsuite Oberflache vorzeitig zu terminieren.

Ein Beispiel fiir ein Kill Program koénnte in einer Unix-Umgebung das “kill” Kom-
mando sein. Im Kill Program kann auch iiber die vordefinierte Systemvariable
"PID” auf die Process Id des laufenden Jobs zugegriffen werden (Beispiel: “kill -
9 $PID”).

Working Directory Das Working Directory gibt an, in welchem Verzeichnis das
Run Program gestartet werden soll. Der Jobserver wechselt vor dem Starten des
Run Programs in das angegebene Verzeichnis.

Wurde in diesem Feld kein Wert eingegeben, so wird als Working Directory das
Default Directory des Jobservers verwendet.

Es ist auch moglich, als Working Directory einen Parameter, Folder-, Scope- oder
Jobserver-Parameter anzugeben.
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Logfile Das Feld Logfile gibt an, in welche Datei alle normalen Ausgaben des Run
Programs ausgegeben werden sollen. Unter normalen Ausgaben sind alle Ausga-
ben gemeint, die den normalen Ausgabekanal (STDOUT unter UNIX) benutzen.
Auch im Feld Logfile sind Parameterersetzungen moglich. So kann zum Beispiel der
Parameter JOBID zur eindeutigen Kennzeichnung eines Jobs oder ein TIMESTAMP
zur Kennzeichnung des Datums verwendet werden.

Wurde kein Wert eingetragen, so werden alle Ausgaben verworfen.

Wurde im Logfile keine Pfadangabe angegeben, so wird das Logfile im Working
Directory geschrieben.

Logfile Write Mit dem Feld Logfile Write wird dem System mitgeteilt wie ein Log-
file anzulegen ist. Es gibt folgende Optionen:

* Append

Mit Append werden alle Ausgaben des Logfiles an ein bestehendes Logfile
angehangt. Falls noch kein Logfile existiert, wird ein neues erzeugt.

e Truncate

Mit Truncate wird bei jedem neuen Ablauf das Logfile geloscht und neu an-
gelegt.

Error Logdfile Das Feld Error Logfile gibt an, in welcher Datei alle Fehlerausga-
ben des Run Program ausgegeben werden sollen. Unter Fehlerausgaben sind alle
Ausgaben gemeint, die den Fehlerausgabekanal (stderr unter UNIX) benutzen.
Auch im Feld Error Logfile sind Parameterersetzungen moglich. So kann zum Bei-
spiel der Parameter JOBID zur eindeutigen Kennzeichnung eines Jobs oder ein TI-
MESTAMP zur Kennzeichnung des Datums verwendet werden.

Wurde kein Wert eingetragen, so werden alle Ausgaben verworfen.

Wurde im Logfile keine Pfadangabe angegeben, so wird das Logfile im Working
Directory geschrieben.

Wird derselbe Name, wie im Feld Logfile angegeben, so werden diese Ausgaben
ebenfalls in diese Datei geschrieben. Die Reihenfolge der Ausgaben (Error oder
Normal) sind allerdings durch die Pufferung zufillig. Es werden jedoch unabhén-
gig vom Inhalt des Feldes Error Logfile Write keine Ausgaben des normalen Aus-
gabekanals (stdout) tiberschrieben.

Error Logfile Write Mit dem Feld Error Logfile Write wird dem System mitgeteilt,
wie das Error Logfile anzulegen ist. Es gibt folgende Optionen:

e Append

Mit Append werden alle Ausgaben des Error Logfiles an ein bestehendes Er-
ror Logfile angehdngt. Falls noch kein Error Logfile existiert, so wird ein neu-
es erzeugt.
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e Truncate

Mit Truncate wird bei jedem neuen Ablauf das Error Logfile geloscht und neu
angelegt.

15.5.3 Tab Restart

Im Tab "Restart” kann das Restart-Verhalten eines Jobs definiert werden.

Ein Job wird nur neu gestartet, wenn er sich im Job State "FINISHED” befindet.
Erhélt ein Job einen "RESTARTABLE” Exit State aufgrund eines Job State "ER-
ROR”, so wird KEIN Restart durchgefiihrt!
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Abbildung 15.14: Job Tab Restart

Die Felder des Tabs “"Restart” haben folgende Bedeutung:

Restart Bestimmt, ob der Job automatisch neu gestartet werden soll, falls er einen
"RESTARTABLE” Exit State erreicht.
Folgende Auswahlen sind moglich:

¢ NO: Kein Restart. Auf dem Tab “Restart” werden keine weiteren Felder an-
gezeigt.

¢ IMMEDIATE: Sofortiger Neustart
¢ AT: Neustart zu einem gegebenen Zeitpunkt (z.B. "T16:00” um 16:00 Uhr)
¢ IN: Neustart nach einer Wartezeit ( z.B. 10 Minuten)

Restart Time Wird nur angezeigt, wenn im Feld Restart " AT” gewahlt wurde.

Die Zeit, zu der der Job neu gestartet werden soll, wird im Format “"YYYY-MM-
DDTHH:MI:SS” eingetragen.
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Das Format orientiert sich an der ISO Norm 8601 und erlaubt auch unvollstindige
Angaben. Die Eingabe von "T16:00” wird den Job “suspended” neu starten und um
16:00 Uhr resumen (ausgehend vom Submit Zeitpunktes des Jobs).

Restart In  Wird nur angezeigt, wenn im Feld Restart "IN” gewadhlt wurde.
Anzahl der Einheiten (siehe Unit), die gewartet werden soll, bis der Job wieder
anlauft

Unit Wird nur angezeigt, wenn im Feld Restart "IN” gewahlt wurde.
Einheiten fiir die Wartezeit (siehe Restart In)

Restart On Tabelle der Exit States, welche zu einem Restart fiihren sollen.
Bleibt die Tabelle leer, so wird bei allen "RESTARTABLE"” Exit States neu gestartet.

Condition Optionale Bedingung (ab BICsuite PROFESSIONAL) fiir das Auslo-
sen einen Restarts

Max. Restarts Maximale Anzahl, wie oft der Job neu gestartet wird.
Wird nichts eingegeben gilt der Systemparameter TriggerSoftLimit. Die Eingabe
von 0 startet den Job beliebig oft wieder.

Limit State Hier kann eine Exit State gesetzt werden, den der Job annehmen soll,
falls die maximale Anzahl der Restarts erreicht wurde.

15.5.4 Tab Children

Im Tab ”"Children” werden alle Ausfithrungsobjekte als Liste angezeigt, welche als
Child des aktuellen Jobs definiert worden sind. Mittels Copy and Paste kdnnen
weitere Objekte als Children hinzugefiigt werden.

Eine Reihenfolge der Ausfiihrung der Children ist nicht festgelegt, sie kann aber
tiber die Dependencies festgelegt werden.

Der Tab ”"Children” sieht folgendermafSen aus:
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Abbildung 15.15: Batches und Jobs; Children Tab
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Hier erscheint eine Liste von allen Job, Milestone und Batch-Objekten, welche dem
gewdhlten Job als Children untergeordnet sind. Die Spalten der obigen Liste haben
folgende Bedeutung;:

Child Name Das ist der Name des Childs. Durch Anklicken des Namens er-
scheint der Tab ”Child Details”.

Die restlichen Spalten werden im ndchsten Abschnitt erldutert.

15.5.4.1 Tab Child Details

Der Tab ”Child Details” erscheint, wenn im Tab “Children” der Name eines Child-
Objektes angewidhlt wurde. Hier werden alle Daten, welche schon in der Tabelle als
Elemente angezeigt wurden, noch einmal gelistet und konnen gedndert werden.
Der Tab sieht folgendermafien aus:
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Abbildung 15.16: Batches und Jobs; Child Details

Die Felder des Tabs ”"Child Details” haben folgende Bedeutung;:

Child Name Der Child Name wird immer mit dem gesamten Pfad der dartiberlie-
genden Ordnerhierarchie angezeigt.

Child Type Der Child Type gibt die Art des Childs (Batch, Job oder Milestone) an.

Alias Mit dem Alias kann einem Child eine neue logische Benennung zugeord-
net werden. Diese Benennung muss innerhalb aller Children des gewihlten Jobs
eindeutig sein. Der Alias ist nur bei Dynamic Children von Bedeutung. Der Parent
Job kann beim Submitten durch Angabe des Alias weitere Instanzen der Children
erzeugen. Damit ist im Parent kein Wissen {tiber die Speicherstelle des Childs not-
wendig. Durch diese Abstraktion werden Umstrukturierungen der Folderstruktur
erheblich vereinfacht.
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Static Der Schalter Static gibt an, ob ein Child statisch oder dynamisch submitted
wird. Handelt es sich um ein statisches Child, so wird die Child-Instanz schon beim
Submit des Parents instanziiert. Handelt es sich um ein dynamisches Child (der
Static-Schalter ist nicht gesetzt), so konnen eine oder mehrere Instanzen des Childs
zur Laufzeit dynamisch erzeugt werden.

Dynamische Children werden héufig bei Parallelisierungsaufgaben verwendet.
Hier wird erst zur Laufzeit vom Run Program entschieden, ob und wie viele dy-
namische Children angelegt werden sollen und diese werden durch die BICsuite
API angelegt. Hiermit ist eine beliebige Aufteilung eines Prozesses in viele parallel
arbeitende Teilprozesse moglich.

Disabled Ist der Schalter Disabled gesetzt, so wird das Child “disabled” submit-
tet. Alle Children des ”disabled” submitteten Batches oder Jobs werden ebenfalls
”disabled” submittet. “Disabled” Jobs werden nicht zur Ausfiihrung gebracht, son-
dern gehen direkt in ihren Default Exit State, wenn alle ihre Abhédngigkeiten erfiillt
sind.

Damit ist es moglich, einzelne Jobs oder Batches einer Verarbeitungskette von der
Verarbeitung auszuschlieffen und dabei die Abhdngigkeitsbeziehungen und die
Verarbeitungsreihenfolge der Verarbeitungskette zu erhalten.

Enable Interval Optional kann ein “Enable” Intervall gesetzt werden. Ist dies ge-
setzt, so wird beim Submit des Childs gepriift ob der Submit Zeitpunkt des Masters
ein giiltiger Zeitpunkt fiir das “Enable” Intervall ist. Ist dies nicht der Fall, so wird
das Child “disabled” submittet.

Statische Kinder (Definition) Dynamische Kinder (Definition)

Jobl Job2 Job3 Jobl
oOIOIO

Dynamische Kinder (Laufzeit)
TN

Statische Kinder (Laufzeit)

Batch2
/

Parent-Job

.'- ' -‘.
)" /l\ "4

e AP .
Jobl Jobl Jobl Jobl Jobl
-
JObl) (JOb“> (JObS Instanz1 Instanz2 Instanz3 Instanz4 Instanz5

Abbildung 15.17: Statische und dynamische Children

Batches und Jobs | 137



Editor fir Job Definitions

Die Legende fiir die Grafik finden Sie im Kapitel 1.8.

Nice Value Der Nice Value gibt an, mit welcher Prioritdt das gewéhlte Child lau-
fen soll. Der Nice Value gibt einen Offset an, der auf die Prioritat des Childs addiert
wird.

Beispiel: Hat der Prozess einen Nice Value von -50 und das Child hat eine Prioritat
von 100, dann hat die als Child von diesem Job gestartete Job-Instanz eine Prioritat
von 50. Wird der Child-Prozess alleine gestartet, hat er eine Prioritdt von 100.
Handelt es sich beim Parent um einen Batch, wird der Nice Value zum Nice Value
des Parents gezahlt.

Submit Suspended Der Parameter Submit Suspended gibt an, in welcher Form
das Child-Objekt beim Start verzogert wird, oder ob er sofort gestartet werden
kann. Es gibt folgende Optionen:

1. YES

Das Child wird beim Submit als Suspended angelegt und muss durch eine
explizite Freigabe gestartet werden.

2. NO

Das Child wird beim Submit nicht Suspended und kann sofort starten.

3. CHILDSUSPEND

Ob eine Verzogerung stattfindet oder nicht, hangt vom Feld Suspend des
Child Jobs ab. Das heif$t, je nachdem, wie die Einstellung im Child Job de-
finiert wurde, wird diese iibernommen.

Resume Wird nur angezeigt, falls Submit Suspended auf "YES” gesetzt wurde.
Hier kann ausgewéhlt werden, ob ein automatischer Resume stattfinden soll.
Es gibt folgende Moglichkeiten:

e NO: Wihlt diese Funktionalitit ab

¢ AT: Wihlt einen automatischen Resume zu einem festen Zeitpunkt. Das Ein-
gabefeld Resume Time wird angezeigt.

¢ IN: Wihlt einen automatischen Resume nach Ablauf einer Zeit. Die Eingabe-
telder Resume In und Unit werden angezeigt.
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Resume Time Wird nur angezeigt, falls im Resume ”AT” gewdhlt wurde.

Hier wird der gewiinschte Resume Zeitpunkt im Format ”“YYYY-MM-
DDTHH:MI:SS” eingegeben.

Das Format orientiert sich an der ISO Norm 8601 und erlaubt auch unvollstandige
Angaben. Die Eingabe von "T16:00" wird den Job um 16:00 Uhr resumen (ausge-
hend von der Zeit des Job Submits).

Resume In  Wird nur angezeigt, falls im Resume "IN” gewidhlt wurde.
Hier wird angegeben, wie viele Zeiteinheiten (siehe Unit) bis zum Resume gewartet
werden soll.

Unit Wird nur angezeigt, falls im Resume "IN” gewidhlt wurde.
Hier wird eingegeben, ob es sich bei der Eingabe im Resume In um Minuten (MI-
NUTE), Stunden (HOUR), oder Tage (DAY) handeln soll.

Merge Mode Der "Merge Mode” gibt an, ob ein Child-Objekt mehrfach innerhalb
eines "Master Job”-Laufes gestartet wird oder nicht.

Muasterloh

° o (1I:,:I °

Y

Abbildung 15.18: Beispiel fiir Merge Mode

Die Legende fiir die Grafik finden Sie im Kapitel 1.8.
Es gibt folgende Optionen:

1. No Merge

Es erfolgt keine Zusammenfassung von Jobs. Der Child Job wird gestartet oh-
ne Berticksichtigung, ob dieser Job im aktuellen Master Batch bereits gelaufen
ist.
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In dem in der Abbildung 15.18 dargestellten Beispiel wird Job C3 dreimal
gestartet, wenn in jeder Parent-Child-Beziehung ein No Merge steht.

Failure

Zur Submit-Zeit des Jobs wird gepriift, ob der Child Job bereits gestartet wur-
de und, falls dies der Fall ist, wird eine Fehlermeldung ausgegeben und der
Start des Master Jobs wird abgebrochen.

In dem in der Abbildung 15.18 dargestellten Beispiel kann der Job nicht sub-
mitted werden.

Merge Local

In der Child-Hierarchie des Parent-Objektes wird ein Merge durchgefiihrt.
Das heifst, wenn der Job in der Child-Hierarchie schon einmal gestartet wor-
den ist, wird er nicht noch einmal gestartet. Wurde der Job innerhalb des
Master Jobs, aber aufSerhalb der Child-Hierarchie des Parents schon einmal
gestartet, so wird dies nicht berticksichtigt, sondern der Job wird neu submit-
ted.

Die Abhédngigkeiten von diesem Job werden dabei genauso berticksichtigt,
wie wenn dieser Job in dieser Child-Beziehung gestartet worden wire.

Falls im oberen Beispiel bei der Child-Beziehung C2—C6 und C2—C5 der
Merge Mode Local gesetzt ist, wird der Job C3 nur zweimal gestartet, da in
der Child-Hierarchie von C2 der Merge durchgefiihrt wiirde. Da die Bezie-
hung C8—C3 nicht in dieser Child-Hierarchie liegt, wird dort C3 ausgefiihrt,
da hier kein Merge durchgefiihrt wird.

. Merge Global

Es wird innerhalb des gesamten Master Jobs gepriift, ob dieser Job schon ein-
mal gestartet wurde und, falls dies der Fall ist, wird der Job nicht neu gestar-
tet.

Dies kann notig sein, falls ein Job nur einmal laufen soll, aber von mehre-
ren Jobs als Voraussetzung gebraucht wird. Er kann von mehreren Parent-
Prozessen als Child definiert werden. Der Parent-Prozess, der als erster aus-
gefiihrt wird, startet den Prozess. Die anderen Parent-Prozesse iiberpriifen
durch das "Merge Global”, ob dieser Job bereits gelaufen ist und starten ihn
nicht noch einmal.

Die Abhéangigkeiten von diesem Job werden dabei genauso berticksichtigt,
wie wenn dieser Job in dieser Child-Beziehung gestartet worden wire.

Im oberen Beispiel wird der Job C3 nur einmal gestartet, da ein globaler Mer-
ge alle Beziehungen im Master Job berticksichtigt und deshalb bei den Bezie-
hungen (C8—C3, C6—C3 und C5—C3) den Merge durchfiihrt.

Durch welche Beziehung der Job nun wirklich gestartet wird, ist unerheblich.
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Exit State Translation In dieser Auswahlmaske kann die Exit State Translation
ausgewdhlt werden, die verwendet wird, um dem Parent-Objekt den Exit State des
Child-Objektes mitzuteilen. Mehr zu Exit State Translations finden Sie im Kapitel
5.

Liste Ignored Dependencies Hier kann eine Liste von Abhédngigkeiten (De-
pendencies) hinzugefiigt werden, welche innerhalb dieser Parent-Child-Beziehung
vom Child ignoriert werden soll. All diese Abhédngigkeiten werden nun fiir das
Child nicht mehr beriicksichtigt und das Child kann gestartet werden, ohne dass
die Abhdngigkeit des Parents erfiillt ist.

MasterJob

Dependency
ignoricren in Kind Bexichung B2->13
nicht ignoricren in 15->13

Abbildung 15.19: Beispiel Ignored Dependencies

Ein Beispiel fiir Ignored Dependencies ist im Bild 15.19 abgebildet. Die Legende fiir
die Grafik finden Sie im Kapitel 1.8.

Es konnen nur die Abhdngigkeiten ignoriert werden, welche im Feld Dependency
Name einen Wert eingetragen haben. Nicht benannte Abhédngigkeiten konnen nicht
in der Auswahlbox ausgewdahlt und dadurch nicht ignoriert werden.
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15.5.5 Tab Parents

Der Tab “Parents” zeigt eine Liste von tibergeordneten Parent-Objekten an, welche
das gewdhlte Objekt als Child verwenden. Dies stellt also bildlich die Sicht nach
oben dar, wahrend der Children die Sicht nach unten darstellt, da dort alle Children
des aktuell gewdhlten Objektes angezeigt werden.
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Abbildung 15.20: Batches und Jobs; Parents Tab

Der Tab dient nur zur Information, es konnen keine Werte gedndert oder neue Lis-
teneintrage hinzugefiigt werden. Dies ist nur in der Parent Child-Richtung mog-
lich.

Die Spalten der obigen Liste werden im Tab ”"Children” erldutert.

15.5.6 Tab Dependencies

Der Tab "Dependencies” zeigt eine Liste von allen Objekten an, von denen das ak-
tuelle Objekt abhédngig ist. Eine Abhédngigkeit ist dann vorhanden, wenn das aktu-
elle Objekt nicht starten darf, bevor nicht alle Objekte, von denen der Job abhingig
ist, vorher ausgefiihrt und mit einem gewissen Exit State beendet wurden.

Mittels Copy and Paste konnen weitere Objekte als bendtigte Scheduling Entities
(required Scheduling Entities) hinzugefiigt werden.
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Abbildung 15.21: Batches und Jobs; Dependencies Tab

Das Feld der obigen Liste hat folgende Bedeutung:

Dependency Mode Der “Dependency Mode” gibt an, in welchem Zusammen-
hang die Liste der Dependencies gesehen werden muss. Es gibt folgende Optionen:

142 | Batches und Jobs



Editor fir Job Definitions

1. ALL

Es miissen alle Abhédngigkeiten gemeinsam erfiillt sein, damit das Objekt star-
ten kann. Dies entspricht einer Verkniipfung aller Bedingungen mit “UND”.

Beispiel: Objekt C ist von Job A und Job B abhéngig (das heifst, er soll nur star-
ten, wenn A und B fertig sind) so muss der Dependency Mode ALL gewéhlt
werden.

2. ANY

Es muss mindestens eine der Abhéngigkeiten erfiillt sein, damit das Objekt
starten kann. Dies entspricht einer Verkniipfung aller Bedingungen mit einem
"ODER”.

Beispiel: Objekt C ist von Job A oder Job B abhédngig (das heifdt, er soll star-
ten wenn A oder B fertig ist), so muss der Dependency Mode ANY gewihlt
werden.

Innerhalb der Dependencies eines Jobs kann es entweder die Verkniipfung mit
ANY oder mit ALL geben. Sollen komplexere Abhidngigkeitsverkniipfungen ab-
gebildet werden (zum Beispiel abhingig von A oder B und C oder D) so wird

cpendency Ay

Diependency Sy Bu)
i = Depenckeney All
Depencency All { Jobl
Depencency S, Bl
Depencency Aimg

Abbildung 15.22: Beispiel fiir Dependency Modes

dies, wie im Bild 15.22 dargestellt, mittels der Verwendung eines Milestone oder
Batch-Objektes durchgefiihrt.

Die Legende fiir die Grafik finden Sie im Kapitel 1.8.

Im oben genannten Beispiel wurden Batch Bl und B2 generiert. B1 hat die Ab-
hiangigkeiten A und B mittels ANY verkniipft. B2 analog C und D ebenfalls mittels
ANY. Anschlieffend kann unser Objekt (Jobl) die beiden Batches mittels ALL als
Abhingigkeit verkniipfen und hat die komplexe Bedingung (abhéngig von A oder
B und C oder D) hiermit abgebildet.
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Die Liste “Dependencies” zeigt alle Objekte an, von denen das aktuell gewdhlte
Objekt abhingig ist. Alle Elemente in der Liste werden mittels des Dependency
Modes verkniipft.

Die Spalten der Liste werden im nédchsten Abschnitt erldutert.

15.5.6.1 Tab Dependency Details

Der Tab "Dependency Details” erscheint, wenn im Tab "Dependencies” ein Eintrag
durch Anklicken des Required Name ausgewidhlt wurde.

In den Dependency Details sind alle Aspekte einer Abhédngigkeit zwischen den
zwei Jobs einstellbar. Der Tab sieht folgendermafien aus:

http://localhost:8080 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -o@
Batch and Milestone Definiti M | % Connection: DEFAULT ﬂm

CHESIE0020_SIMPLEBATCH

E ) sIupLERATCH Dependency Details |
)sTART SYSTEM.EXAMPLES.E0020_SIMPLEBATCH.END
EHE0025_BATCH_HIERARCHY Dependency Name ("o
R [5/E0030_CONDITIONAL Required Name SYSTEM.EXAMPLES.E0020_SIMPLEBATCH.START
ZE0040_MILESTONE_BATCH Required Type JOB
ZE0050_COMPLEX_CONDITION Check On
[HE0060_JOBCOMM AT
EHEQ070_DYNSUBMIT Condition
EE0075_LOADCONTROL
EIE0076_LOADCONTROL_KEEP
EE0077_DETAILED_LOADCONTE || Unresoived Handiing | gppap
C5/E0080_LOADBALANCE State Selection | ga
£ E0090_PIPELINE
EIE0095_PIPELINE_STEP_DEPE Required States _ Exit State Condition Drop
CIE0100_TRIGGER [ success

I E0105 MASTERTRIGGER
£JE0110_SELECTSERVER

£E0115_ DYNAMIC_SERVER SE
2 | GreSE0115_SELECTSERVER DYNA Resolve Mode | oo
2 | FE3E0120_SYNG_SIMPLE_LOCK
E5E0130_SYNC_RESOURCE_STA Expire
ESE0140_TIMEOUT
HE0150_EXPIRATION Expire Untt | minuTe -
2 | Gre3e0170_simPLE_Loop Select Condition
2 | F-ciE0180_REPLACE_LOOP

{5 E0190_CRITICAL REGION_STI
E0193 CRITICAL REGION STA

Abbildung 15.23: Batches und Jobs; Dependency Details

Die Felder des Tabs “Dependency Details” haben folgende Bedeutung:

Dependency Name Der Dependency Name ist optional und ist die Voraussetzung
zum Ignorieren der Dependencies.

Required Name Hier steht der Name des Objektes, von dem der aktuell gewdhlte
Job abhidngig ist. Er entspricht dem vollen Namen, mit iibergeordneter Ordnerhier-
archie.

Required Type Im Required Type wird die Art des benotigten Objektes angezeigt.
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Check On Im Feld Check On wird die Art der Vollstandigkeitspriifung fiir das
benotigte Objekt beschrieben. Es gibt folgende Optionen:

1. ALL_FINAL

Wird diese Option ausgewdihlt, so muss der benétigte Job einen Final State
erreicht haben und alle seine Children ebenfalls.

2. JOB_FINAL

Wird diese Option ausgewahlt, so wird nur gepriift, ob der Job einen Final
State erreicht hat. Der State der Child-Objekte wird nicht gepriift.

Condition Die Condition ist eine Bedingung, die zusitzlich erfiillt sein muss da-
mit die Abhédngigkeit als erfiillt gilt. Parameter vom Typ “Resource Reference” kon-
nen nicht benutzt werden, denn zum Zeitpunkt der Auswertung der Condition
sind noch keine Resources belegt.

Unresolved Handling Im Auswahlfeld Unresolved Handling wird beschrieben
was zu tun ist, wenn eine abhdngige Objektinstanz im aktuellen Master Batch nicht
vorhanden ist.

Bl
Master submittable

v

B2 g
Master submittable

mmer K. wenn Bl submitied wird!
ist automatisch avch B2 submitted

O falls Bl submitted wird
Unresolved falls B2 allein submitted wird

J6

Abbildung 15.24: Beispiel fiir Unresolved Handling

Die Legende fiir die Grafik finden Sie im Kapitel 1.8.
Es gibt folgende Optionen:

1. IGNORE

Die Abhéngigkeit wird ignoriert, falls der bendtigte Job nicht vorhanden ist.
Ist der Job vorhanden, wird sie ganz normal beachtet.
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Ein IGNORE kann dann notig sein, wenn kleinere Batches zu grofieren zu-
sammengefasst werden. Lauft der kleine Batch alleine, so kann er alle Ab-
héangigkeiten, die nur beim grofleren Lauf zu beachten sind, ignorieren. Falls
er als Teil des grofsen Batches lduft, sind die benétigten Jobs dann vorhanden
und die Abhdngigkeiten miissen beachtet werden.

Im oberen Beispiel muss in der Abhdngigkeit J1—]3 ein Ignore eingetragen
werden, wenn der Batch B2 auch allein gestartet werden darf.

2. ERROR

Ist der bendtigte Job nicht vorhanden, so wird der Submit-Vorgang mit einem
Fehler beendet.

3. SUSPEND

Der aktuelle Job geht in den Suspend State. Das heifst, er muss durch ein
externes Programm oder manuellen Eingriff gestartet werden, sobald der be-
notigte Job vorhanden ist.

Im oberen Beispiel wiirde Job J3 in den Suspend State gehen, falls J1 ein dyna-
misches Child von B1 ware und zeitlich nicht klar ist, wann der Job submitted
wird.

Die Idee hinter SUSPEND ist, dass weder ein unbewachtes Starten, noch ein
"ERROR” auftritt.

4. DEFER

Die Abhingigkeit wird, falls der benétigte Job im Ablauf durch einen Trigger
oder dynamischen Submit erzeugt wird, zu einem spéteren Zeitpunkt aufge-
16st.

Falls ein Ablauf inaktiv wird und nur noch Jobs im Status DEPENDEN-
CY_WAIT enthdlt, werden alle Jobs, welche zu diesem Zeitpunkt nur auf DE-
FER Abhéngigkeiten warten UNREACHABLE.

5. DEFER_IGNORE

Die Abhdngigkeit wird, falls der Benotigte Job im Ablauf durch einen Trigger
oder dynamischen Submit erzeugt wird zu einem spéateren Zeitpunkt aufge-
16st.

Falls eine Job nur noch auf DEFER_IGNORE Abhéngigkeiten wartet, werden
diese ignoriert.

State Selection Im Feld State Selection wird definiert, welche Exit States des be-
notigten Jobs die Abhdngigkeit erfiillen und der abhingige Job starten kann. Es
gibt folgende Optionen:
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1. FINAL

Wird diese Option ausgewdhlt, so muss der benétigte Job einen Final State er-
reicht haben. Diese Option ermdglicht die Auswahl der bendtigten Exit States
in der nachfolgenden Tabelle Required States.

2. ALL_REACHABLE

Wird diese Option ausgewdhlt, sind alle Final Exit States giiltig, welche im
Exit State Profile des benétigten Jobs nicht als Unreachable gekennzeichnet
wurden.

3. UNREACHABLE

Wird diese Option ausgewdhlt, ist nur der Exit State giiltig, welcher im Exit
State Profile des benotigten Jobs als Unreachable gekennzeichnet wurde.

4. DEFAULT

Wird diese Option ausgewdhlt, sind alle Final Exit States giiltig, welche im
Exit State Profile des benotigten Jobs als Dependency Default gekennzeichnet
wurden.

Required States Hier steht die Liste von allen giiltigen Exit States, welche das
benotigte Objekt haben muss, damit die Abhédngigkeit erfiillt ist und der abhingige
Job starten kann. Diese Liste ist nur sichtbar, wenn im Feld State Selection die Option
FINAL gewihlt wurde.

Beispiel:

Ein vom Job B benétigter Job A kann zwei Exit States (SUCCESS oder WARNING)
annehmen. Da der Job B nur starten soll, wenn Job A mit einem Exit State SUCCESS
beendet wurde (also wenn er erfolgreich durchgelaufen ist), darf in der Liste der
Required States nur ein Eintrag mit SUCCESS stehen. Ist Job A durchgelaufen und
hat den Exit State SUCCESS erhalten, so kann Job B starten. Beendet sich Job A mit
WARNING, kann Job B nicht starten.

Die Liste ist notwendig, da es moglich ist, dass ein abhidngiger Job mehrere Exit
States als Voraussetzung akzeptiert. In unserem Beispiel heifdt das, Job B hitte beide
Exit States (SUCCESS und WARNING) als Required States eingetragen, wenn er
auf jeden Fall starten soll, egal ob Job A vollstindig erfolgreich war oder mit einer
Warnung beendet wurde.

Resolve Mode Im Feld Resolve Mode kann gewahlt werden, wie die Abhédngigkeit
aufgelost wird. Es gibt folgende Optionen:
1. INTERNAL

Wird diese Option ausgewdhlt, so wird die Abhédngigkeit nur innerhalb des
Master Batches des abhédngigen Jobs oder Batches aufgelost.
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2. BOTH

Mit dieser Option wird zuerst versucht, die Abhangigkeit innerhalb des Ma-
ster Batches des abhidngigen Jobs oder Batches aufzuldsen. Gelingt dies nicht,
wird die Abhdngigkeit extern aufgelost.

3. EXTERNAL

Diese Option definiert eine externe Auflosung in anderen Master Batches.
Sind alle nicht externen Abhangigkeiten erfiillt, wird versucht den angefor-
derten Job zu ermitteln. Dabei werden in anderen Master Batches die betref-
fenden Jobs ermittelt und gepriift ob die Expiration und Select Condition
erfiillt sind. Bei mehreren Kandidaten wird der zuletzt submittete Job oder
Batch ausgewdhlt und zugeordnet.

Expire Die Felder Expire und Expire Unit definieren, wie lange der submit Zeit-
punkt des abhédngigen Jobs oder Batches nach dem submit Zeitpunkt des angefor-
derten Jobs oder Batches liegen darf, um eine Auflosung der Abhingigkeit durch-
fithren zu konnen. Die Felder Expire und Expire Unit sind nur sichtbar, wenn im
Feld Resolve Mode BOTH oder EXTERNAL gewéhlt wurde.

Select Condition Die Select Condition definiert eine Bedingung, die erfiillt sein
muss, um eine Aufldsung der Abhédngigkeit durchfiihren zu kénnen. Parameter des
angeforderten Jobs oder Batches konnen tiber SREQUIRED.<parametername> und
$DEPENDENT.<parametername> fiir Parameter des abhéngigen Jobs oder Batches
angesprochen werden. Das Feld Select Condition ist nur sichtbar, wenn im Feld Re-
solve Mode BOTH oder EXTERNAL gewdhlt wurde.

15.5.7 Tab Dependents

Der Tab "Dependents” zeigt alle Scheduling Entities an, welche von dem gewahl-
ten Scheduling Entity abhidngig (dependent) sind. Dies ist die umgekehrte Sicht des
Tabs “Dependencies”, da jetzt die abhdngigen (dependent) Jobs angezeigt werden
und nicht mehr die benétigten (required) Jobs.

Der Tab sieht folgendermafSen aus:

Die Liste zeigt alle Objekte (Jobs, Milestones, Batches) an, welche das gewdhlte
Scheduling Entity bendtigen. Die Liste ist rein informativ und kann nicht gedndert
werden. Auch die Feldwerte konnen in dieser Ansicht nicht gedndert werden. Um
eine Anderung durchzufiihren, muss in das in der Liste angezeigte Objekt navi-
giert und dort der Tab “Dependencies” aufgerufen werden. Hier ist die Anderung
moglich.

Die Spalten der Liste werden im Tab "Dependency Details” erldutert.
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http://localhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0@
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Abbildung 15.25: Batches und Jobs; Dependents Tab

15.5.8 Tab Required Resources

Der Tab "Required Resources” zeigt alle fiir die Ausfithrung dieses Objektes not-
wendigen Resources an. Weitere notwendige Resources kdnnen hier hinzugefiigt
werden.

Es werden alle, bereits durch das Environment oder einen angegebenen Footprint
definierten, Resources angezeigt. Diese konnen nur durch Anderung des entspre-
chenden Environments bzw. Footprints entfernt werden.

Der Tab "Required Resources” sieht folgendermafSen aus:

http://localhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox 0@
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Abbildung 15.26: Jobs; Required Resources Tab

Die Felder und Spalten des Tabs “Required Resources” haben folgende Bedeutung;:

Timeout Der Timeout gibt an wie lange nach dem Submit des Jobs auf alle Re-
sources gewartet werden soll. Ist hier kein Wert angegeben, so wird unendlich lan-
ge auf die Resources gewartet.

Der Wert in diesem Feld muss im Zusammenhang mit dem Feld Timeout Unit ge-
sehen werden. Im Feld Timeout wird der Wert des Timeouts eingegeben. Im Feld
Timeout Unit die Einheit.

Beispiel: Steht im Feld Timeout der Wert 5 und die Timeout Unit ist MINUTES,
so wartet ein Job 5 Minuten auf eine Resource und, falls diese in dieser Zeit nicht
verfligbar wird, kann dieser Job nicht gestartet werden und beendet sich mit dem
Exit State, welcher im Feld Timeout State definiert wurde.
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Timeout Unit Die Timeout Unit gibt die Einheit an, welche fiir den gewdhlten
Wert aus dem Feld Timeout anzuwenden ist. Ist im Feld Timeout kein Wert eingetra-
gen, so spielt der Wert des Feldes Timeout Unit keine Rolle.

Timeout State In diesem Auswahlfeld kann gewahlt werden, welche Exit State
der Job annehmen soll, falls ein Timeout eingetroffen ist. Wird der Auswahlknopf
gedriickt, so kann aus der Liste die Exit States ausgewdhlt werden, die vom Exit
State Profile zur Verfiigung gestellt wurden.

Es konnte hier zum Beispiel ein eigener Timeout State definiert werden oder es
wird der Failure State verwendet.

Ist im Feld Timeout kein Wert eingetragen, so spielt der Wert des Feldes Timeout
State keine Rolle.

In der Liste "Resources” werden alle Resources angezeigt, die aktuell vom gewahl-
ten Job benotigt werden um ausgefiihrt werden zu kdnnen. Die Liste enthalt fol-
gende Spalten:

Resource Name Das ist der Name der Resource, welche fiir den Start des aktu-
ellen Jobs benotigt wird.

Nach dem Namen des Feldes ist ein Icon angegeben, welches angibt, aus welchem
Zusammenhang die Resource stammt. Folgende Icons werden angezeigt:

¢ Footprint
..‘
Die Resource stammt aus dem Feld Footprint. Fiir jede Resource kann eine in-

dividuelle Anforderung angelegt werden. Diese tiberschreibt die urspriingli-
che Anforderung.

¢ Environment

&2

Die Resource stammt aus dem Feld Environment. Er ist nur zu Informations-
zwecken vorhanden und kann in diesem Tab nicht gedndert werden.

e Kein Icon

Ist nach dem Namen der Resource kein Icon vorhanden, so handelt es sich
um eine in diesem Tab hinzugefiigte Resource, welche auch hier &nderbar ist.
Durch das Anklicken des Namens kann in den Tab "Resource Details” ge-
sprungen und die Werte in der Liste gedndert werden. Dariiber hinaus ist es
moglich durch Anklicken des Selections Buttons vor dem Namen diese Zeile
zu markieren und zu loschen, oder zu verschieben.
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Cond. Im Feld Cond. kann eine Bedingung stehen, die erfiillt sein muss, damit
die Resource als giiltig anerkannt wird. Die restlichen Spalten werden im nichsten
Abschnitt erldutert.
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15.5.8.1 Tab Resource Details

Der Tab “Resource Detail” erscheint, wenn im Tab Required Resources ein Listen-
eintrag angewahlt wurde.

Im Tab "Resource Detail” konnen alle Detailinformationen zu einer zugeordneten
Resource eingetragen und gedndert werden.

Der Tab sieht folgendermafSen aus:
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Abbildung 15.27: Batches und Jobs; Resource Requirement Details

Die Felder des Tabs “Resource Details” haben folgende Bedeutung;:

Resource Name Hierbei handelt es sich um den Namen der bendtigten Resour-
ce. Es wird jeweils der volle Name mit der dariiber liegenden Ordnerhierarchie
angezeigt.

Usage Hierbei handelt es sich um die Usage der Resource. Weitere Informationen
zur Usage finden Sie im Kapitel 11.3.3.

Amount Dieses Feld wird nur angezeigt, falls die Usage vom Typ "SYSTEM”
oder “SYNCHRONIZING” ist.

Das ist die Menge der vom Job benotigten Resource. Im Jobserver (oder dem dar-
tiber liegenden Scopes, siehe Jobserver) werden maximale Mengen der Resource
zur Verfiigung gestellt. Jeder Job, der von dieser Resource eine Menge benétigt,
reduziert die Anzahl der freien Mengen.

Beispiel:

Ein Jobserver stellt von der Resource A die Menge 5 zur Verfligung (zum Beispiel
5 CPU Einheiten auf diesem Server).

Job A startet nun und benétigt eine Menge von 3. Der Jobserver hat nun 3 CPU
Einheiten belegt und 2 noch verfiigbar.
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Job B mochte starten, benotigt aber ebenfalls einen Amount von 3. Der Job kann
nicht an den Jobserver zum Starten iibergeben werden, da dieser im Moment nur
noch 2 CPU Einheiten zur Verfiigung hat.

Job B kann erst starten, wenn Job A beendet ist und mindestens drei CPU Einheiten
zur Verfiigung stehen.

Keep Hier wird der Wert des Keep Parameters eingestellt. Weitere Informationen
zum Keep Parameter finden Sie im Kapitel 13.3.1.

Sticky Mittels dieses Schalters kann die Resource-Riickgabe gesteuert werden. Ist
dieser Schalter gesetzt, so wird die Resource innerhalb eines Master Batch solange
behalten, bis der letzte Job, der diese Resource mit eingeschaltetem Sticky Flag be-
notigt, beendet wurde.

Dies dient dazu, um einmal reservierte Resources innerhalb eines Master Batch zu
behalten, ohne das die Resource von anderen Jobs in der Zwischenzeit verwendet
werden darf.

Als Beispiel:

M1 M2
Master Batch Master Batch

Abbildung 15.28: Beispiel fiir Sticky Handling

Master Batch M1 besteht aus den Jobs A, B, C und D, die nacheinander ausgefiihrt
werden. Job A generiert eine Tabelle X, welche von Job D benétigt wird. Die Jobs B
und C benétigen diese Tabelle X nicht. Andere Master Batches (M2) mochten auch
auf die Tabelle zugreifen und diese verdndern. Solange Job D aber noch nicht ge-
laufen ist, soll dies verhindert werden, da diese Aktionen das Ergebnis des Jobs
A verfilschen und unbrauchbar machen wiirden. Die Tabelle X wird nun als Syn-
chronizing Resource abgebildet.

Ohne gesetztes Sticky Flag wiirde die Resource nach dem Ende des Jobs A zurtick-
gegeben werden und die Tabelle konnte von ]2 verdndert werden. Mit gesetztem
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Sticky Flag (welches in Job A und in Job D gesetzt werden muss) wird die Resource
nach der Beendigung des Jobs A nicht zuriickgegeben, sondern im Master Batch
als belegt gehalten.

Andere Jobs konnen diese nun nicht d&ndern. Erst nach der Beendigung des Jobs D
(des letzten Jobs in diesem Master Job, der die Resource mit gesetztem Sticky Flag
benotigt), wird die Resource freigegeben und andere Jobs konnen diese verwenden.
Mit dem Sticky Flag kann man {iber eine Sticky Resource alle notwendigen Prozes-
se auf dem selben Scope bzw. Jobserver ausfiihren lassen.

Hier ein weiteres Beispiel zur Erlduterung:

Abbildung 15.29: Beispiel fiir Lastverteilung mit Sticky Handling

Es gibt in einer Systemumgebung 2 Unix-Rechner mit identischer Konfiguration
und Umgebung, die zur Lastverteilung eingesetzt werden. Nun kann ein Master
Batch entweder auf der einen oder auf der anderen Maschine laufen. Da aber Zwi-
schenergebnisse als Files zwischen den einzelnen Jobs des Master Batch iibertragen
werden sollen, muss der gesamte Master Batch, nachdem die Maschine ausgewé&hlt
wurde, zwingend auf dieser laufen.

Dies kann mittels des Sticky Flags erreicht werden. Es werden auf diesen Maschi-
nen jeweils Jobserver (Jobserver System A und System B) installiert und die Umge-
bung wird als eine Synchronizing Resource Definition (Resource Unix) abgebildet.
Innerhalb der beiden Jobserver wird nun diese Resource Definition zugeordnet (2
mal, in jeden Jobserver 1 mal). Nun miissen alle Children des Master Batch so defi-
niert werden, dass sie die Resource Definition mit dem Sticky Flag benétigen.

Der erste Job (Job A) des Master Batch belegt nun eine der beiden verftigbaren Re-
sources (auf dem einen oder dem anderen Jobserver). Da diese sticky belegt wurde,
wird sie nach Beendigung des ersten Jobs nicht mehr zuriickgegeben. Alle weite-
ren Jobs des Master Batches sind iiber diese Sticky Resource auf den gewihlten
Jobserver und damit auf diese Maschine festgelegt.

In der Grafik lauft nun ein Master Batch (Instanz 1) vollstandig auf dem Jobserver
System A und ein zweiter Master Batch (Instanz 2) vollstindig auf dem Jobserver
System B.
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Sticky Name Ist das oben beschriebene Sticky Flag gesetzt, so wird auch das Feld
Sticky Name sichtbar. Ist der Sticky Name gesetzt, so steht die Resource nicht allen
Jobs des selben Master Runs zur Verfiigung, sondern nur den Jobs, welche die Re-
source mit dem selben Sticky Name allokieren wollen.

Sticky Parent Ist das oben beschriebene Sticky Flag gesetzt, so wird auch das
Feld Sticky Parent sichtbar. Ist der Sticky Parent gesetzt, so steht die Resource nicht
allen Jobs des selben Master Runs zur Verfiigung, sondern nur den Jobs, welche die
Resource mit dem selben Sticky Parent allokieren wollen.

Liste Resource States Die Liste Resource States wird nur angezeigt, wenn die
Resource vom Typ ”“Synchronizing” ist und ein Resource State Profile zugeordnet
wurde.

Hier kann eine Liste von benotigten Resource States eingetragen werden. Der Job
kann nur dann starten, wenn die benétigte Resource in einem dieser States ist.

Lockmode Der Lockmode gibt an, mit welchem Zugriffsmodus auf die benotigte
Resource zugegriffen werden soll. Weitere Informationen zum Lockmode finden Sie
im Kapitel 14.4.2.3.

Resource State Mapping Dieses Feld wird nur angezeigt, wenn die Resource
vom Typ ”Synchronizing” ist und ein Resource State Profile zugeordnet wurde.
Das Resource State Mapping gibt an, wie und ob der State der Resource nach Been-
digung des Jobs gedndert werden soll. Weitere Informationen zum Resource State
Mapping finden Sie im Kapitel 9.

Expire Gibt den Wert des Expirations-Intervalls an. Weitere Informationen zu Ex-
pire finden Sie im Kapitel 11.3.6.

Expire Unit Gibt die Einheit des Expirations-Intervalls an. Weitere Informationen
zu Expire Unit finden Sie im Kapitel 11.3.6.

Ignore Expiration On Rerun Wird dieses Flag gesetzt, so wird die Expire Be-
dingung bei einem Rerun nicht erneut gepriift. Damit lassen sich Jobs, die schon
einmal gelaufen sind, also die Expiration Bedingung erfiillt war, auch nach einer
Zeit restarten, selbst wenn die Expire Bedingung dann nicht mehr erfiillt ist.
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15.5.9 Tab Defined Resources

Die “"Defined Resources” werden in dem Moment instanziiert, in dem der Job star-
tet. Diese Resources sind nur fiir Jobs sichtbar die im gleichen Ablauf sind.

http://localhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

[i]
8]l [td (8] (A [#] pEreur ] 2] 2] 2 [ (O] e () I (€] I 25 ] L2 21 B2 (3]
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2 %g:x&n e TEEL | _Properties |[ Run |[ Restart || Reguired Resources I Defined R ]r P ][7" 1
2 SIE0080_LOADBALANCE SYSTEM.EXAMPLES.E0077_DETAILED_LOADCONTROL DETAILED_LOADCONTROL

10090 PIPELINE Usage  State Requestable Amount Amount Online
- = (1% JOB_UNITS SYSTEM 1 2 tue
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< EJE0100_TRIGGER

R HE0105_MASTERTRIGGER

R HE0110_SELECTSERVER

R ZH1E0115_DYNAMIC_SERVER SELECTI(
3 CIE0115_SELECTSERVER_DYNAMIC

R EHE0120_SYNC_SIMPLE_LOCK

R EIE0130_SYNC_RESOURCE_STATE |-

Abbildung 15.30: Batches und Jobs; Defined Resources

Die Felder der obigen Liste haben folgende Bedeutung:

Usage Die Usage gibt an, um welchen Typ “Resource” es sich handelt. Mehr zu
Typen von Resources finden Sie im Dialog Named Resource.

State Das Feld State ist nur zu sehen, wenn die Usage der Resource “Synchroni-
zing” ist und ein Resource State Profile zugeordnet wurde. Hierbei handelt es sich
um den aktuellen Status der Resource in diesem Scope oder Jobserver. Der Status
kann mittels dieses Wertes gesetzt bzw. gedndert werden. In der “Drop Down”-
Liste sind alle giiltigen Resource States des Resource State Profiles enthalten und
konnen ausgewdhlt werden.

Dies kann bei einer manuellen Fehlerbehebung notwendig sein, um eine Resource
wieder in einen Status zu bringen, in dem eine Weiterverarbeitung durch Folgejobs
moglich ist.

Falls hier der Wert manuell gedndert wird, wird der Wert des Feldes State im Tab
“Resources” nicht automatisch aktualisiert. Falls dies gewiinscht und notwendig
ist, kann dies mittels des Refresh Buttons durchgefiihrt werden.

Requestable Amount Die Menge der Resources die maximal von einem Job an-
gefordert werden darf.

Amount Beim Amount handelt es sich um die Anzahl der vom aktuellen Job be-
legten oder angeforderten Resource-Instanzen. Ubersteigt der Wert des Amounts
die aktuell verfiigbare Anzahl, die im Feld Amount im Tab "Resource Detail” ge-
pflegt werden kdnnen und ist kein alternativer Scope mit einer ausreichenden An-
zahl vorhanden, kann der Job nicht ausgefiihrt werden.
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Online Mittels Online ist es moglich, eine Resource in diesem Scope oder Jobser-
ver on- bzw. offline zu schalten. Ist die Resource offline, so steht diese Resource
voriibergehend nicht zur Verfiigung.

15.5.10 Tab Parameters

Im Tab “"Parameters” konnen Parameter definiert werden, welche zur Kommuni-
kation und Dateniibermittlung zwischen Jobs verwendet werden konnen. Auch
Parameter, welche von der Umgebung oder aus dem Scope bzw. Ordnerumfeld
der Jobserver und Job-Umgebung kommen, konnen hier fiir die Verwendung in-
nerhalb des aktuellen Jobs definiert werden.

Der Tab “Parameters” sieht folgendermafsen aus:

http://localhost:8080 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -o@

Job, Baich and Milestone Definitions Connection: DEFAULT

I B seoiar < (£ B - LAEs)
ESVSTEM Children nts pendencies |l Dependents | Triggers [ Triggered by |
- B EIEXAMPLES - -
3 O ﬁEocm OARAMETERS Properiies || Run || Restart || Required R | DefinedR T R |
o L GIPARAMETERS SYSTEM EXAMPLES E0015_PARAMETERS PARAMETERS
Export Name Type Local Expression Reference Default Value
[] E0015_SCOPE_PARAMETER PARAMETER false NONE  *not yet defined *
[] FOLDER NAME FOLDER  PARAMETER faise NONE  NONE

[J SUBMIT PARAMETER PARAMETER false NONE  SUBMIT_PARAMETER VALUE

Abbildung 15.31: Batches und Jobs; Parameters Tab

In der obigen Liste sind alle Parameter aufgelistet, welche aktuell in diesem Sche-
duling Entity definiert wurden. Mittels des New Buttons kann ein neuer Parameter
angelegt werden. Nach Eingabe der Daten und Riickkehr in die Liste, erscheint
dieser auch hier. Mittels des Delete Buttons konnen ausgewidhlte Parameter auch
geloscht werden. Durch Anklicken des Parameternamens kommt man in den Tab
”Parameter Details”.

Die Spalten des Tabs “Parameters” werden im nédchsten Abschnitt erldutert.
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15.5.10.1 Tab Parameter Details

Der Tab “Parameter Details” erscheint, falls im Tab “Parameters” ein Parameter
ausgewadhlt wurde oder mittels des New Buttons ein neuer Parameter angelegt wer-
den soll. Hier konnen alle Detailinformationen eines Parameters eingetragen und
gedandert werden.

Der Tab “Parameter Details” sieht folgendermaflen aus:

http://localhost:8080 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox SCY
Job, Batch and Milestone Definitions Connection: DEFAULT .
(8] [R] (oeraur < (2] e =]
B EASYSTEM

. BFEIEXAMPLES

:  [@EIE0015 PARAMETERS
o L S)PARAMETERS SYSTEM.EXAMPLES.E0015_PARAMETERS PARAMETERS

Parameter Name [Fo DER NAME
Expert Name [FoL pER

Parameter Details 1

Parameter Type | pARAMETER
Local
Default Value (yong

Comment

Abbildung 15.32: Batches und Jobs; Parameter Details

Die Felder des Tabs “Parameter Details” haben folgende Bedeutung;:

Parameter Name Hierbei handelt es sich um den Namen des Parameters. Durch
den Namen erfolgt die komplette Werteiibergabe der Parameter zwischen einzel-
nen Jobs. Der Wert des Parameters wird vom ersten Job gesetzt und kann im zwei-
ten {iber den identischen Namen verwendet werden.

Export Name Wird hier ein, fiir eine OS Umgebungsvariable giiltiger Name ein-
gegeben, so wird der Wert des Parameters zur Laufzeit dem Job unter diesem Na-
men zur Verfiigung stehen. Ist das Feld leer oder NONE so wird dieser Parameter
nicht als Umgebungsvariable fiir den Job verfiigbar gemacht.

Parameter Type Beim Type handelt es sich um die Art des Parameters und wie
er verwendet wird.
Optionen fiir "Parameter Type”:

1. PARAMETER

Parameter vom Typ “"Parameter” konnen zum Zeitpunkt des Submits spezi-
fiziert werden, wenn ein Default-Wert spezifiziert wurde oder miissen, wenn
kein Default spezifiziert wurde. Dies gilt allerdings nur fiir die Parameter des
Master Batches. Alle anderen Parameter verhalten sich, als wiren sie vom Typ
“Import”.
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2. IMPORT

Der Wert muss erst zur Ausfiithrungszeit auflosbar sein. Die Verwendung der
Variable wird explizit dokumentiert.

3. RESULT

Das Result stellt das Ergebnis eines Jobs dar, welches an einem Nachfolgejob
exportiert werden kann.

4. CONSTANT

Der Parameter ist eine Konstante, die nicht mehr veridndert werden kann. Der
Wert der Konstante wird mittels des Feldes Default Value eingetragen. Dieser
Wert ist im Falle des Typs “Constant” zwingend erforderlich.

5. EXPRESSION

Ein Expression Parameter stellt eine Sonderform eines Parameters fiir paral-
lele Verarbeitung mit dynamischen Child Jobs dar. Um in diesem Fall ein Ag-
gregat iiber alle Children zu bekommen, kann im zusétzlich erscheinenden
Feld "Expression” eine Aggregatsfunktion ausgewéahlt und im Feld "Expres-
sion Parameter Name” den zu aggregierenden Child Parameter angegeben
werden.

Wird der Expression Parameter zur Laufzeit benutzt, wird in allen Instanzen
der Child Jobs nach dem Wert dieses Parameters gesucht und die dement-
sprechende Aggregatsfunktion ausgefiihrt.

Ein Beispiel zur Verdeutlichung;:

Name:SUMMENCOUNT
Type:EXPRESSION
Expression:SUM
Expression Parameter:ZEILENCOUNT

Job B
Dynamic Child 1

Job B Job B
Dynamic Child 2 Dynamic Child 3

‘Wert:6000
Name:ZEILENCOUNT Name:ZEILENCOUNT Name:ZEILENCOUNT
Type:RESULT Type:RESULT Type:RESULT
Wert:2000 Wert: 3000 Wert: 1000

Abbildung 15.33: Beispiel fiir Expression

Job A hat einen dynamischen Child Job B, welcher zur Laufzeit parallel sub-
mitted wird. Die Child Jobs B schreiben alle x-Zeilen einer Tabelle parallel.

Batches und Jobs [ 159



Editor fir Job Definitions

Nun mochte A gerne wissen, wie viele Zeilen alle Child Jobs in Summe ge-
schrieben haben.

Um dies zu erreichen, muss Job B einen Parameter (Type Result) ZEILEN-
COUNT definiert haben, der beim Abschluss des Job-Laufes die Anzahl der
bearbeiteten Zeilen enthilt.

In Job A wird nun ein Parameter SUMMENCOUNT angelegt, mit dem Typ
“Expression”, mit der Expression Option “SUM” und dem Parameternamen
"ZEILENCOUNT”.

Nun startet Job A und submitted drei Child Jobs B (B1, B2, B3). B1 schreibt
2000 Zeilen, B2 schreibt 3000 Zeilen, B3 schreibt 1000 Zeilen. Nach Beendi-
gung der Children fragt Job A (oder ein Nachfolgejob) den Parameter SUM-
MENCOUNT ab und erhilt als Ergebnis: 6000 Zeilen, was der Summe aller
Children entspricht.

6. REFERENCE

Durch den Typ “"Reference” kann ein Parameter als Referenz eines anderen
Parameters vergeben werden. Dieser Parameter wird durch eine Quersuche
in allen Jobs, welche mit dem aktuellen Job auf einer Ebene liegen, durch-
gefiihrt. Hiermit ist es moglich, Parameter von Jobs zu bekommen, welche
nicht unmittelbar ein Parent des aktuellen Jobs sind. Der Parameter, der re-
ferenziert werden soll, muss im Feld Reference mittels Paste eingefligt werden
(Copy aus dem "Parameter” Tab einer anderen Job Definition).

7. CHILDREFERENCE

Durch den Typ ”Childreference” kann ein Parameter als Referenz eines ande-
ren Parameters vergeben werden. Dieser referenzierte Parameter wird durch
eine Suche in allen Children des aktuellen Jobs ermittelt. Hiermit ist es mog-
lich, Parameter von den eigenen Children zu ermitteln.

8. RESOURCEREFERENCE

Durch den Typ “Resourcereference” kann ein Parameter als Referenz eines
Resource Parameters vergeben werden. Der Parameter, der referenziert wer-
den soll, muss im Feld Reference mittels Paste eingeftigt werden (Copy aus dem
"Parameter” Tab einer Named Resource).

Expression Dieses Feld erscheint nur, falls im Feld Parameter Type der Wert "Ex-
pression” gewdhlt wurde.

Hier kann die Art der Aggregatsfunktion ausgewahlt werden.

Bei allen Aggregatsfunktionen gilt: Sollte in manchen Child-Objekten der Parame-
ter oder der Parameterwert nicht vorhanden oder vom falschen Typ sein (String
statt Zahl), dann werden diese Werte ignoriert und nur die zur Verfiigung stehen-
den und korrekten Werte aggregiert.
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Es stehen folgende Aggregate zur Verfiigung:

1. SUM

Die Summe aller Werte des referenzierten Parameters aller Child-Elemente

2. AVG
Der Durchschnitt aller Werte des referenzierten Parameters aller Child-
Elemente, welche giiltige und vorhandene Werte enthalten

3. MIN

Das Minimum aller Werte des referenzierten Parameters

4. MAX

Das Maximum aller Werte des referenzierten Parameters

5. COUNT

Die Anzahl der Child-Instanzen, welche diesen Parameter definiert haben

6. NONE

Es wurde noch keine Aggregatsfunktion gewéahlt. None stellt keinen giiltigen
Wert dar.

Expression Parameter Name Dieses Feld erscheint nur, falls im Feld Parameter
Type der Wert "Expression” gewéahlt wurde.

Das ist der Name des Child-Parameters, auf dem das Aggregat gebildet werden
soll. Weitere Informationen zu Aggregaten finden Sie im Feld Expression.

Local Wenn das Hakchen gesetzt ist, ist dieser Parameter nur vom Job selbst
sichtbar.

Default Value Der Default Value gibt an, welcher Wert der Standardwert ist.
Dieser Wert wird bei der Parameterauflosung zuriickgegeben, wenn bei der Suche
kein explizit gesetzter Wert gefunden wird. Das Feld ist optional. Im Falle einer
Konstante muss das Feld einen Wert besitzen.

Variablen werden rekursiv ausgewertet. Das bedeutet, wenn innerhalb einer Varia-
ble etwas der Form $SNAME bzw. $NAME auftritt, wird die Variable NAME aufge-
16st und der Wert an der Stelle eingesetzt. Auf diese Art und Weise ist es nun auch
moglich geworden - indirekt - auf Systemvariablen anderer Jobs zuzugreifen. Ein
$-Zeichen wird durch \$ dargestellt. Ein Backslash durch \\.
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Comment Das Feld Comment dient als Moglichkeit einer ndheren Erlduterung
(Kommentar) des Objektes.

Reference Dieses Feld erscheint nur, falls im Feld Parameter Type der Wert “Refe-
rence”, "Childreference” oder “"Resourcereference”gewdhlt wurde.

Hier kann mittels Copy and Paste ein Parameter eingetragen werden, welcher tiber
den gewdhlten Namen referenziert wird.

15.5.10.2 Predefined Standardparameter des Laufzeitsystems

Predefined Standardparameter im Laufzeitsystem konnen von allen Submitted En-
tities im Feld Run Program als Ubergabeparameter oder im Run Program selbst ver-
wendet werden. Die Predefined Standardparameter enthalten Informationen iiber
das Submitted Entity und dessen Umgebung.

Es werden folgende Standardparameter vom Laufzeitsystem angeboten:

Job-Umgebungsparameter Hier handelt es sich um alle Parameter, welche mit
dem Submitted Entity selber zu tun haben. Job-Umgebungsparameter-Namen:

1. JOBNAME

Das ist der Name des Jobs, wie er im Feld Name angegeben wurde.

2. JOBID

Hierbei handelt es sich um die Id des Submitted Entities. Hiermit ist eine
eindeutige Identifikation der laufenden Instanz des Entities moglich.

3. KEY

Beim Key handelt es sich um das Passwort fiir den jeweiligen Job. Hiermit ist
ein Anmelden an den Server moglich.

4. MASTERID
Die MASTERID ist die Id des Master Jobs, der den aktuellen Job ausfiihrt.

5. PID

Die PID ist die Prozess-ID auf Betriebssystemebene des Submitted Entities.
Dies kann zum Beispiel fiir das Kill Program verwendet werden.

6. LOGFILE

Der Parameter LOGFILE gibt das verwendete Logfile an, welches im Feld
Logfile im Batches and Jobs-Dialog definiert wurde.

7. ERRORLOG

Der Parameter ERRORLOG gibt das verwendete Error Logfile an, welches im
Feld Error Logfile im Batches and Jobs-Dialog definiert wurde.
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. SDMSHOST

Der Parameter SDMSHOST gibt den aktuellen Host des SDMS Servers an.

. SDMSPORT

Der Parameter SDMSPORT gibt den aktuellen Port des SDMS Servers auf
dem Host an.

JOBTAG

Das JOBTAG gibt das Child Tag des Submitted Entities an. Hiermit ist eine
eindeutige Identifikation eines dynamisch erzeugten Child Entities moglich.
SUBMITTIME

Die SUBMITTIME gibt den "Submitted” Zeitpunkt” des Master Jobs an.

STARTTIME

Die STARTTIME gibt den Zeitpunkt des tatsdchlichen Starts des Submitted
Entities auf dem Jobserver (falls es sich um einen Job handelt) an.

SEID

Die SEID ist die ID des Scheduling Entities.

WORKDIR
DER WORKDIR ist der Pfad des Working Directory.

JOBSTATE
Der JOBSTATE ist der Exit State des Jobs, Batches oder Milestones.

MERGEDSTATE

Der MERGEDSTATE ist der resultierende Exit State eines Jobs und seiner
Children.

EXPRUNTIME

Die EXPRUNTIME ist die Expected Runtime, die in der Job Definition hinter-
legt wurde.

EXPFINALTIME

Die EXPFINALTIME ist die Expected Finaltime, die in der Job Definition hin-
terlegt wurde.

PARENTID

Die PARENTID ist die ID des Parent Jobs, Milestones oder Batches.

STATE
Der STATE ist der aktuelle Status des Jobs.
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21. ISRESTARTABLE
ISRESTARTABLE sagt tiber den Job aus, ob er Restartable ist oder nicht.

22. SYNCTIME
Die SYNCTIME ist die Zeit, zu der der Job in den Status SYNCHRONI-
ZE_WAIT iibergegangen ist.

23. RESOURCETIME
Die RESOURCETIME ist die Zeit, zu der der Job in den Status RESOUR-
CE_WAIT {ibergegangen ist.

24. RUNNABLETIME
RUNNABLETIME ist die Zeit, zu der der Job in den Status RUNNABLE ge-
wechselt ist.

25. FINISHTIME
FINISHTIME ist der Endzeitpunkt des Prozesses.

26. SYSDATE
Die Variable SYSDATE ist das aktuelle Datum und Uhrzeit.

27. LAST_WARNING
Diese Variable enthilt den Text des letzten Audit-Fintrags, der das Hochset-
zen des Warncounts zur Folge hatte.

28. RERUNSEQ

Diese Variable gibt an, wie oft der Job bereits restartet wurde.

29. SCOPENAME

Liefert den vollen Pfadnamen des Jobservers, der den Job ausfiihrt bzw. aus-
gefiihrt hat.

Trigger Parameter Fiir die Verwendung in Triggern gibt es eine weitere Anzahl
von vordefinierten Parametern, welche in Skripten von Trigger Jobs verwendet
werden konnen. Diese Parameter stehen nur zur Verfligung, falls das Submitted
Entity im Rahmen eines Triggers gestartet wurde. Wurde das Entity normal sub-
mitted, sind diese Parameter nicht gefiillt.

Trigger-Umgebungs-Namen:

1. TRIGGERNAME

Hierbei handelt es sich um den Namen des Triggers.
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. TRIGGERTYPE

Hiermit kann aufgrund des Trigger-Typs ein Job unterschiedliche Handlun-
gen vornehmen.

. TRIGGERBASE

Der Parameter TRIGGERBASE enthilt den Namen des “Triggering Objects”,
also desjenigen Jobs, welcher zum Beispiel durch eine Exit State Translation
den Trigger nach oben iibermittelt.

. TRIGGERORIGIN

Der Parameter TRIGGERORIGIN gibt den Namen des Entities an, welcher
den Trigger enthilt. Das ist der Job der den Trigger in seinem Tab Trigger
angezeigt bekommt.

. TRIGGERREASON

Der Parameter TRIGGERREASON gibt den Namen des Objektes aus, welcher
den Trigger auslost.

. TRIGGERBASEID, TRIGGERORIGINID, TRIGGERREASONID

Fiir jeden der drei oben genannten Objekte (TRIGGERBASE, TRIGGERRE-
ASON, TRIGGERORIGIN) wird in diesem Parameter die ID des Submitted
Entities gespeichert.

. TRIGGERBASEJOBID, TRIGGERORIGIN]JOBID, TRIGGERREASON]JOBID

Fiir jeden der drei oben genannten Objekte wird in diesem Parameter die ID
der Job Definition gespeichert.

. TRIGGEROLDSTATE

Der Parameter gibt den Job State vor dem auslosenden Moment, welches fiir
den Trigger relevant ist, an.

. TRIGGERNEWSTATE

Der Parameter gibt den Job State nach dem auslosenden Moment, welches
fiir den Trigger relevant ist, an.

TRIGGERSEQNO
TRIGGERSEQNO ist die Anzahl der Auslosungen des Triggers.
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15.5.11 Tab References

Im Tab ”"References” werden alle Referenzen (Parameter vom Type REFERENCE
und CHILDREFERENCE) anderer Job- bzw. Batch-Objekte auf Parameter des ak-
tuellen Objektes angezeigt.

Der Tab ”"References” sieht folgendermafsen aus:

http://localhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -o@
H
8] [ [t (@] (] (] pernoir | [#] 2] [/ [X] (O[] 8 (5] o I (ol BN [25] m] L) [ 4 A []
< | BredEcos0_soscomm -\ Chnildren [ Parents || Dependencies Il Dependents [ Triggers [ Triggered by |
E%gﬁg&mﬁuew | _Properties |[ Run |[ Restart || Required R I Defined R ]r P ][7F‘ [
FITELL ANSWER SYSTEM.EXAMPLES.E0060_JOBCOMM.DEAP_THOUGHT

Name  Type Local Reference

N BE0C7OIDYNSUBMIT] ANSWER REFERENCE false [®JTELL ANSWER -> WISDOM

< E9E0075_LOADCONTROL

2 EE0076_LOADCONTROL_KEEP

2 EE0077_DETAILED_LOADCONTROL
2 {Z/E0080_LOADBALANCE

Abbildung 15.34: Batches und Jobs; References Tab

15.5.12 Tab Trigger

Der Tab "Trigger” beschreibt alle Trigger, die fiir dieses Scheduling Entity definiert
sind. Ein "Trigger” dient zum Starten eines weiteren Ausfithrungsobjektes, falls
beim aktuell gewédhlten Job (oder eines seiner Children, siehe unten) ein einstell-
bares Ereignis erreicht wurde. Als Beispiel konnen Benachrichtigungen verschickt
werden, wenn ein Job beendet worden ist. Auch kénnen Nachfolgeverarbeitungen
oder eine Fehlerbehandlung bei Problemen automatisch gestartet werden.

Der Tab "Trigger” sieht folgendermafien aus:

http://localhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
HE
(81 [%d [td (8] (X [#] loeraur (][] (2] 0 > O ) ] B (o) (OB (I (5 ) L2 29 [ 3]

< | EESE0100_TRIGGER “|[_Properties || Run |[ Restart |f Regquired Resources | DefinedR I P I R |
%‘sz;glsL:RE | Chidren  |[ Parents || D; i | Depe | Triggers Triggered by

N IE0105, MASTERTRIGGER SYSTEM.EXAMPLES. E0100_TRIGGER TRIGGER

N e SR T e Name States  Cond? Submit Type Master Submit Owner Fire Limit Suspend Resume At/in

N - [ ON_FAILURE FAILURE No ON_FAILURE IMMEDIATE MERGE false 3 false  nia

R EE0115_DYNAMIC_SERVER_SELECTIC
2
3 £IE0120_SYNC SIMPLE_LOCK

R 0E0130_SYNC_RESOURCE_STATE |-

ZJE0115_SELECTSERVER DYNAMIC

Abbildung 15.35: Batches und Jobs; Trigger Tab

Im Dialog "Trigger” wird eine Liste mit allen, fiir den gewdahlten Task, zugeord-
neten Triggern angezeigt. Durch Selektieren eines Jobs kann der Job, der durch
den Trigger gestartet werden soll, mittels Copy and Paste in die Liste eingefiigt
werden. Der Name des Triggers wird beim Kopieren vom Namen des Jobs tiber-
nommen. Anschlieffend konnen durch Anklicken des Trigger-Namens die Trigger
Details angezeigt und gedndert werden. Mittels des Drop Buttons werden Trigger
geloscht. Die Spalten der Liste haben folgende Bedeutung:
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Name Das ist der Name des Triggers. Beim Einfiigen eines neuen Jobs in die
Trigger-Liste, wird der Trigger-Name auf dem Namen des Jobs gesetzt. Klickt man
den Namen des Triggers an, kommt man in den Tab "Trigger Details”. Hier konnen
alle Daten (einschliefslich des Trigger-Namens) eingesehen und gedndert werden.

States Hierbei handelt es sich um eine kommagetrennte Liste aller States, bei
denen der Trigger beachtet werden soll.

Cond? Das Feld Cond? gibt an, ob eine Bedingung spezifiziert wurde.

Submit Das ist der Name des Jobs oder Batches, welcher durch den Trigger sub-
mitted werden soll.

Achtung: Dieses Feld ist ebenfalls durch einen Mausklick anwéahlbar. Wird dies
gemacht, kommt man in die Editiermaske des jeweiligen Jobs. Hat man Daten hin-

zugefiigt oder gedndert, und bestétigt die Sicherheitsabfrage, sind alle gednderten
Daten verloren.

Param? Das Feld Param? gibt an ob Trigger Parameter spezifiziert wurde.
Die restlichen Spalten werden im ndchsten Abschnitt erldautert.
15.5.12.1 Tab Trigger Details

Der Tab "Trigger Details” erscheint, nachdem ein Trigger im Tab "Trigger” gewdahlt
wurde. Im “Trigger Details” Tab konnen alle Detailinformationen bzgl. des Triggers
gedndert, bzw. eingetragen werden.
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EHE0250_BATCH_WAIT
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CED280_RESOURCE_VARIABLE
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EHE0330_TICTACTOE
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Trigger Details {
SYSTEM.EXAMPLES.E0100_TRIGGER TRIGGER
Trigger Name |on_FalLURE
Active @
Comment

Triggeron  Exit State  Drop

[E== FaiLure

Condition

Submit Type JOB
Submit Name SYSTEM.EXAMPLES E0100_TRIGGER.ON_FAILURE
Owner Group PUBLIC
Trigger Type | |MMEDIATE MERGE =
Submit as Master
Fire Limit 3
Warn if Limit Reached
Submit Suspended

Abbildung 15.36: Batches und Jobs; Trigger Details

Folgende Felder sind auf dem Tab zu sehen:
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Trigger Name Hierbei handelt es sich um den Namen des Triggers. Bei der Neu-
anlage eines Triggers, das heifdt beim Einfiigen eines Jobs in die Trigger-Liste, wird
automatisch der Job Name iibernommen. Anschlieffend kann in den “Trigger De-
tails” der Name beliebig gedndert werden.

Active Gibt an, ob der Trigger aktiv ist. Ist dieser Schalter nicht gesetzt, so wird
der Trigger beim Eintreten des Trigger-Ereignisses nicht ausgelost. In der Liste der
Trigger wird ein inaktiver Trigger mit einer schwarzen Hand (Suspend Symbol)
angezeigt.

Liste Trigger On Hier kann eine Liste mit Exit States des gewéhlten Prozesses
(nicht des zu triggernden Jobs) angegeben werden, bei denen der Trigger feuern
soll. Wird keine Liste angegeben, ist der Exit State des Jobs egal, er feuert immer,
wenn das zu erreichende Ereignis eingetreten ist.

Beispiel:

Ein Trigger soll starten, wenn ein Job mit einem Fehler (EXIT_STATE: FAILURE)
beendet wird. Hier muss die Liste "Trigger On’ den State FAILURE gewahlt haben.
Andere States (SUCCESS, etc.) werden nicht eingetragen, da diese beim Feuern des
Triggers nicht beachtet werden sollen.

Soll ein Trigger immer gestartet werden, wenn der Prozess endet (unabhédngig vom
State, der vielleicht nur im Job, den der Trigger startet, unterschieden wird), so
kann die Liste "Trigger On” leer gelassen oder mit allen moglichen States, die der
Job annehmen kann, gefiillt werden.

Condition Im Feld Condition wird die Bedingung, die erfiillt werden muss, ein-
getragen.

Submit Type Das ist der Typ des Objektes (Batch oder Job), welches gestartet
wird, wenn der Trigger feuert.

Submit Name Das ist der Pfad und der Name des Objektes welches gestartet
wird, wenn der Trigger feuert. Hier handelt es sich um den kompletten Namen des
Objektes mit allen iibergeordneten Ordnerhierarchien

Parameter Die Tabelle Parameter erlaubt die Spezifikation, welche Parameter
beim Submit des Batches oder Jobs tibergeben werden. In der Spalte (Name) und
Expression wird der zu {ibergebende Parametername und ein Ausdruck zur Ermitt-
lung des zu tibergebenden Wertes definiert. Weitere Erlduterung finden Sie in der
Dokumentation der Kommandosprache.

Owner Group Im Feld Owner Group ist der Eigentiimer des Triggers definiert.
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Trigger Type Hier handelt es sich um die Art des Ereignisses, welches den Trig-
ger auslosen soll. Es gibt folgende Ereignisse:

1. Immediate Merge

Der Job selber oder eines seiner Children hat einen State in der "Trigger On’-
Liste angenommen. Ist kein Wert eingetragen, wird der Trigger bei jedem Sta-
tuswechsel gefeuert.

Beispiel:

Falls der Job oder eines seiner Children einen Fehler hat, soll eine SMS gesen-

det werden.
Trigger-Type=lmmediate Merge
TriggerOn:Failure

Abbildung 15.37: Beispiel fiir Immediate Merge Trigger
2. Immediate Local
Der Job selber hat einen State in der "Trigger On’-Liste angenommen. Ist kein

Wert eingetragen, wird der Trigger bei Beenden des Jobs gefeuert. Der State
der Children wird nicht berticksichtigt.

Trigger-Type=lmmediate Local
TriggerOm Failure @

Cype=tmmediate Local '\ Tri

Beispiel:

- Type=lmmediate Local
zeerOnFailure

Trigger-Type=Immecliate Local fTrigger-T
TriggerOn:Failure grerOnFailure

sendSMSProgrammierer A sendSMSProgrammiererB

Abbildung 15.38: Beispiel fiir Inmediate Local Trigger

Falls der Job einen Fehler hat, soll eine SMS an den Projektverantwortlichen
gesendet werden. Fiir den Fall, dass einer der Children einen Fehler hat, wird

Batches und Jobs [ 169



Editor fir Job Definitions

im Child ein zweiter Trigger implementiert, der eine SMS an einen der ver-
antwortlichen Programmierer schickt.

Before Final

Die Trigger-Bedingung wird, kurz bevor das Scheduling Entity einen Final
State erreichen wiirde, evaluiert. Die Trigger On-Liste muss hierbei nur aus
Final State (oder keinen, dann wird auf jeden Final State getriggert) bestehen,
da der Trigger sonst nicht feuert. Wird das zu triggernde Scheduling Enti-
ty nicht als Master submitted, kann das Scheduling Entity erst wieder Final
werden, nachdem das durch den Trigger gestartete Scheduling Entity eben-
falls Final geworden ist.

Trigger-Type=Before Final
TriggerOn:Failure

Abbildung 15.39: Beispiel fiir Before Final Trigger

Im oberen Beispiel, wird JobC erneut aufgerufen, falls der Job fehlschldgt. Da
dies ein Before Final Trigger ist, kann damit Job 1 nicht Final werden, solange
JobC ohne FAILURE beendet wurde.

After Final

Der Trigger wird kurz nachdem der Job einen Final State erreicht hat ausge-
fiihrt. Die Trigger On-Liste sollte hierbei nur aus Final States bestehen (oder
keinen, dann wird auf jeden Final State getriggert), da der Trigger sonst nicht
feuert.

Die Legende fiir die Grafik finden Sie im Kapitel 1.8.

Finish Child

Der Trigger wird ausgefiihrt, wenn ein direktes oder indirektes Child des
triggernden Jobs einen State in der Trigger On-Liste erreicht. Hiermit ist es
moglich, eine Uberwachung an zentraler Stelle zu implementieren.

Im oberen Beispiel wiirde eine SMS mit einer Fehlermeldung gesendet, falls
einer der Child Jobs einen Failure State annimmt. Falls der eigene Job (Job 1)
erfolgreich ist, wird die Erfolgsmeldung per SMS geschickt.
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Trigger-Type=After Final
TriggerOnFailure

Abbildung 15.40: Beispiel fiir After Final Trigger

Trigger-Type=Finish Child
TriggerOm:Failure

Trigger-Type=lmmediate Local
TriggerOn:Success

Abbildung 15.41: Beispiel fiir Finish Child Trigger

6. Until Finished

Der Until Finished Trigger iiberpriift periodisch die Condition. Wenn die
Condition “True” ist, wird solange getriggert, bis der State “Finished” er-
reicht wird. Anschlieffend wird die Condition zum letzten Mal ausgewertet,
und wenn sie "True” ist, wird getriggert.

7. Until Final

Der Until Final Trigger tiberpriift periodisch die Condition. Wenn die Con-
dition “True” ist, wird solange getriggert, bis der State “Final” erreicht wird.
Anschlieffend wird die Condition zum letzten Mal ausgewertet, und wenn
sie "True” ist, wird getriggert.

8. Warning

Diese Trigger werden gefeuert wenn das Warning Flag fiir ein Job gesetzt
wird.
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Submit as Master Wurde das Flag "Submit as Master” gesetzt, so wird der Job,
der durch den Trigger gestartet wird, als eigener Master Job submitted und hat
keinen Einfluss auf den aktuellen Master Job-Lauf des triggernden Jobs. Wird das
Flag nicht gesetzt, wird der getriggerte Job als Child des zu triggernden Jobs ge-
startet. Das bedeutet auch, dass der Job auf den getriggert wird, nicht beendet ist
(einen Final State bekommen kann), solange der getriggerte Job noch lauft. Als ein-
zige Ausnahme gilt der Trigger Type After Final, bei dem der Trigger erst ausgelost
wird, nachdem der getriggerte Job Final geworden ist. Ist dies der Fall, wird der
getriggerte Job als Child des Parents des triggernden Jobs gestartet. Wenn es sich
bei dem getriggerten Job um das gleiche Scheduling Entity handelt wie der des
triggernden Jobs, nimmt der getriggerte Job den Platz des triggernden Jobs ein.

Fire Limit Hiermit wird die Maximalanzahl der Auslosung des Triggers inner-
halb eines Ablaufes angegeben. Ist die Maximalanzahl der Trigger-Auslosungen
erreicht, so wird kein weiterer Trigger mehr ausgelost und kein neuer Job mehr
gestartet.

Warn if Limit Reached Bei der Anlage eines Triggers kann festgelegt werden,
dass ein Job eine Warnung bekommt (Warn-Flag gesetzt, Eintrag in Audit) wenn
das Limit erreicht wird. Dies gilt nur fiir Job Trigger. Per Default wird keine War-
nung ausgegeben.

Submit Suspended Gibt an, ob das getriggerte Scheduling Entity als “Suspen-
ded” gestartet werden soll.

Resume Wird nur angezeigt, falls Submit Suspended gesetzt wurde.
Hier kann ausgewidhlt werden, ob ein automatischer Resume stattfinden soll.
Es gibt folgende Moglichkeiten:

e NO: Wihlt diese Funktionalitdt ab

* AT: Wéhlt einen automatischen Resume zu einem festen Zeitpunkt. Das Ein-
gabefeld Resume Time wird angezeigt.

¢ IN: Wihlt einen automatischen Resume nach Ablauf einer Zeit. Die Eingabe-
felder Resume In und Unit werden angezeigt.

Resume Time Wird nur angezeigt, falls im Resume ”AT” gewéhlt wurde.

Hier wird der gewiinschte Resume Zeitpunkt im Format “YYYY-MM-
DDTHH:MI:SS” eingegeben.

Das Format orientiert sich an der ISO Norm 8601 und erlaubt auch unvollstan-
dige Angaben. Die Eingabe von "T16:00" wird den Job um 16:00 Uhr resumen
(ausgehend von der Zeit der Triggerauslosung).
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Resume In  Wird nur angezeigt falls im Resume "IN” gewdhlt wurde.
Hier wird angegeben, wie viele Zeiteinheiten (siehe Unit) bis zum Resume gewartet
werden soll.

Unit Wird nur angezeigt, falls im Resume "IN” gewdhlt wurde.
Hier wird angegeben, ob es sich bei der Eingabe im Feld Resume In um Minuten
(MINUTE), Stunden (HOUR), oder Tage (DAY) handeln soll.

15.5.13 Tab Triggered by

Der Tab "Triggered by” listed alle Trigger, welche dieses Scheduling Entity submit-
ten. Er sieht folgendermafsen aus:

http://localhost:8580 - Job, Batch and Milestone Definitions - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox =Nl
I i ]
te] (% (e (@] [ (2] eraur (s (] 85 <] (o] e ) 0 < [ ) N (25 (e o] (2] (3]
< | E-EJE0100 TRIGGER “|_Properties |[ Run |[ Restart |[  Required Resources || Defined R: I[P I R |
tg?gég;f% Children [ Parents | D Il Depende 1 Triggers ] i by [

2 EIE0105_MASTERTRIGGER SYSTEM.EXAMPLES.E0100_TRIGGER.ON_FAILURE

R EIE0110_SELECTSERVER

3 EJE0115_DYNAMIC_SERVER_SELECTIC
EHE0115_SELECTSERVER DYNAMIC

2 EHE0120_SYNC_SIMPLE_LOCK

R EHE0130_SYNC_RESOURCE_STATE |-

Narm States Cond? Triggered by Ty, Master Submit Owner Fire Limit Suspend Resume At/in
ON_FAILURE FAILURE No [ TRIGGER IMMEDIATE MERGE false 3fase  na

Abbildung 15.42: Jobs und Batches; Triggered By Tab

Die Spalten der Liste haben folgende Bedeutung:
Name Das ist der Name des Triggers.

States Hierbei handelt es sich um eine kommagetrennte Liste aller States, bei
denen der Trigger beachtet werden soll.

Cond? Das Feld Cond? gibt an, ob eine Bedingung spezifiziert wurde.

Triggered by Das ist der Name des Jobs, Batches oder Milestones, welcher den
Trigger definiert.

Achtung: Dieses Feld ist ebenfalls durch einen Mausklick anwéhlbar. Wird dies
gemacht, kommt man in die Editiermaske des jeweiligen Jobs. Hat man Daten hin-
zugefiigt oder gedndert, und bestitigt die Sicherheitsabfrage, sind alle gednderten
Daten verloren.

Die Bedeutung der restlichen Spalten sind dem Kapitel “Tab Trigger Details” zu
entnehmen.

Batches und Jobs | 173



Job Hierarchy Navigation

15.6 Job Hierarchy Navigation

Das Navigationsfenster Job Hierarchy kann im Dialog “Batches and Jobs” zu jedem
Batch und Job angezeigt werden. Der Navigationsbildschirm sieht folgendermafSsen
aus:

http://localhost:8580 - Batch and Job Hierarchy - BICsuite - SYSTEM@l|ocalhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox

HE;
] C ==

() COMPLEX_CONDITION

(SIMAIN_LOAD

[FISELECT_LOAD ;]
LOAD_A J
LOAD B j

[*]LoAD_C
(SJLOAD_COMPLETED
REPORT

Abbildung 15.43: Batches und Jobs; Hierarchie Ansicht

Im Navigationsfenster werden alle Children des aktuellen Entities angezeigt.
Haben die Children auch eine Child-Hierarchie, so kann diese ebenfalls expandiert
werden, bis die komplette Hierarchie des Objektes sichtbar ist.

Zusétzlich zu den Standard-Buttons sind folgende Buttons sichtbar:

Add Children

Mit dem Add Children Button kann man Children direkt in das Job Hierarchy Navi-
gationsfenster einfligen. Dazu wird der Button gedriickt und anschliefsend der Job
oder Batch, der die Children bekommen soll, angeklickt. Es erscheint die Maske,
in der ein oder mehrere Children ausgewé&hlt werden konnen. Nachdem Sie aus-
gewdhlt haben, konnen Sie die Maske wieder schlieffen und als Letztes wird der
Parent nochmals angeklickt und die Children werden automatisch hinzugefiigt.

Remove Child

Mit dem Remove Child Button, konnen die Children geloscht werden. Dazu wird
der Button gedriickt und anschliefSend der Parent. Nachdem Sie dies mit "OK”
bestatigt haben, werden die Children automatisch geldscht.

gﬁ Show Dependencies

Der Show Dependencies Button, ist ein Schalter mit zwei Werten. Standardmafig
werden die Abhédngigkeiten im Dialog nicht angezeigt und es erscheint der Show
Dependencies Button in der Buttonleiste.

Mit dem Show Dependencies Button werden die Abhédngigkeiten der Scheduling
Entities untereinander graphisch angezeigt. Jede Abhédngigkeit wird mittels eines
Pfeils angezeigt. Das benoétigte Scheduling Entity (required Scheduling Entity)
stellt den Start des Pfeils dar (der runde Teil des Pfeils) und das abhingige
Scheduling Entity (dependent Scheduling Entity) ist die Pfeilspitze.
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Beispiel:

http:/flocalhost:8580 - Batch and Job Hierarchy - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -oi@

HE
(518 Bl ol el ()l

&) SIMPLEBATCH
t START ;]
[=1END

Abbildung 15.44: Hierarchie Ansicht mit Dependencies

Im oberen Beispiel ist der Job END vom Job START abhéngig.

Ist ein Job von mehreren Objekten abhidngig, so erscheint ein Pfeil mit mehreren
Anfangen (die runden Teile des Pfeils), welche alle benétigten Scheduling Entities
(required Scheduling Entities) darstellen. Die Pfeilspitze bleibt weiterhin das ab-
hingige Scheduling Entity.

Beispiel:
http:/flocalhosk:8580 - Batch and Job Hierarchy - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

i [&]
=]
(&) MILESTONE_BATCH

[*]LoAD 1

[ZILOAD_2

[2ILOAD_3

REPORT_2

#J/LOAD_COMPLETED ;]
[*IREPORT_1 ]]
REPORT_3

Abbildung 15.45: Hierarchie Ansicht mit mehrfachen Dependencies

In diesem Beispiel ist der Batch LOAD_COMPLETED von den Jobs LOAD_1,
LOAD_2 und LOAD_3 abhingig.

Hide Dependencies

Der Hide Dependencies Button ist der zweite Zustand des Schalters. Er erscheint,
falls der Show Dependencies Button gedriickt wurde und dadurch die Anzeige
der Abhingigkeiten aktiviert ist. Mittels des Hide Dependencies Buttons ist es nun
moglich, die Anzeige der Abhingigkeiten wieder abzuschalten.

-f-| Chain

Mit dem Chain Button kommt man in den Chain Modus. Hier kann man die Ab-
hédngigkeiten von Jobs direkt im Job Hierarchy Navigationsbildschirm einfiigen.
Dazu wird zuerst der Chain Button angeklickt und anschliefiend der Dependent
Job und Required Job. Jetzt besteht eine Abhéangigkeitsbeziehung zwischen den
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beiden Jobs.
Mit dem Cancel Button verldsst man den Chain Modus.

:ﬂ: Unchain

Mit dem Unchain Button werden Abhédngigkeitsbeziehungen gelost. Dazu wird zu-
erst der Unchain angeklickt und anschliefiend die Abhingigkeit, die gelost werden
soll.

Mit den Chain/Unchain Buttons ist es einfach, zyklische Abhangigkeiten zu erzeu-
gen. Sie werden vom Frontend festgestellt und gemeldet. (Abbildung 15.46)

http://localhost:8580 - Batch and Job Hierarchy - BiCsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox

L[]
(=]

Cyclic dependencies detected /A

4 BATCH_HIERARCHY

&JLOAD
LOAD 1
(3)LOAD 2
(3]LOAD 3

A REPORT
A REPORT_1
L\REPORT_2
A\REPORT_3

Abbildung 15.46: Zyklische Abhdngigkeiten

15.7 Konvention fiir Batches, Jobs und Folder

Um das Arbeiten mit dem System und die Ubersicht zu verbessern, empfehlen wir
die Einhaltung folgender Konvention:

Fiir jeden Batch wird ein Folder mit gleichem Namen angelegt, welcher den Batch
und seine direkten Children enthélt. Hat ein Child selbst Children (z.B. ein Batch),
so wird fiir dieses Child entsprechend dieser Konvention ein Subfolder erstellt,
welches das Child und seine direkten Children enthilt. Abgewichen wird von die-
ser Konvention nur, wenn ein Job oder Batch in mehreren Batches als Child ver-
wendet wird.

Das BICsuite!Web GUI unterstiitzt diese Konvention, wenn in den BICsuite!Web
User Einstellungen die Checkbox Enable Batch In Folder Convention Support gesetzt
ist, wir folgt:

1. Beim Anlegen einen Folders kann {iber die Checkbox Create Batch in Folder
ein Batch mit gleichem Namen im Folder erzeugt werden.

2. Beim Anlegen eines Batches kann tiber die Checkbox Create Batch Folder ein
Folder mit gleichem Namen angelegt werden, der dann den Batch enthalt.

3. Beim Anlegen von Objekten in einem Folder, welcher dieser Konvention
folgt, also einen Batch oder Job gleichen Namens enthilt, kann dieses {iber
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die Checkbox Add as Child automatisch als Child dieses Batches bzw. Jobs
eingehdngt werden.

. Wird der Name eines Folders gedndert, kann iiber die Checkbox Rename in
Content auch der Name des gleichnamige Batches oder Jobs im Folder mit
verdandert werden.

. Wird der Name eines Batchs oder Jobs gedndert, welcher in einem gleichna-
migen Folder liegt, kann mit {iber die Checkbox Rename Parent Folder auch
der Name des tibergeordneten Folders mit verdandert werden.

. Wird der Name eines Objektes gedndert, kann mit dem Button Clone eine
Kopie des Objektes mit neuem Namen erzeugt werden. Deshalb werden auch
in diesem Fall die fiir diese Konvention relevanten Checkboxes eingeblendet.

. Beim Copy/Cut und nachfolgendem Paste in "Content” Tabs von Foldern,
wird je nachdem, ob Quelle und Ziel der Operation der Konvention ent-
spricht, eine Liste eingeblendet, welche die Operationen auflistet, welche an
den Parent/Child-Beziehungen durchgefiihrt werden sollten um die Kon-
vention einzuhalten. Diese Operationen konnen dann vor der Ausfiithrung
der Paste-Operation gezielt ausgewdhlt werden.
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16.1 Bild

http://localhost:8080 - Web Users - BICsuite - SYSTEM@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0@
Connection: DEFAULT [l []

s donaid BICsuite/Web Connection
o sdmsadm Name donald
rintest Password

Repeat Password

Language | oo .

Color Scheme (o,

User Profile | gravoacs

Defaut Time Z0ne £, operperin -

Time Stamp Format

Web GUI Admin []
Show Folder Path []

Enable Batch In Folder Convention Support [X]
Maximize New Windows []

Close Selector Window on Copy [x]

Close Job Detail after Operate ]

View unavailable Fieids and Options []
Default Folder Drop Mode

NORMAL  +
Defait Job Drop Mode | ooy
Log Display Limit
BICsuite! Server Connections
Name Server User Password Default Environment Default Drop
DEFAULT DEFAULT + || ponALD [ExS) sERVER@LOCALHOST %]

Abbildung 16.1: Benutzerverwaltung fiir das Web Frontend

16.2 Konzept

16.2.1 Kurzbeschreibung

Die Benutzerverwaltung dient der Definition von BICsuite Oberflachenbenutzern.
Jeder Benutzer, welcher mit der BICsuite Oberfldche arbeiten will, sollte eine eigene
Benutzerkennung haben. Der Benutzer muss sich wihrend der Anmeldung mit
dieser Benutzerkennung und deren Passwort anmelden.

16.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung

Zusitzlich zu Darstellungsoptionen und Sicherheitsmechanismen, ist in diesem
Dialog die Verbindung zum Server pflegbar. Der BICsuite Server verwendet eine
eigene Benutzerverwaltung, welche unabhdngig von der Benutzerverwaltung des
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Oberflachensystems ist. Aus diesem Grund ist es moglich, dass alle Oberflachenbe-
nutzer nur einen Serverbenutzer benutzen oder dass eine 1:1 Abbildung der Ober-
flichenbenutzer auch im Server erfolgt. Bitte fragen Sie bei Anderungen an den
Benutzeraccounts immer bei Ihrem Systemadministrator nach.

16.3 Navigator

Im Navigationsbildschirm werden alle Benutzerkennungen angezeigt.

16.4 Editor

Im Editor werden alle Daten eines gewihlten Benutzers gepflegt.

16.4.1 BICsuite!Web Connection
Die Felder im Web-GUI-Connect haben folgende Bedeutung:

Name Der Anmeldename des Benutzers.
Der Anmeldename ist im Dialog Login als Benutzername einzugeben.

Password Das Password dient zur Authentifizierung jedes Benutzers, welcher
sich am BICsuite System anmeldet und muss beim Login als Passwort eingegeben
werden.

Das Passwort wird in der Anzeige verdeckt und muss identisch mit dem Repeat
Password sein.

Da das Passwort im Dialog nicht angezeigt wird, ist es nicht ersichtlich, ob ein
Passwort bereits eingegeben wurde oder dies noch notwendig ist. Es muss aller-
dings nur einmal eingegeben werden.

Repeat Password Das Repeat Password muss bei der Eingabe des Passwortes
identisch zum Password sein.

Die doppelte Eingabe ist notig, da ein Tippfehler beim blinden Eingeben des
Passwortes zu Problemen fiihren kann. Da es unwahrscheinlich ist, dass zweimal
der selbe Tippfehler gemacht wurde, geht man davon aus, dass bei einer korrekten
zweifachen Eingabe des Passwortes der gewollte Begriff richtig eingetragen wurde.

Color Scheme Hier wird das fiir das Interface verwendete Farbschema ausge-
wahlt.

User Profile Hier wird das Profil des Users eingegeben.
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Default Time Zone Dieser Parameter definiert, welche Zeitzone bei der Neuan-
lage von Time Schedules voreingestellt wird. Weiterhin werden alle Zeitstempel in
dieser Zeitzone angezeigt.

Time Stamp Format Hier kann ein vom Default (%Y.%m.%d %H:%M:%S Bei-
spiel 2014.06.18 14:06) abweichendes Format fiir die Anzeige von Zeitstempeln ein-
gestellt werden. Das Format entspricht dem der strftime C Standardfunktion.

Web-GUI-ADMIN Handelt es sich bei diesem Benutzer um einen Administrator
der Weboberfldache, muss dieses Hakchen gesetzt werden.

Show Folder Path Wird dieses Flag gesetzt, so werden beim Offnen von neuen
Fenstern alle Ordner und Scheduling Entities mit vollem Pfadnamen angezeigt.

Maximize New Windows Neue Dialoge werden immer maximiert angezeigt,
wenn das Héakchen gesetzt wurde. Ist es nicht gesetzt, erscheinen die Fenster im-
mer in der normalen GrofSe.

Close Selector Window on Copy Ist das Hikchen gesetzt, werden Fenster, wel-
che zu Selektion von Objekten geoffnet werden, nach dem Betétigen des Copy But-
tons automatisch geschlossen.

View unavailable Fields and Options Ist das Hdkchen gesetzt, werden die nicht
zur Verfligung stehenden Felder und Optionen angezeigt.

Default Folder Drop Mode Hierbei handelt es sich um den Modus, der verwen-
det wird, wenn ein Ordner im Dialog Batches and Jobs geloscht werden soll. Es gibt
folgende Optionen:

1. NORMAL

In diesem Modus ist es nur moglich, einen Ordner zu 16schen, wenn er leer
ist, also keine Unterordner und keine Jobs, Batches oder Milestones besitzt.

Dies ist der "Default”-Wert des Systems.

2. CASCADE

In diesem Modus wird der Ordner kaskadierend geldscht. Es werden alle Un-
terordner und alle darunter liegenden Jobs, Batches und Milestones geldscht.

Achtung: Diese Einstellung ist mit grofSer Vorsicht zu genieflen, da es damit
moglich ist, viele Objekte auf einmal zu 16schen, obwohl man dies gar nicht
beabsichtigt hat.
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Default Job Drop Mode Hierbei handelt es sich um den Modus, welcher ver-
wendet wird, wenn ein Job bzw. Batch oder Milestone geldscht werden soll.
Es gibt folgende Optionen:

1. NORMAL

In diesem Modus ist es nur moglich, einen Job, Batch oder Mileston zu 16-
schen, falls keine anderen Jobs mehr Abhdngigkeiten zu diesem Job haben.
Auch darf das Scheduling Entity keine Child-Beziehungen mehr besitzen.

Dies ist der “Default”-Wert des Systems.

2. FORCE

In diesem Modus wird das Scheduling Entity geldscht, obwohl noch ande-
re Scheduling Entities Abhangigkeiten auf ihn besitzen und obwohl er noch
Child-Beziehungen hat.

16.4.2 BICsuite Server Connections

Hier kann eine oder mehrere Serververbindung konfiguriert werden.

Auf dem Main Desktop kann iiber ein Optionsfeld in der Kopfzeile gewiahlt wer-
den, welche Serververbindung fiir das ndchste zu 6ffnende Fenster verwendet wer-
den soll.

Nach dem Editieren der Serververbindungen muss evtl. der Main Desktop im
Browser neu geladen werden, damit die Serververbindungen im Optionsfeld der
Kopfzeile richtig angezeigt werden.

Name Der Name der Serververbindung fiir die Auswahl in der Kopfzeile des
Main Desktops.

Server Der Name des Servers wie er vom BICsuite!Web Systemadministrator in
/Custom/SDMSServers (in Zope) eingetragen wurde.

User Der Name des BICsuite Server Benutzeraccounts. Dieser kann unterschied-
lich zum Namen der Web Users sein.

Password Mit dieser Benutzerkennung und dem Password verbindet sich die
BICsuite Oberfliche mit dem BICsuite Server.
Das Passwort wird in der Anzeige verdeckt.

Default Environment Das Default Environment wird bei Jobs standardméfig
eingetragen.
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Default Ist das Hikchen gesetzt, so wird diese Serververbindung als Grundein-
stellung verwendet. Es muss fiir genau eine Zeile gesetzt werden.

Server Default Ist das Hékchen gesetzt, so wird diese Serververbindung als Gr-
undeinstellung verwendet, falls nur der Server bekannt ist. Es muss fiir jeden Ser-
ver in genau einer Zeile gesetzt werden.
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17.1 Bild
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Last Changer SYSTEM
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Abbildung 17.1: BICsuite Server Benutzerverwaltung

17.2 Konzept

17.2.1 Kurzbeschreibung

Der BICsuite Server User ist fiir die Legitimierung beim Scheduling Server notwen-
dig.

17.2.2 Ausfiihrliche Beschreibung

Da die Bedienung des Scheduling Servers nicht ausschlieSlich tiber die in die-
ser Dokumentation beschriebene Weboberflache, sondern auch mit Hilfe anderer
Schnittstellen wie etwa sdmsh erfolgen kann, ist eine Zugangskontrolle im Server
notwendig. Die Pflege der Benutzer bzw. ihre Gruppenzugehorigkeit kann mittels
des hier beschriebenen Dialogs durchgefiihrt werden.
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17.3 Navigator

Im Navigationsbildschirm werden alle Benutzer angezeigt.

Der Navigatorbereich wird nur angezeigt, wenn der aktive Benutzer Mitglied der
Gruppe "ADMIN” oder einer anderen Gruppe mit dem “manage user” Privileg
ist. Allen anderen Benutzern wird nur der Editor angezeigt, iiber welchen diese
ihr eigenes Passwort und die als Grundeinstellung zu wéahlende Gruppe d@ndern
konnen.

17.4 Editor

Im Editor werden alle Daten des gewdhlten oder neu angelegten Benutzers ge-
pflegt. SDMS User diirfen nur von Benutzern, welche Mitglied der Gruppe ”AD-
MIN” oder einer anderen Gruppe mit dem “manage user” Privileg sind, editiert
werden. Fiir alle anderen Benutzer sind alle Eingabefelder “read only”.

Folgende Felder sind im Editor zu sehen:

Name Der Anmeldename des Benutzers.
Der Anmeldename ist im Dialog Login als Benutzername einzugeben.

Enabled Ist der aktive Benutzer Mitglied der Gruppe "ADMIN” oder einer an-
deren Gruppe mit dem “manage user”-Privileg, so kann hier festgelegt werden, ob
ein Login dieses Benutzers erlaubt werden soll.

Password Das Password dient zur Authentifizierung jedes Benutzers, welcher
sich am BICsuite System anmeldet und muss beim Login als Passwort eingegeben
werden.

Das Passwort wird in der Anzeige verdeckt und muss identisch mit dem Repeat
Password sein.

Da das Passwort im Dialog nicht angezeigt wird, ist es nicht ersichtlich, ob ein
Passwort bereits eingegeben wurde oder dies noch notwendig ist. Er muss aller-
dings nur einmal eingegeben werden.

Die maximale Lange eines Passwortes betrdgt 64 Zeichen. Alle Zeichen, also auch
Leerzeichen, sind zuldssig.

Das Passwort kann immer gedndert werden, wenn der aktive Benutzer Mitglied
der Gruppe “ADMIN" oder der zu d&ndernde Benutzer der aktive Benutzer ist (man
kann natiirlich sein eigenes Passwort d&ndern).

Ist der aktive Benutzer Mitglied einer anderen Gruppe mit dem “manage user”
Privileg, so darf er das Passwort nur dann dndern, wenn er selbst Mitglied aller
Gruppen des zu dndernden Benutzers ist.

Damit wird sichergestellt, dass ein Benutzer mit “manage user” Privileg seine ei-
genen Zugriffsrechte nicht erweitern kann.
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Repeat Password Das Repeat Password muss bei der Eingabe des Passwortes
identisch zum Password sein.

Die doppelte Eingabe ist notig, da ein Tippfehler beim blinden Eingeben des
Passwortes zu Problemen fiihren kann. Da es unwahrscheinlich ist, dass zweimal
der selbe Tippfehler gemacht wurde, geht man davon aus, dass bei einer korrek-
ten zweifachen Eingabe des Passwortes, der gewollte Begriff richtig eingetragen
wurde.

Groups In der Tabelle "Groups” sind die Gruppen aufgefiihrt, denen der Benut-
zer angehort.

Es gibt folgende Spalten:

Group Gruppen, in denen der angegebene User Mitglied ist.

Default Der Default zeigt an zu welcher Gruppe ein neu angelegtes Objekt ge-
hort, wenn keine Gruppe spezifiziert ist.

Drop Dieser Button dient zum Loschen der Gruppenzugehorigkeit. Vor dem Lo-
schen erfolgt eine Sicherheitsabfrage.

Manage Privileges Hier werden die Manage-Privilegien, welche der User {iber
seine Gruppenzugehorigkeit besitzt, angezeigt.
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18.1 Bild

http://localhost:8580 - Groups - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -oi@
i [
EY Col=]
Eaomin Properties H Manage Privileges H Grants }

[EIMANAGERS

[@rusLic
[EIREPORTING_DEVELOPMENT
[SIREPORTING_MONITORING
[GIREPORTING_OPERATIONS

Abbildung 18.1: Gruppenverwaltung

18.2 Konzept

18.2.1 Beschreibung

Die Gruppen sind die Rechtetrdger. Die einzelnen Benutzer gehéren Gruppen an
und sie haben die Rechte die den Gruppen gehoren. Ein User kann mehreren Grup-
pen angehoren. Folgende Gruppen sind immer vorhanden:

¢ Public: Jeder Benutzer ist immer ein Mitglied der Gruppe Public.

¢ ADMIN: Jeder Benutzer der Gruppe ADMIN hat alle Rechte im System.

18.3 Navigator

Im Navigator stehen alle sichtbare Gruppen in einer Liste. Sichtbar in diesem Kon-
text bedeutet, dass man entweder Mitglied der Gruppe ist, oder aber das "View’
Privileg fiir die Gruppe hat.
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18.4 Editor

18.4.1 Tab Properties
Dieser Tab dient der Pflege der Gruppeneigenschaften.

http://localhost:8580 - Groups - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
HE
[«[0)[3] ]

Properties Il Manage Privileges
1d22014
Name |\ anaGERS

Grants [

PORTING _DEVELOPMENT
REPORTINGiMDNITDRING
[EIREPORTING_OPERATIONS

Comment
Users  Name  Drop

MANAGER
[+§

Creator SYSTEM

Created 28 Aug 2013 09:34:12 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 28 Aug 2013 09:36:02 GMT

Abbildung 18.2: Gruppeneigenschaften

Folgende Felder sind zu sehen:

ID In diesem Feld wird die Group Id angezeigt.

Name Im Feld Name steht der Name der Gruppe.

Users In diesem Feld steht die Liste der User, die dieser Gruppe angehoren.

Name Im Feld Name steht der Benutzer der Gruppe.
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18.4.2 Tab Manage Privileges

Der “Manage Privileges” Tab ermoglicht die Verwaltung der Manage Privilegien
der Gruppe. Manage Privileges diirfen nur von Benutzern, welche Mitglied der
Gruppe "ADMIN” sind, editiert werden. Fiir alle anderen Benutzer sind alle Ein-
gabefelder “read only”.

http:/flocalhost:8080 - Groups - BICsuite - SYSTEM@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox —(o@
( % Connection: DEFAULT [ []
| [e]l0 (3] =)=
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[BIREPORTING_DEVELOPMENT || 1% environment

REPDRTINGiMONITORING
[GIREPORTING_OPERATIONS

Manage

X exit state definition

(X exit state mapping

[ exit state profile

Xl exit state translation

X footprint

B group

X nice profile

X resource state definition
B resource state mapping
X resource state profile
[ select

O system

X user

Abbildung 18.3: Manage Privilegien einer Gruppe

18.4.3 Grants

Der ”"Grants” Tab zeigt alle Objekte an, fiir die der Gruppe Privilegien zugeordnet
wurden. Der Objekttyp ist am jeweiligen Icon erkennbar. Die Liste wird immer
nach Objektname sortiert.

Wird der Mauszeiger iiber das Privilegienfeld einer Zeile gebracht, so erscheint
eine Pop-up-Info, welche den Privilegien-String erklart.

http:/flocalhost:8580 - Groups - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox =)
i [
(][O [ 0[] e ] A ]
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BUBIIC Object Name Privileges
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[EIREPORTING_MONITORING €% E0115 ALLOWED_HOSTS uv
[DJREPORTING_OPERATIONS € Eolls HOSTS 0
€8 E0115 HOSTS_BROKEN uv
€% SERVER@HOST 1 uv
€% SERVER@HOST 2 uv
€3 SERVER@LOCALHOST uv

Abbildung 18.4: Objektprivilegien einer Gruppe
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19 Time Scheduling

19.1 Bild
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Abbildung 19.1: Time Scheduling
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19.2 Konzept

19.2.1 Kurzbeschreibung

Das Time Scheduling erlaubt das Starten von Batches und Jobs zu bestimmten Zeit-
punkten. Das Time Scheduling erlaubt eine einfache Definition komplexer Zeitpla-
ne fiir Jobs und Batches.

Eine Anzahl von Zeitpunkten, die angeben, wann der Job gestartet werden soll,
nennt man einen Zeitplan (Schedule).

Zeitpldne gelten immer nur fiir einen Master Job.

19.2.2 Ausfihrliche Beschreibung

Im Dialog “Time Scheduling” wird zwischen Main Schedules, welche in der Navi-
gation als Elemente angezeigt werden und Sub Schedules, welche innerhalb eines
Main Schedules verwaltet werden kdnnen, unterschieden.

Main Schedules sind untereinander unabhéngig und es findet keine Interaktion
statt.

Sub Schedules konnen vom Zeitintervall getrennt oder tiberschneidend definiert
werden. Damit konnen verschiedene Ausfallzeiten simuliert oder unterschiedliche
Zeitplane eingestellt werden, die damit immer aktiv sind.

Falls auf Zuruf die Schedules gedndert werden sollen, kann dies als Interimszeit-
plan eingegeben werden. Um den Interimsplan zu aktivieren, muss ihm die hochs-
te Prioritdt zugeteilt werden. Der urspriingliche Zeitplan bleibt dabei erhalten. Der
urspriingliche Zeitplan wird wieder aktiviert, indem man ihm wieder die hochste
Prioritat zuteilt.
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Navigator

Die Navigation zeigt die fiir dieses Scheduling Entity vorhandenen Zeitpldne
(Main Schedules) an. Ein Scheduling Entity kann mehrere Main Schedules besitzen.
Diese Main Schedules werden unabhéngig berticksichtigt. Das heifst, es werden die
Startzeiten aller Main Schedules beriicksichtigt.
Wenn mehrere Main Schedules identische Startzeiten vorsehen, wird das Schedu-

ling Entity mehrfach gestartet.

http:/flocalhost:8580 - Schedules - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox
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Abbildung 19.2: Time Scheduling Navigator
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19.4 Editor

Der Editor zeigt fiir den in der Navigation gewahlten Main Schedule, alle "Detail -
Elemente an. Hier konnen Sub Schedules angelegt und eine Liste von Zeitpunkten
gepflegt werden, an denen der gewéhlte Job oder Batch gestartet werden soll. Die
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Abbildung 19.3: Time Scheduling Editor

”Editor” Maske sieht aus wie in Abbildung 19.3
Die obigen Felder haben folgende Bedeutung;:

Name Das ist der Name des Main Schedules. Beim ersten Anlegen eines neuen
Main Schedules wird dieser automatisch mit "MASTER” vorbelegt. Er ist aber be-
liebig d@nderbar. Sollten mehrere Main Schedules angelegt werden, ist jeweils ein
unterschiedlicher Name anzugeben.

Time Zone Die Zeitzone, fiir die der Schedule berechnet werden soll. Welche
Zeitzonen hier zur Verfligung stehen, kann vom BICsuite!Web Administrator kon-

figuriert werden.

Owner Group Im Feld Owner Group ist der Eigentiimer des Schedules definiert.
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Submit Group Die Submit Group bestimmt die Eigentiimergruppe des Jobs, der
submitted wird.

Master Active Ist das Flag im Master Active gesetzt, wird der Schedule vom Time
Scheduling System berticksichtigt, wenn nicht, wird er ignoriert.

Backlog Submit Der Backlog bestimmt, wie sich das Time Scheduling System
nach einem Server Downtime verhilt:

¢ None: Die "versaumten” Jobs werden nicht mehr ausgefiihrt.

¢ Last: Es wird nur der letzte der "versdaumten” Jobs ausgefiihrt.

* All: Es werden alle "versaumten” Jobs ausgefiihrt.

Suspend Timeout, Suspend Unit Ein Job wird nach einem Server Downtime
suspended submitted, wenn die geplante Submit-Zeit linger als die eingegebene
Zeit in den Feldern Suspend Timeout und Suspend Unit her ist. Wenn keine Zeit ein-
getragen ist, gilt der serverweite Default.

Liste Sub Schedules In der Liste “Sub Schedules” werden alle Sub Schedules
des Main Schedules angezeigt. Die Schedules sind nur in dem eingegebenen Zeit-
raum giiltig. Die Sub Schedules mit der hochsten Préferenz (zu oberst stehende)
werden als Erstes berticksichtigt. Diese "tiberdecken’ fiir ihren Zeitraum weiter un-
ten stehende Sub Schedules. Dies bedeutet, dass zu einem Zeitpunkt immer nur
genau ein Sub Schedule giiltig sein kann.

Die Felder der Liste haben folgende Bedeutung;:

Name Im Feld Name wird der Name des Sub Schedules eingetragen.

Start Im Feld Start wird das Datum und die Uhrzeit eingetragen, ab dem dieses
Sub Schedule giiltig ist. Wird das Feld leer gelassen, so gilt der Sub Schedule als
”schon immer giiltig”.

End Im Feld End wird das Datum und die Uhrzeit eingetragen, ab dem dieses
Sub Schedule ungiiltig wird. Wird das Feld leer gelassen, so gilt der Sub Schedule
als "ewig giiltig”.

In der Liste der Sub Schedules stehen folgende Buttons zur Verfiigung:
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Active Nur, wenn das Flag gesetzt ist, werden die Jobs submitted. Durch Loschen
des Flags kann das Submitten folglich verhindert werden. Downtimes werden typi-
scher Weise als hoch praferenzielle Sub Schedules mit nicht gesetztem Active Flag
implementiert.

Broken Mittels des Broken Feldes kann gepriift werden, ob beim Submit des Jobs
ein Fehler aufgetreten ist. Ist dies der Fall, wird bei diesem Sub Schedule das Feld
Broken mit TRUE angegeben.

Edit Nach Betdtigung des Edit Buttons erscheint die zu dem Sub Schedule ge-
horende Intervallbeschreibung, in der man prazise festlegen kann, wann der Job
gestartet wird.

Pref. Uber die Preference Buttons lasst sich die Préferenz der einzelnen Sub Sche-
dules festlegen. Dazu werden die Zeilen nach Betétigen der Buttons nach oben oder
unten verschoben.

Drop Dieser Button dient zum Loschen des Objektes.

Last Im Feld Last wird der letzte Ausfiithrungszeitpunkt des Jobs durch das Sche-
duling System angezeigt. Wurde der Job durch das Scheduling System noch nie
gestartet, ist dieses Feld leer.

Das Datumsformat sieht folgendermaflen aus:

YYYY:MM:DDTHH:MM

Die Platzhalter entsprechen denen im Feld Start.

Calendar Dieses Feld bestimmt, ob die geplanten Ausfithrungszeiten des Jobs
in den Kalender aufgenommen werden. Ist dies der Fall, haben auch die beiden
néchsten Felder eine Bedeutung.

Horizon Das Feld Horizon bestimmt, wie weit im Voraus Kalendereintrige ge-
macht werden sollen. Die Zeitangabe erfolgt in Tagen.

Effective Horizon Falls kein Eintrag in das Feld Horizon gemacht wird, gilt der
konfigurierte Default-Wert als Horizont. Das Feld Effective Horizon zeigt den aktuell
gliltigen Wert.

Next Im Feld Next wird der oder die ndchsten geplanten Ausfiihrungszeitpunkte
des Tasks durch das Scheduling System angezeigt. Sind noch keine Zeitpldne und
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-punkte angelegt, so ist dieses Feld leer. Sobald ein Zeitplan angelegt wird und Zei-
ten definiert wurden, wird der nachstmdgliche Termin nach diesem Zeitplan ange-
zeigt. Ist kein Zeitpunkt moglich, weil sich ausschliefSlende Zeiten definiert wurden,
so wird ebenfalls kein Wert angezeigt.

Wenn Kalendereintrédge erstellt werden, wird hier nicht nur der niachste Ausfiih-
rungszeitpunkt, sondern die nichsten fiinf Ausfithrungszeitpunkte, soweit diese
innerhalb des Horizonts liegen, gezeigt.

Das Datumsformat ist identisch mit dem des Feldes Start.

19.4.1 Teilbereich Sub Schedule Details

Dieser Teilbereich zeigt alle “Detail”-Informationen zum ersten Sub Schedule oder
einen mittels des Edit Buttons gewéhlten anderen Sub Schedules an. Die Sub Sche-
dule Details beginnen auf der Maske mit einer grauen Zeile, welche den Namen
des aktuell ausgewihlten Sub Schedules anzeigt, gefolgt von folgenden Feldern:

Error Code Im Feld Error Code wird, falls ein Fehler bei der Ausfithrung des Jobs
im Time Scheduling aufgetreten ist, der tibermittelte Fehlercode angezeigt. Ist kein
Fehler aufgetreten, bleibt das Feld leer.

Error Message Im Feld Error Message wird, falls ein Fehler bei der Ausfiihrung
des Jobs im Time Scheduling aufgetreten ist, die {ibermittelte Fehlermeldung ange-
zeigt. Ist kein Fehler aufgetreten, bleibt das Feld leer.

Liste Intervals Wird hier kein Intervall eingetragen (die Liste ist leer) so wird,
falls der Sub Schedule als Active markiert ist, genau einmal zum Startzeitpunkt
des Sub Schedules ein Job submittet.

Eine nicht leere Liste muss genau ein ”driving” Intervall vom Typ “Time Of Day”,
"Repeat” oder “Calendar (Driver)” enthalten.

Das “driving” Intervall gibt den Takt an, zu dem potentiell ein Submit stattfindet.
Die anderen “filtering” Intervalle bestimmen durch ihre Filterwirkung, welche
durch das “driving”-Intervall erzeugten Takte tatsdchlich zu einem Submit fiihren.

Type Das Feld Type gibt die Art des Intervalls an. Abhidngig vom Typ des Inter-
valls wird in der Spalte Setup eine andere Maske angezeigt.

Setup Hier wird abhdngig vom Type des Intervalls eine Maske zur Konfiguration
des Intervalls angezeigt.
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Selection Bei Intervallen, welche eine Selektion ermoglichen (z.B.: "Day Of
Week”) kann in dieser Spalte ausgewéhlt werden, ob die Selektion "NORMAL”
oder "INVERSE” erfolgen soll.

Es gibt folgende Intervall Typen:

* Repeat

Hierbei handelt es sich um ein “driving” Intervall, das den zeitgesteuerten
Start des Tasks in regelméfsigen Abstanden vorsieht. Die Anzahl der Minuten
kann im Feld Setup eingeben werden.

http://localhost:8580 - Schedules - BiCsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox =il

H &
5] CEEEE _

SIMPLEBATCH Intervals Type Setup Selection Drop

EREVERY 48 =
@EVERY_DA‘ Repeat - | Every |60 Minutes

SR THIRD_MOR

Abbildung 19.4: Repeat Driver
Im oberen Beispiel wird der Job alle 60 Minuten gestartet.

¢ Time of Day

Mittels dieses ”driving” Intervall Typs kann der Job zu einer vorgegebenen
Tageszeit starten. Die Tageszeit wird im Feld Setup mittels der Auswahl der
Stunden (24H) und der Minuten eingetragen werden.

@ http://localhost:8580 - Schedules - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox —-oi@

HA
g FREDXD _

SIMPLEBATCH Intervals Type Setup Selection Drop

ggégi—;ﬁ: Time Of Day & (ansl - (oo

ERTHIRD_MON

Abbildung 19.5: Time Of Day Driver

Im oberen Beispiel wird der Job jeden Tag um 10:00 Uhr morgens gestartet.

Es konnen mehrere "Time Of Day” Intervalle angelegt werden. Damit ist es
dann leicht moglich, mehrere Ausfiihrungszeitpunkte an einem Tag zu defi-
nieren.
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* Range of Day

Dieser “filtering” Intervall Typ, ist nur in Kombination mit den “driving” In-
tervall Typen “Repeat” und ”Calendar (Driver)” erlaubt. Er erlaubt die Be-
schrankung auf einen oder mehrere Zeitbereiche innerhalb eines Tages.

@ http://localhost:8580 - Schedules - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox — (o
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Abbildung 19.6: Range of Day Filter

Es konnen mehrere “Range Of Day” Intervalle angelegt werden. Damit ist es
dann leicht moglich, mehrere Ausfiihrungszeitraume an einem Tag zu defi-
nieren.

¢ Day of Week

Mittels des “filtering” Intervall Typs “Day of Week” kann ausgewé&hlt wer-
den, an welchen Wochentagen der Job ausgefiihrt werden soll. Dies wird im
Feld Setup durch Auswahl der einzelnen Wochentage festgelegt.

@ http:/flocalhost:8580 - Schedules - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - o@
Schedules connection: DEFAULT [} I}
[«]
%MEF:-:::\;T; Intervals . OIType I Setup Selection p
FEVERY DA [Timeorpay  :f[10 2j:[00 :
SETHIRD_MOI Day Of Week +| Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun | NORMAL *
0O ® O 0O 0O @&

Abbildung 19.7: Day of Week Filter

Im oberen Beispiel wird der Job jeden Montag, Mittwoch und Sonntag ausge-
fiihrt.
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¢ Day of Month

Mittels des “filtering” Intervall Typs “Day of Month” kann ausgewahlt wer-
den, an welchen Tagen des Monats der Job ausgefiihrt werden soll. Diese
werden im Feld Setup durch Auswahl der einzelnen Tage im Monat festge-

legt.
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2000000 ®O0O 0D
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0O00D000 @O

Abbildung 19.8: Day of Month Filter

Im oberen Beispiel wird der Job am 9., 13., 19., 26. und am vorletzten Tag
jeden Monats ausgefiihrt.

o Week of Month

Mittels des "filtering” Intervall Typs “Week of Month” kann ausgewé&hlt wer-
den, in welcher Woche des Monats der Job ausgefiihrt werden soll. Diese wer-
den im Feld Setup durch Auswahl der einzelnen Wochen im Monat festgelegt.

@ http://localhost:8580 - Schedules - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - o
Schedules connection: DEFAULT [

CE
%MPLEBATCH Intervals Type Setup Selection  Drop
EVERY_48F = N - =
Severy pal (im0 Doy s (200 - (005
EETHIRD_MON [WeekOfMonth 2| 1 2 3 4 5 5 4 3 -2 -1 [NORMAL :f
- g 00000000 @

]

Abbildung 19.9: Week of Month Filter

Im oberen Beispiel wird der Job in der ersten und letzten Woche eines jeden
Monats ausgefiihrt. Dabei gilt, dass die erste Woche als die ersten 7 Tage des
Monats, und die letzte Woche als die letzten 7 Tage des Monats definiert ist.
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¢ SO Week of Month

Mittels des "filtering” Intervall Typs "ISO Week of Month” kann ausgewahlt
werden, in welcher ISO Kalenderwoche des Monats der Job ausgefiihrt wer-
den soll. Diese werden im Feld Setup durch Auswahl der einzelnen Wochen

im Monat festgelegt.

@ http:/flocalhost:8580 - Schedules - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - o@
IXj schedules connection: DEFAULT [
[«] .

%MET_::?T;T Intervals Type Setup Selection  Drop
Fevery DAl Time Of Day 2] [20.2): (0042
SHTHIRD_MON IsoWeekOfMonth 2| 1 2 3 4 5 5 4 -3 2 -1 |NORMAL 2
E Im] M Im] M M Im] M M Im]
Day Of Week | Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun NORMAL 2
@ 000000

Abbildung 19.10: ISO Week of Month Filter

Im oberen Beispiel wird der Job am Montag der ersten ISO Woche eines jeden
Monats ausgefiihrt. ISO Wochen beginnen immer Montags. Wochen werden
einem Monat zugeordnet, wenn mindestens 4 Tage der Woche in diesem Mo-
nat liegen. Ist zum Beispiel der erste Wochentag eines Monats ein Mittwoch,
so beginnt die erste ISO Woche des Monats schon im Vormonat.

¢ ]SO Week of Year

Mittels des “filtering” Intervall Typs “ISO Week of Year” kann ausgewahlt
werden, in welcher ISO Kalenderwoche des Jahres der Job ausgefiihrt werden
soll. Diese werden im Feld Setup durch Auswahl der einzelnen Wochen im

@ http://localhost:8580 - Schedules - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox — o
DX Schedules connection: DEFAULT [
[« .

%MEF:}EES:T;E Intervals Type Setup Selection  Drop
SEEVERY_DAY |mmeotpay  Zf{10 :]:[00 3]
FHTHIRD_MON Iso Week of Year 1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |NORMAL 2

0 MMM nninin

1000@0O00D000

2 M O OO0 M M on

s0O000000000

40000000000

50111065 432 -1

1 M M 1 M
Day Of Week <| Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun NORMAL *

m @ m m m m m

Abbildung 19.11: Week of Year Filter
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Jahr festgelegt. Die Option sieht im Bild 19.11 aus.

Im oberen Beispiel wird der Job am Dienstag der 31. ISO Kalenderwoche aus-
gefiihrt. ISO Wochen beginnen immer Montags. Wochen werden einem Jahr
zugeordnet, wenn mindestens 4 Tage der Woche in diesem Jahr liegen. Ist
zum Beispiel der erste Wochentag eines Jahres ein Mittwoch, so beginnt die
erste ISO Woche des Jahres schon im Vorjahr.

¢ Month of Year

Mittels des “filtering” Intervall Typs "Month of Year” kann ausgewéhlt wer-
den, in welchem Monat des Jahres der Job ausgefiihrt werden soll. Diese wer-
den im Feld Setup durch Auswahl der einzelnen Monate im Jahr festgelegt.

http://localhost:8580 - Schedules - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0@
i ]l
4] [&] @ [X][O]
SIMPLEBATCH Intervals Type Setup Selection  Drop
S ENERiRGaH Time Of D. a s : (ks
SHEVERY_DAY A OL DY i | | 13 | © | D0
&% THIRD_MON Month Of Year <| Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec |NORMAL *

=

Abbildung 19.12: Month of Year Filter

Im oberen Beispiel wird der Job jeden Tag im Juli um 13:00 Uhr ausgefiihrt.

e Calendar (Driver)

Mittels des “driving” Intervall Typs “Calendar (Driver)” konnen die Aus-
fiihrungszeitpunkte aus einem vordefinierten Kalender enthommen werden.
Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn der Administrator solche Kalen-
der angelegt und in BICsuite!Web bekannt gemacht hat.

Im Feld Setup kann dann der Kalender ausgewdhlt und durch die Opti-
on “with select on” bestimmt werden, auf welche Einheit (DAY, WEEK,
MONTH, YEAR) sich die folgende Auswahl bezieht.
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@ http://localhost:8580 - Schedules - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox

o@

IX{ Schedules Connection: DEFAULT [

[« [2]
SIMPLEBATCH e T Setup
ggigiﬁt | Calendar Diver) = | [ DAYSLOTS 2| with select on
M THIRD, MO 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
- E Im] M Im] ] M Im] Il M M
0 9 8 7 6 5 4 3 2 1
M M M M Im] Il M

Selection Drop

NORMAL 2

Abbildung 19.13: Calendar Driver

Im oberen Beispiel wird aus einem Kalender mit Namen "DAYSLOTS” der
jeweils erste Eintrag jeder Kalenderwoche ausgewihlt.

¢ Calendar (Filter)

Mittels des “filtering” Intervall Typs “Calendar (Filter)” konnen die Aus-
fiihrungszeitpunkte mittels eines vordefinierten Kalender eingeschrankt wer-
den. Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn der Administrator solche
Kalender angelegt und in BICsuite!Web bekannt gemacht hat.

Im Feld Setup kann dann der Kalender ausgewéhlt und durch die Opti-
on “with select on” bestimmt werden, auf welche Einheit (DAY, WEEK,
MONTH, YEAR) sich die folgende Auswahl bezieht.

@  http://localhost:8580 - Schedules - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox

=

DX Schedules Connection: DEFAULT [l

[«]

SIMPLEBATCH Intervals Type Setup

gixigf‘:; Repeat - | Every |60 Minutes

W Calendar (Filter] s | | DAYSLOTS | with select on | DAY -

&5 THIRD_MON (Filter) - - =
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
O O 0 0O 0 o000 0O
-10 84 8 7 84 H 4 I -2 -1
mn M M) B M mn m] 0 mn M

Abbildung 19.14: Calendar Filter

Selection Drop

NORMAL 2

Im oberen Beispiel wird alle 60 Minuten ein Submit ausgefiihrt, falls sich die-
ser im Kalender "DAYSLOTS” im zweiten Block eines jeden Tages befindet.

Setup Das Feld Setup gibt die genauere Definition des Intervalls an. Es ist je nach

Intervall Typ unterschiedlich.
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20 Intervalle

20.1 Bild

http://localhost:8080 - Intervals - BICsuite - SYSTEM@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox

oe
connection: DEFAULT [l [&]

y

0 X

SETEST Id
5EWORKDAYS Name |woRKDAYS
Comment

Srowp | apmin

Dispatch o b Name e oL SelectInterval Active Edit Bref. Drg
® [peraur I i == =
DEFAULT
Intervals Type Setup Selection Drop
List - ||-01-01, INVERSE
—|-12-25, —
-12-26
Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun
Day Of Week . NORMAL =
U MR EEXOO L

Abbildung 20.1: Intervalle
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20.2 Konzept

20.2.1 Kurzbeschreibung

Intervalle erlauben die Definition von Zeitintervallen, welche sich zyklisch wieder-
holen kénnen. Definierte Intervalle konnen als “Calender” (Driver oder Filter) im
Time Scheduling fiir Batches und Jobs eingesetzt werden. Ob beim Submit eines
Child Jobs dieser “disabled” submittet werden soll, kann ebenfalls durch den Ein-
satz eines Intervalles gesteuert werden. Definierte Intervalle konnen auch zur De-
finition anderer Intervalle, sowohl als “Calendar”, als auch als Dispatch ”Select”
Intervall herangezogen werden.

20.2.2 Ausfuhrliche Beschreibung

Im Dialog "Intervals” konnen Intervalle angelegt und, falls diese im Dialog "“Inter-
vals” erzeugt wurden, bearbeitet oder geloscht werden.

Intervalle bestehen aus einem oder mehreren Dispatchern mit jeweils einer Filter-
kette. Die Reihenfolge der Dispatcher bestimmt, welche Filterkette fiir einen Zeit-
punkt herangezogen wird. Die Funktionsweise der Dispatcher ist dabei vergleich-
bar mit den Sub Schedules im Time Scheduling fiir Batches und Jobs. Bei Interval-
len kann jedoch ein anderes definiertes Interval als Dispatcher verwendet werden.
Dispatcher konnen auch temporir abgeschaltet werden.

20.3 Navigator
Die Navigation zeigt alle fiir den Benutzer sichtbare Intervalle, welche im Dialog

"Intervals” erzeugt wurden, an. Durch das Anklicken eines Intervalls im Navigator
wird das Interval im Editor geoffnet.

20.4 Editor

Der Editor zeigt das in der Navigation gewéhlte “Interval” an. Hier kénnen Dis-
patcher angelegt, und deren Filterketten editiert werden.
Die obigen Felder der Editor-Maske haben folgende Bedeutung:

Name Das ist der Name des Intervalls.
Owner Group Im Feld Owner Group ist der Eigentiimer des Intervalls definiert.

Liste Dispatcher In der Liste “Dispatcher” werden alle Dispatcher des Intervalls
angezeigt.
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Die Dispatcher sind nur in dem eingegebenen Zeitraum und bei gesetztem Select
Interval giiltig, wenn zu der untersuchende Zeitpunkt ein giiltiger Zeitpunkt des
Select Intervals ist.

Die Dispatcher mit der hochsten Praferenz (zuoberst stehende) werden als erstes
berticksichtigt. Diese ’tiberdecken’ fiir ihren Zeitraum und/oder Select Interval
weiter unten stehende Dispatcher. Dies bedeutet, dass zu einem Zeitpunkt immer
nur genau ein Dispatcher giiltig sein kann.

Die Felder der Liste haben folgende Bedeutung:

Enabled Das Feld Enabled ist ein Flag, welches bestimmt ob die Dispatcher-Zeile
verwendet werden soll. Ist das Flag nicht gesetzt, wird die Zeile so behandelt, als
wiirde sie nicht existieren.

Name Im Feld Name wird der Name des Dispatchers eingetragen.

Start Im Feld Start wird das Datum und die Uhrzeit eingetragen, ab dem dieser
Dispatcher giiltig ist. Wird das Feld leer gelassen, so gilt der Dispatcher als “schon
immer giiltig”.

End Im Feld End wird das Datum und die Uhrzeit eingetragen, ab dem dieser
Dispatcher ungiiltig wird. Wird das Feld leer gelassen, so gilt der Sub Schedule als
"ewig giiltig”.

Select Interval Im Auswahl Feld Select Interval kann ein ”“Select” Intervall gesetzt
werden. Ein Zeitpunkt wird dann von diesem Dispatcher behandelt, falls dieser ein
glltiger Zeitpunkt fiir das ”Select” Intervall ist.

Active Nur wenn das Flag gesetzt ist, wird die Filterkette des Dispatchers ver-
wendet, um zu priifen ob ein Zeitpunkt fiir das editierte Intervall giiltig ist. Ist das
Flag nicht gesetzt, wird ein zu testender Zeitpunkt, welcher fiir das “Select” Inter-
vall des Dispatchers giiltig ist fiir das editierte Intervall als ungiiltig betrachtet.

In der Liste der Dispatcher stehen folgende Buttons zur Verfiigung:

Edit Nach Betdatigung des Edit Buttons erscheint die zu dem Dispatcher gehoren-
de Intervallbeschreibung, in der man prézise festlegen kann ob ein Zeitpunkt giiltig
ist, bzw. was der néchste giiltige Zeitpunkt fiir dieses Intervall ist.

Pref. Uber die Preference Buttons lasst sich die Priferenz der einzelnen Dispat-
cher festlegen. Dazu werden die Zeilen nach Betédtigen der Buttons nach oben oder
unten verschoben.

Drop Dieser Button dient zum Loschen des Objektes.
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20.4.1 Teilbereich Interval Details

Dieser Teilbereich zeigt alle “Detail”-Informationen zum ersten Dispatcher oder
einen mittels des Edit Buttons gewidhlten anderen Dispatchers an. Die Dispatcher
Details beginnen auf der Maske mit einer grauen Zeile, welche den Namen des
aktuell ausgewdhlten Dispatchers anzeigt, gefolgt von folgenden Feldern:

Liste Intervals Wird hier kein Intervall eingetragen (die Liste ist leer), so wird
das editierte Intervall, falls der Dispatcher als Active markiert ist, genau einmal
zum Startzeitpunkt des Dispatchers einen Zeitpunkt erzeugen, bzw. wird alle
Zeitpunkte, welche fiir den Zeitraum und/oder “Select” Intervall giiltig sind, als
giiltig betrachten.

Eine nicht leere Liste darf nur ein ”driving” Intervall vom Typ "Time Of Day”, "Re-
peat” oder “Calendar (Driver)” enthalten.

Das “driving” Intervall gibt den Takt an, zu dem potentiell ein Submit stattfindet.
Die anderen “filtering” Intervalle bestimmen durch ihre Filterwirkung, welche
durch das “driving” Intervall erzeugten Takte tatsachlich zu einem Submit fiihren.
Im Gegensatz zum Time Scheduling konnen auch Intervalle ohne eine “driving”
Intervall angelegt werden, da Intervalle selbst auch als Filter eingesetzt werden
konnen.

Type Das Feld Type gibt die Art des Intervalls an. Abhéngig vom Typ des Inter-
valls wird in der Spalte Setup eine andere Maske angezeigt.

Setup Hier wird abhédngig vom Type des Intervalls eine Maske zur Konfiguration
des Intervalls angezeigt.

Selection Bei Intervallen, welche eine Selektion ermdglichen (z.B.: "Day Of
Week”), kann in dieser Spalte ausgewdhlt werden ob die Selektion "NORMAL”
oder "INVERSE” erfolgen soll.

Es gibt folgende Intervall Typen:

* Repeat

Ein ”driving” Intervall Typ, der den zeitgesteuerten Start eines Tasks in regel-
mifligen Abstinden ermoglicht. Die Anzahl der Minuten kann im Feld Setup
eingeben werden.

¢ Time of Day

Mittels dieses ”driving” Intervall Typs kann der batch oder Job zu einer vor-
gegebenen Tageszeit starten. Die Tageszeit wird im Feld Setup mittels der
Auswahl der Stunden (24H) und der Minuten eingetragen werden.
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Es konnen mehrere “Time Of Day” Intervalle angelegt werden. Damit ist es
dann leicht moglich, mehrere Ausfiihrungszeitpunkte an einem Tag zu defi-
nieren.

Range of Day

Dieser "filtering” Intervall Typ erlaubt die Beschrankung auf einen oder meh-
rere Zeitbereiche innerhalb eines Tages. Es konnen mehrere “Range Of Day”
Intervalle angelegt werden. Damit ist es dann leicht moglich, mehrere Giiltig-
keitsszeitraume an einem Tag zu definieren.

Day of Week

Mittels des “filtering” Intervall Typs “Day of Week” kann ausgewdhlt wer-
den, an welchen Wochentagen das Intervall giiltig sein soll. Dies wird im Feld
Setup durch Auswahl der einzelnen Wochentage festgelegt.

Day of Month

Mittels des “filtering” Intervall Typs “Day of Month” kann ausgewahlt wer-
den, an welchen Tagen des Monats das Intervall giiltig sein soll. Diese werden
im Feld Setup durch Auswahl der einzelnen Tage im Monat festgelegt.

Week of Month

Mittels des “filtering” Intervall Typs “Week of Month” kann ausgewahlt wer-
den, in welcher Woche des Monats das Intervall giiltig sein soll. Diese werden
im Feld Setup durch Auswahl der einzelnen Wochen im Monat festgelegt.

ISO Week of Month

Mittels des "filtering” Intervall Typs "ISO Week of Month” kann ausgewahlt
werden, in welcher ISO Kalenderwoche des Monats das Intervall giiltig sein
soll. Diese werden im Feld Setup durch Auswahl der einzelnen Wochen im
Monat festgelegt. ISO Wochen beginnen immer Montags. Wochen werden ei-
nem Monat zugeordnet, wenn mindestens 4 Tage der Woche in diesem Monat
liegen. Ist zum Beispiel der erste Wochentag eines Monats ein Mittwoch, so
beginnt die erste ISO Woche des Monats schon im Vormonat.

ISO Week of Year

Mittels des "filtering” Intervall Typs “ISO Week of Year” kann ausgewahlt
werden, in welcher ISO Kalenderwoche des Jahres das Intervall giiltig sein
soll. Diese werden im Feld Setup durch Auswahl der einzelnen Wochen im
Jahr festgelegt. Im obigen Beispiel wird der Job am Dienstag der 31. ISO
Kalenderwoche ausgefiihrt. ISO Wochen beginnen immer Montags. Wochen
werden einem Jahr zugeordnet, wenn mindestens 4 Tage der Woche in die-
sem Jahr liegen. Ist zum Beispiel der erste Wochentag eines Jahres ein Mitt-
woch, so beginnt die erste ISO Woche des Jahres schon im Vorjahr.
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Month of Year

Mittels des “filtering” Intervall Typs "Month of Year” kann ausgewdhlt wer-
den, in welchem Monat des Jahres das Intervall giiltig sein soll. Diese werden
im Feld Setup durch Auswahl der einzelnen Monate im Jahr festgelegt.

Calendar (Driver)

Mittels des “driver” Intervall Typs “Calendar (Driver)” kann ein anderes be-
stehendes Intervall eingesetzt werden.

Im Feld Setup kann dann der Kalender ausgewdhlt, und durch die Opti-
on “with select on” bestimmt werden, auf welche Einheit (DAY, WEEK,
MONTH, YEAR) sich die folgende Auswahl bezieht.

Calendar (Filter)

Mittels des "filtering” Intervall Typs “Calendar (Filter)” konnen die Ausfiih-
rungszeitpunkte mittels eines vordefinierten Kalenders eingeschrankt wer-
den. Im Feld Setup kann dann der Kalender ausgewihlt und durch die Op-
tion “with select on” bestimmt werden, auf welche Einheit (DAY, WEEK,
MONTH, YEAR) sich die folgende Auswahl bezieht.

List

Mittels des “filtering” Intervall Typs ”List” kann eine Liste von Zeitberei-
chen erfasst werden, nach welchen gefiltert wird. Die Zeitbereiche werden
durch ”,” getrennt. Giiltig sind alle in der Syntax-Dokumentation beschriebe-
nen ”“Selections” von Intervallen. Zu beachten ist hier, dass eine in der Com-
mand Line Sprache definierte Selektion ” "2019-01-01" - '2019-01-02” ” im Ein-

gabefeld des “List” Intervall Typs als “2019-01-01 to 2019-01-02” geschrieben
werden muss.

Setup Das Feld Setup gibt die genauere Definition des Intervalls an. Es ist je nach
Intervall Typ unterschiedlich.
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21 Submit Batches und Jobs

21.1 Bild

http://localhost:8080 - Submit Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0@

Submit Batches and Jobs 72 i < Connection: DEFAULT nm

Type BATCH
Name SYSTEM.EXAMPLES.E0020_SIMPLEBATCH.SIMPLEBATCH

Owner Group PUBLIC

Submit Group | a1

T2 ZID Europe/Berlin ~

Submit Suspended | o

Resume [ o

Resume Time | 10g:00 [Format: 'YYYY-MM-DDTHH:MI:SS" (based on [SO 8601 incl. truncated representation)
Check Only []

On Unresolve Error | coonp

Parameters Parameter Name Value Default Comment
Job Description This example shows a simple batch, containing two jobs called "START" and "END".
The latter job depends on the successful execution of the former one.

Abbildung 21.1: Submit Batches und Jobs

21.2 Konzept

21.2.1 Kurzbeschreibung

Der Dialog “Submit Batches and Jobs” dient zum manuellen Starten von, im Dialog
Batches and Jobs, definierten Master Jobs. Durch den Submit wird dem BICsuite
Server mitgeteilt, das dieser Master Job aktiviert werden soll.

21.2.2 Ausfuhrliche Beschreibung

Die manuelle Freigabe von Master Jobs ist eine von zwei Methoden, um einen Job
zu starten. Die zweite Moglichkeit besteht durch den Eintrag des Jobs im Time
Scheduling.

Beim manuellen Start konnen dariiber hinaus noch bestimmte Parameter gesetzt,
und bestimmt werden, ob es sich um einen echten Start oder nur einen Check auf
Startfahigkeit handelt.

Weiter kann bestimmt werden, ob der Master Job gleich suspended werden soll.
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21.3 Navigator

Die Navigation zeigt alle verfiigbaren Master Jobs in einer Ordnerhierarchie an.
Sie entspricht dabei dem Navigationsbildschirm aus dem Batches und Jobs Dialog.
Als Unterschied werden hier allerdings nur Objekte angezeigt, welche das Flag
”Submit as Master allowed” gesetzt haben.

http://localhost:8080 - Submit Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox — o

5~

EFEISYSTEM
: G}EIEXAMPLES

£HE0010_SINGLEJOB
CHED015 PARAMETERS
(C+E9E0020_SIMPLEBATCH

L gISIMBLEBATCH
£E0025_BATCH_HIERARCHY
[£HE0030_CONDITIONAL
CIE0040_MILESTONE_BATCH
£5E0050_COMPLEX_CONDITION
5 E0060_JOBCOMM
£HE0070_DYNSUBMIT
EIE0075_LOADCONTROL
CE0076_LOADCONTROL _KEEP

connection: DEFAULT [l [&]

Type BATCH

Name SYSTEM.EXAMPLES.E0020_SIMPLEBATCH.SIMPLEBATCH
Owner Group PUBLIC
Submit Group PUBLIC

Time Zone | g\ onerBerin -

Submit Suspended JOBSUSPEND +

Check Only [J

On Unresolve Emor | poone

Parameters Parameter Name Value Default Comment
Job Description This example shows a simple batch, containing two jobs called "START" and "END".
The latter job depends on the successful execution of the former one.

INIPVIPAIPNIPNIPUIPAIPA IPA IV I A g

+}F5E0077 DETAILED LOADCONTROL

Abbildung 21.2: Submit Navigation

21.4 Editor

Mit dem Editor “Frame” konnen Startoptionen und Parameter iibergeben und ein
Master Job submitted werden.

@ http://localhost:8080 - Submit Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - o
n Submit Batches and Jobs .

.

connection: DEFAULT [ [&]

&)
BATCH SYSTEM.EXAMPLES.E0020_SIMPLEBATCH.SIMPLEBATCH submitted
Type BATCH
Mame SYSTEM.EXAMPLES.E0020 SIMPLEBATCH.SIMPLEBATCH
Owner Group PUBLIC
Submit Grouy PUBLIC

Time Zone | g\ onerBerin ~

Submit Suspended YES .

Resume ' |

Resume In [1g

Uit vinuTe -

Check Only ]

On Unresalve EMOr | cpoop

Last Submitted Entity 1299012
Parameters Parameter Name Value Default Comment

Job Description This example shows a simple batch, containing two jobs called "START" and "END".
The latter job depends on the successful execution of the former one.

Abbildung 21.3: Submit Editor

Folgender Button ist auf dieser Maske aktiv:
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L .
A Submit
Mit dem Submit Button wird der Job gestartet (Flag “Check Only” nicht gesetzt),

oder es wird gepriift, ob der Master Job startfahig ist (Flag "Check Only” gesetzt).
Die obigen Felder haben folgende Bedeutung;:

Type Der Typ des Master Jobs. Dieser kann entweder ein Job oder Batch sein.
Name Das ist der vollstindige Name (mit Pfad) des Master Jobs.
Owner Group Im Feld Owner Group ist der Eigentiimer des Jobs definiert.

Submit Group Die Submit Group bestimmt die Eigentiimergruppe des Jobs, der
submitted wird.

Submit Suspended Dieses Feld gibt an, ob der Job gleich nach dem Start in den
Suspend Status gehen soll oder nicht.

Die folgenden Eingabefelder Resume, Resume Time, Resume In, Unit werden nur an-
gezeigt, falls dieses Feld auf "YES’ gesetzt wird.

Es gibt folgende Optionen:

1. YES

Das Child wird beim Submit als Suspended angelegt und muss durch eine
explizite Freigabe gestartet werden.

2. NO

Das Child wird beim Submit nicht Suspended und kann sofort starten.

3. JOBSUSPEND

Ob eine Verzogerung stattfindet oder nicht, hiangt vom Feld Suspend des zu
submittenden Jobs ab. Das heifdt, je nachdem, wie die Einstellung im Job de-
finiert wurde, wird diese tibernommen.

Resume Hier kann ausgewdhlt werden, ob ein automatischer Resume stattfin-
den soll.
Es gibt folgende Moglichkeiten:

¢ NO: Wihlt diese Funktionalitdt ab und es werden keine anderen Eingabefel-
der angezeigt.

¢ AT: Wihlt einen automatischen Resume zu einem festen Zeitpunkt. Das Ein-
gabefeld Resume Time wird angezeigt.
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¢ IN: Wihlt einen automatischen Resume nach Ablauf einer Zeit. Die Eingabe-
felder Resume In und Unit werden angezeigt.

Resume Time Hier wird der gewiinschte Resume Zeitpunkt im Format "YYYY-
MM-DDTHH:MI:SS” eingegeben.

Das Format orientiert sich an der ISO Norm 8601 und erlaubt auch unvollstindige
Angaben. Die Eingabe von "T09:00” wird den Job um 09:00 Uhr resumen (ausge-
hend von der aktuellen Zeit).

Resume In Hier wird angegeben, wie viele Zeiteinheiten (siehe Unit) bis zum
Resume gewartet werden soll.

Unit Hier wird eingegeben, ob es sich bei der Eingabe im Resume In um Minuten
(MINUTE), Stunden (HOUR), oder Tage (DAY) handeln soll.

On Unresolve Error Im Feld On Unresolve Error wird beim Submitten bestimmt,
wie man im Falle von nicht aufgelosten Abhédngigkeiten verfahrt.
Es gibt folgende Moglichkeiten:

e Error: Die Abhidngigkeiten die nicht aufgelost werden konnen, werden
als Fehler betrachtet. Die fehlenden Abhdngigkeiten fithren zum Submit-
Abbruch.

* Suspend: Beim Suspend erfolgt der Submit, als waren diese Abhidngigkeiten
nicht definiert. Allerdings wird der Job suspended submitted.

¢ Ignore: Beim Ignore wird submittet, als wiren diese Abhdngigkeiten nicht
definiert.

Check Only Dieses Flag gibt an, ob der Job submitted wird, oder ob nur eine
Priifung der Startfahigkeit stattfindet.

Liste Parameters Benotigt der Job Parameter, miissen die Parameterwerte vor
dem Submit in dieser Liste eingetragen werden. Mehr zum Thema Parameter fin-
den Sie im Kapitel 15.5.10.

Job Description Die Beschreibung des Jobs aus der Job Definition.
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22.1 Bild

http://localhost:8580 - Bookmarks - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox =N

HG

Bookmark Mode Scope Connection
[ ¥EDEFAULT DETAIL SYSTEM ALL
CIDEFAULT FOLDER SYSTEM ALL
[J i=DEFAULT MASTER SYSTEM ALL
HEDEFAULT SEARCH SYSTEM ALL

Abbildung 22.1: Bookmarks

22.2 Konzept

22.2.1 Kurzbeschreibung

Im Dialog "Bookmark” ist es moglich, gespeicherte Abfragen aus den Dialogen
“"Running Master Jobs” und ”“Search Running Jobs” abzurufen. Hiermit sind im-
mer wiederkehrende Suchabfragen und Ubersichtsfenster leicht zu speichern und
wieder neu aufzurufen.

22.2.2 Ausfihrliche Beschreibung

Bookmarks konnen fiir den aktuellen Benutzer oder systemweit zur Verfiigung ge-
stellt und gedndert werden. Dartiber hinaus ist es moglich, bestimmte Bookmarks
immer sofort nach dem Anmelden ins System zur Verfiigung zu haben. Diese wer-
den dementsprechend automatisch gestartet.

Die Liste der Bookmarks enthilt folgende Felder:

Bookmark Hier wird der Name des Bookmarks angezeigt. Durch Anwahl des
Namens erscheint ein neues Fenster mit der als Bookmark gespeicherten Anfrage.

Mode Im Feld Mode steht die Art eines Bookmarks. Es gibt folgende Arten:

1. FOLDER

Hierbei handelt es sich um einen Folder Bookmark.
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2. MASTER

Hierbei handelt es sich um einen Bookmark, welcher von der Suchmaske die
im Kapitel 23 beschrieben wird, gespeichert wurde. Mittels dieses Bookmarks
sind nur Master Jobs sichtbar.

SEARCH

Der Mode Search beschreibt einen Bookmark, welcher von der Suchmaske
die im Kapitel 24 beschrieben wird, gespeichert wurde. Hiermit sind alle Jobs
auffindbar.

. DETAIL

Hiermit wird ein Bookmark beschrieben, der die "Detail”-Ansicht (mehr hier-
zu im Kapitel 23) beschreibt. Dieses CHILD hédngt immer mit einem Book-
mark des Modes MASTER zusammen (ist das Child der "Master” Ansicht).

Welcher Bookmark gewahlt wird, wird wie folgt ermittelt:

Definiert der Master Job oder Batch einen Parameter DETAIL_BOOKMARK
so wird dieser verwendet. Ist dies nicht der Fall, wird das Feld "Detail Book-
mark’ des Master Bookmarks ausgewertet. Ist dies ebenso nicht gesetzt, so
wird der Detail Bookmark "'DEFAULT” verwendet.

Scope Mit dem Scope Parameter wird angegeben, ob der Bookmark systemweit
oder nur fiir den aktuellen Benutzer sichtbar ist. Es gibt folgende Optionen:

1.

SYSTEM

Ein Bookmark mit dem Scope SYSTEM ist fiir alle Benutzer im gesamten Sy-
stem sichtbar. Er wird in der Bookmark-Liste von allen Benutzern angezeigt
und darf von allen verwendet werden. Werden Anderungen an einem Book-
mark vom Scope SYSTEM durchgefiihrt, gelten diese systemweit fiir alle Be-
nutzer.

Bookmarks vom Typ SYSTEM diirfen allerdings nur von Benutzern mit Web-
GUI-Administrationsrechten (siehe Web-Users) angelegt werden. Ein norma-
ler Benutzer darf zwar SYSTEM Bookmarks dndern, der Bookmark wird aber
anschlieSend als USER Bookmark gespeichert. Das heif3t, die lokale Ande-
rung iiberschreibt den Bookmark nur fiir den aktuellen Benutzer, nicht fiir
andere. Loscht man diesen Bookmark, erscheint wieder der Original SYSTEM
Bookmark.

USER

Hat der Scope den Wert USER, dann ist dieser Bookmark von dem aktuellen
User angelegt worden und nur fiir diesen verftigbar.
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Connection Das Feld Connection informiert tiber die Giiltigkeit des Bookmarks
bei Verwendung mehrerer Serververbindungen. Folgende Optionen existieren:

1. CURRENT

Der Bookmark gilt nur fiir die aktuelle Connection. Wird das Bookmark-Fens-
ter fiir eine andere Connection geodffnet, ist dieser Bookmark nicht sichtbar.

2. ALL

Der Bookmark ist fiir alle Server Connections giiltig.

22.3 Navigation

Der Bookmark-Dialog besteht nur aus einem Navigationsfenster. Wird aus dem
Navigationsfenster ein Eintrag gewahlt, wird dieser in einem neuen Fenster ange-
zeigt.
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23 Running Master Jobs

23.1 Bild

http://localhost:8580 - M:DEFAULT - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox (=N
HE
Refresh:|300 Seconds DEFAULT
Name Id Start End Runtime  ExitState State
[F]SINGLEJOB 13013 12.09.2013 07:58:33 12.09.2013 08:00:01 1m2Bs SUCCESS FINAL
[#]PARAMETERS 13018 12.09.2013 07:58:53 12.09.2013 08:00:26 1m33s SUCCESS FINAL

[ §PSIMPLEBATCH
[] GPBATCH_HIERARCHY

3022 12.09.2013 07:58:58 Bmds ACTIVE
3033 12.09.2013 07:59:05 5m57s FAILURE IDLE

[ ) CONDITIONAL 3068 12.00.2013 07:59:44 5mi8s SKIPPED ACTIVE
&)JOBCOMM 13096 12.09.2013 08:00:55 12.09.2013 08:02:45 1m50S SUCCESS FINAL

[ #P [2]LOADCONTROL [G] 13108 12.00.2013 08:01:13 12.00.2013 08:02:35 1m225 SUCCESS ACTIVE
{5 (FIPIPELINE = 13112 12.09.2013 08:01:28 12.09.2013 08:03:01 1m33s SUCCESS FINAL

[ 5P R TRIGGER [ 13128 12.09.2013 08:01:38 12.09.2013 08:01:40 2s FAILURE FINISHED

Abbildung 23.1: Running Master Jobs

23.2 Konzept

23.2.1 Kurzbeschreibung

Der Dialog Running Master Jobs dient zur Anzeige der aktuell laufenden oder hi-
storisch gelaufenen (je nach Einstellung) Master Jobs des Systems.

23.2.2 Ausfihrliche Beschreibung

Der Dialog Running Master Jobs dient zur Anzeige der aktuell laufenden Jobs (Mo-
nitoring), sowie die Betreuung der aktiven Jobs (Operating). Die Anzeige und Fil-
terkriterien des Running Master Job-Dialoges konnen iiber den Bookmark (Default,
Master, System) angepasst werden. Dieser Bookmark beschreibt die Anzeige des
kompletten Dialoges.
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23.3 Master Navigator

Die Navigation nimmt den ganzen Raum des Dialoges ein. Hier erscheint eine Liste
aller aktuell laufender "Master submittable’- Jobs und Batches.

http://localhost:8580 - M:DEFAULT - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox =N
i Jic]
x| [&] Refresh: | 300 Seconds DEFAULT
Name Id Start End Runtime ExitState State

(#)SINGLEJOB 13013 12.00.2013 07:58:33 12.09.2013 08:00:01 1m28s SUCCESS FINAL

(F)PARAMETERS 13018 12.00.2013 07:58:53 12.09.2013 08:00:26 1m33s SUCCESS FINAL
[] @) SIMPLEBATCH 13022 12.09.2013 07.58:58 6mds ACTIVE
[] @) BATCH_HIERARCHY 13033 12.09.2013 07:59:05 5m57s FAILURE IDLE
[ &P CONDITIONAL 13068 12.09.2013 07:59:44 5ml8s SKIPPED ACTIVE

FJIOECOMM 13096 12.09.2013 08:00:55 12.09.2013 08:02:45 1m50s SUCCESS FINAL
[0 & FLOADCONTROL  [@] 13108 12.00.2013 08:01:13 12.09.2013 08:02:35 1m22s SUCCESS ACTIVE

(& B PIPELINE g 13112 12.09.2013 08:01:28 12.09.2013 08:03:01 1m33s SUCCESS FINAL
[ §J B TRIGGER [z 13128 12.09.2013 08:01:38 12.09.2013 08:01:40 2s FAILURE FINISHED

Abbildung 23.2: Running Master Jobs Navigator

q Find
Betétigt man den Find Button, so kommt man zur Seite fiir die Eingabe der Such-
kriterien sowie Einstellung des Bildschirms.

'@- Auto-Refresh On/Off

Der Auto-Refresh On Button ist ebenfalls ein Schalter und kann in zwei Stellungen
betrieben werden. In der Stellung ” Auto-Refresh On” wird in der eingestellten Zeit
eine Aktualisierung automatisch durchgefiihrt.

Im Eingabefeld links vom Button kann die Zeit, die zwischen zwei Refreshes liegt,
in Sekunden eingeben werden. Der Default-Wert ist 300 Sekunden. Anhand der
Farbe des Buttons kann der Zustand des Auto-Refresh abgelesen werden. Griin =
On, Rot = Off.

Die im Dialog erscheinende Liste gibt alle Master Jobs an, die im aktuellen Sy-
stem aktiv sind (default) oder, falls tiber die Suchmaske Filteroptionen eingegeben
wurden, die dementsprechend gefilterten Ergebnisse. Folgende Spalten sind in der
Liste zu sehen:

Name Hier erscheint, je nach Stellung des Buttons Show Jobs, der vollstindige
Pfad und Name des Master Jobs oder nur der Name des Master Jobs.

Der Name ist anklickbar und fiithrt zur Detailmaske, falls es sich um einen Master
Submittable Batch mit Children handelt, ansonsten fithrt das Klicken zur Detail-
maske fiir Jobs.

Vor dem Namen konnen Icons angezeigt werden, welche bestimmte States und
Situation beschreiben. Es gibt folgende Icons:

(=]

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Job der aktuell lduft oder laufen
kann. Die Icon-Farbe ist blau.
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Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Job, der wartet. Die Icon-Farbe
ist lila.

¢ Job Icon ohne Punkt: Der Job befindet sich im Dependency Wait.
¢ Job Icon mit einem Punkt: Der Job befindet sich im Synchronize Wait.

¢ Job Icon mit zwei Punkten: Der Job befindet sich im Resource Wait.

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Job, der vom Time Scheduling
in der Zukunft submitted werden wird.

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Job, der vom Time Scheduling
in der Zukunft Suspended submitted werden wird.

3]

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Job, der gecancelt wurde. Der
Zustand dieses Jobs kann sich nicht mehr dndern. Die Icon-Farbe ist braun.

3]

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Job, der Final ist. Der Zustand
dieses Jobs kann sich nicht mehr dndern. Die Icon-Farbe ist griin.

3]

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Job, der Finished und Restarta-
ble, Unreachable oder Error ist. Die Icon-Farbe ist rot.

&

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Batch, der im Moment lduft. Die
Icon-Farbe ist blau.

&l

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Batch, der im Moment wartet.

Die Icon-Farbe ist lila.
—

)

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Batch, der vom Time Scheduling
in der Zukunft submitted werden wird.
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=
L
Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Batch, der vom Time Scheduling
in der Zukunft Suspended submitted werden wird.

&

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Batch, der Final ist. Der Zustand
des Batches kann sich nicht mehr dndern. Die Icon-Farbe ist griin.

&)

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Batch, der gecancelt wurde. Der
Zustand dieses Batches kann sich nicht mehr dndern. Die Icon-Farbe ist braun.

c3l

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Batch, der Unreachable ist, oder
von dem mindestens einer der Children Finished und Restartable, Unreachable
oder Error ist. Die Icon-Farbe ist rot.

=

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Milestone, der wartet. Die Icon-
Farbe ist lila.

=

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Milestone, der gecancelt wurde.
Die Icon-Farbe ist braun.

=

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Milestone, der Final ist. Die
Icon-Farbe ist griin.

=

Beim angezeigten Objekt handelt es sich um einen Milestone, der Unreachable ist,
oder von dem mindestens einer der Children Finished und Restartable, Unreacha-
ble oder Error ist. Die Icon-Farbe ist rot.

oo

Diese Icons teilen dem Benutzer mit, dass dieses Objekt Suspended wurde. Ist das
Icon rot, so wurde der Batch bzw. Job Restricted Suspended. In diesem Fall kann
ein Resume nur von einem Benutzer, welcher Mitglied in der Gruppe ADMIN ist,
wieder Resumed werden. Das Icon mit der Uhr zeigt an, dass fiir das Objekt ein
automatischer Resume eingestellt wurde. Die Farben des Namens sind in ihrer Be-
deutung analog zu den farblich identischen Buttons.
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Der Cancel Run Button erscheint, falls der Job auf Resources oder Abhédngigkeiten
wartet oder noch auf einem Jobserver zugeteilt wurde. Durch Driicken des Cancel
Run Buttons kann der geplante Job-Lauf abgebrochen werden. Der Job bekommt
den State “Cancelled”. Es ist nun kein Rerun und kein Resume mdglich. Der Job
bekommt auch keinen Exit State. Jobs, welche auf einen gecancelten Job warten,
miissen diesen Job ignorieren oder ebenfalls gecancelt werden.

Q,

Mittels dieses Buttons kann ein neues Fenster aufgemacht werden, welches den
Inhalt des Logfiles darstellt. Sollte dies nicht moglich sein, wenden Sie sich bitte an
Ihren Systemadministrator.

(Qf Rerun

Der Rerun Button erscheint, falls der aktuelle Job beendet wurde und sich in einem
Restartable-Zustand befindet. Das heif3t, er besitzt einen Exit State, welcher nicht
Final ist. Durch Driicken des Rerun Buttons wird das Rerun-Programm aufgerufen
(falls definiert, ansonsten das Run-Kommando). Hiermit ist ein erneutes Starten
eines fehlerhaften Jobs nach der Problembehebung moglich.

"#I# Rerun Children

Der Rerun Children Button wird angezeigt, wenn sich Children des aktuellen Jobs in
einem Restartable-Zustand befinden. Das heifst, sie besitzen einen Restartable Exit
State. Durch Driicken des Rerun Children Buttons wird das Rerun fiir alle Child-
ren gestartet, welche Restartable sind. Hiermit ist ein erneutes Starten fehlerhafter
Children nach einer Problembehebung moglich.

&

Diese Icons werden angezeigt, wenn eine Warnung ausgegeben wurde. Eine War-
nung wird z. B. abgegeben, wenn ein Trigger ausgelost wurde, der Submit jedoch
tehlgeschlagen ist. Im Falle einer Warnung konnen genauere Informationen dem
Audit entnommen werden.

Das zweite, hellere Icon wird gezeigt, wenn bei einem der Children eine Warnung
ausgegeben wurde.

Id Die Id ist der eindeutige Identifier der aktuellen "Master Job”-Laufzeitinstanz
im System.

Start Beim Feld Start handelt es sich um den Zeitpunkt des Submits oder des
Starts.

End Beim Feld End handelt es sich um den Zeitpunkt der Beendigung des Jobs.
Wurde der Job noch nicht beendet, bleibt der Eintrag leer.
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Runtime Die Runtime gibt die aktuelle Laufzeit des Jobs in Tagen (d), in Stunden
(h), in Minuten (m) und Sekunden (s) an. Lauft der Job noch, wird die Laufzeit bis
zum letzten Refresh des Dialoges angezeigt und bei jedem neuen Refresh aktuali-
siert.

Exit State Wurde der Job beendet, wird der Exit State den der Job bei der Been-
digung bekommen hatte, angezeigt. Ist der Job noch nicht beendet, bleibt das Feld
leer.

State Der Job State ist der aktuelle Laufzeitstatus des Jobs. Das Laufzeitsystem des
BICsuite Serversystems vergibt und &ndert diese States, wenn der Job (das heifst,
die Laufzeitinstanz des Jobs) seinen Lebensweg durch das BICsuite System durch-
lauft. Der Job kann folgende States haben:

1. Submitted
Der Job wurde manuell, durch einen Parent-Prozess oder tiber das Time Sche-
duling submitted und soll ausgefiihrt werden. Dies ist der initiale Status eines
Jobs und ist normalerweise nicht sichtbar.

2. Dependency Wait

Der Job wartet auf notwendige Abhdngigkeiten, die erfiillt werden miissen.

3. Synchronize Wait

Der Job wartet auf benotigte ”“Synchronizing Resources”.

4. Resource Wait

Der Job wartet auf die Bereitstellung ausreichender System Resources.

5. Unreachable

Der Job kann nicht ausgefiihrt werden, da eine oder mehrere Abhéngigkeiten
(Dependencies) nicht erfiillt sind. Diese Situation kann durch das Ignorieren
von Abhédngigkeiten behoben werden.

6. Cancelled

Der Job wurde manuell gecancelt und wird nicht mehr ausgefiihrt.

7. Error

Durch einen Definitionsfehler kann der Job nicht ausgefiihrt werden. Ein Bei-
spiel hierfiir ist etwa eine benotigte Resource, die von keinem Jobserver zur
Verfiigung gestellt wird. In so einem Fall kann der Job restarted werden,
nachdem die Fehlersituation behoben wurde.

Es kommt auch héufig vor, dass bei der Eingabe des Run Programs ein Fehler
gemacht wird. Wenn darauthin der Jobserver nicht in der Lage ist den Prozess

226 | Running Master Jobs



10.

11.

12.

13.

14.

15.

Master Navigator

zu starten, wird der Job in den Zustand Error versetzt. Auch in dem Fall kann
der betreffende Job restarted werden.

Falls der Submit eines Masters iiber das Time Scheduling fehlschldgt, wird
der Master zur Kennzeichnung dieses Fehlers im Status Error in das System
eingestellt. Damit ist der Fehler fiir den Verantwortlichen sichtbar. Der Job
oder Batch ist jedoch nicht restartable und muss nach der Reparatur manuell
submitted werden.

. Runnable

Der Job kann von einem Jobserver gestartet werden. Verbleibt ein Job ldngere
Zeit in diesem Zustand, sollte der Jobserver tiberpriift werden.

. Starting

Der Job wurde einem Jobserver zum Starten iibergeben.

Started

Der Job wurde einem Jobserver zum Starten tibergeben. Der Jobserver hat
den Auftrag quittiert.

Running

Das Run Command wurde vom Jobserver gestartet.

To Kill

Der Benutzer hat den BICsuite Server beauftragt das zu dem Job gehorige Kill
Program aufzufiihren. Das Kill Program kann mittels des Cancel-Run Buttons
ausgefiihrt werden.

Killed

Das zum Job gehorige Kill Program wurde ausgefiihrt.

Broken Active

Der Jobserver hat seine Verbindung zum Run Program verloren. Der Prozess
lauft zwar noch, aber das Ergebnis des Jobs (Exit-Code) kann nicht mehr an
den Jobserver und dementsprechend an den BICsuite Server zurtickgegeben
werden.

Broken Finished

Hat ein Job einen State "Broken Active” und beendet sich, geht er in den State
"Broken Finished” iiber. Das bedeutet, der Prozess lduft nicht mehr. Der Exit
Code des Prozesses konnte nicht mehr vom Jobserver ermittelt werden. Eine
manuelle Uberpriifung der Job-Ergebnisse und ein manuelles Setzen des Exit
State ist notig. Das Setzen des Exit State erfolgt mittels des Buttons Set State.
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16. Finished
Der Job wurde beendet. Der Exit State ist im Feld Exit State zu sehen.

17. Final

Der Job sowie alle seine Children sind beendet und haben ein Final Exit State.

=
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Abbildung 23.3: Statusdiagramm von Batches und Jobs
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Die Abbildung 23.3 gibt die Statusiibergdnge des BICsuite Laufzeitsystems wieder.
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Variables Nach dem State konnen, je nach Konfiguration, die dort definierten
Variablen in der definierten Reihenfolge und Farbe stehen.

23.3.1 Master Navigator Query-Maske

Durch Driicken des Settings Button, erscheint die Query-Maske. Die Query-Maske
dient zum Einstellen der Query-Anforderungen fiir den aktuellen Dialog. Hier
konnen Filterkriterien und Anzeigekriterien editiert werden. Der Dialog sieht fol-
gendermafSen aus:

http://localhost:8580 - M:DEFAULT - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

HE
DEFAULT

Filter Criteria
History 15
Uit Hours =
Future [

Unit| pays
Name Patterns IE‘

Exit State IE‘
Job State

Condition Mode | yong -~

Condition

Display
Variables Name Align Format Label Color Seq. Drop

Bookmark Settings
Detail Bookmark

Connection | ) |

Scope | sysTEM =
Autostart [ o =~

Start Mode | NaVIGATE 2

Abbildung 23.4: Running Master Jobs Query-Maske

Durch Verdnderung in der Maske und anschliefSendes Abspeichern unter dem ak-
tuellen oder einem neuen Bookmark-Namen (Eingabefeld in der Kopfzeile rechts
oben), kann die Anderung fiir eine spitere Wiederverwendung gespeichert wer-
den. Soll die Verdnderung nur temporéarer Natur sein, so kann sie einfach eingetra-
gen und zum Navigationsbildschirm zuriickgesprungen werden. Damit sind die
Anderungen nur fiir die aktuelle Suche giiltig. Wird der Dialog anschliefend ge-
schlossen, sind die Anderungen verloren.

Die obigen Felder haben folgende Bedeutung:

History/Unit Die maximale Zeit, die seit Ende eines Ablaufes vergangen sein
darf, damit er in der Anzeige erscheint. Sollen zum Beispiel alle Jobs, die aktuell
laufen, und alle Jobs, welche in der letzten Stunde beendet wurden, angezeigt wer-
den, muss hier der Wert 1 und im Feld Unit die Einheit Hours eingestellt werden.
Sollen zum Beispiel alle laufenden und alle in der letzten Stunde beendeten Jobs
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angezeigt werden, muss im Feld History der Wert 1 und in der Unit die Einheit
Hours eingestellt werden. Es gibt folgende Moglichkeiten:

1. Minutes
2. Hours

3. Days

Future/Unit Uber das Feld Future wird festgelegt, ob und wie weit zukiinftig zu
submittende Batches bzw. Jobs in der Masterliste angezeigt werden. Unabhéngig
von dem im Feld Future ausgewéhlten Intervall, kann fiir Schedules ohne aktivier-
ten Kalender nur der néchste Start angezeigt werden. Fiir Schedules mit Kalender
konnen nur geplante Starts im Kalenderhorizont des Schedules angezeigt werden.
Das Feld Unit wird wie bei der History behandelt.

Liste Name Patterns In der Liste der Name Patterns kann eine Menge von Na-
mens Pattern stehen, nach denen die Ergebnismenge gefiltert werden soll. Ein Na-
me Pattern kann der vollstindige Name, ein Namensteil oder ein reguldrer Aus-
druck sein.

Werden in der Liste mehrere Eintrdge gesucht, wird nach jedem Vorkommen all
dieser Eintrage gesucht. Diese werden mit “Oder” verkniipft.

Beispiel:

Es soll nach dem Auftreten des Namens “Pipeline” gesucht werden.

Folgende Name Patterns sind moglich:

¢ Vollstandig: Pipeline (Grof3-/Kleinschreibung spielt keine Rolle)
¢ Teil-String: eline
* Regulédrer Ausdruck: P.*line

Durch die Hinzufiigen und Entfernen Buttons ist die Anderung der Liste der Name
Patterns moglich.

Liste Exit State In der Liste konnen Exit States eingetragen werden, welche die
gesuchten Jobs haben miissen, damit sie in der Ergebnisliste angezeigt werden kon-
nen.

Beispiel:

Es sollen nur Jobs angezeigt werden, deren Exit State “Failure” ist.

Durch Hinzufiigen des Exit State “Failure” in die Liste der Exit States, kann nun
nach diesen Jobs gesucht werden.

Enthilt die Liste keine Eintrdge, werden die Exit States bei der Suche nicht beriick-
sichtigt.

Durch die Hinzufiigen und Entfernen Buttons ist die Anderung der Liste der Exit
States moglich.
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Liste Job State In der Liste kann nach Job States gesucht werden, die sich in
einem der angegebenen Zustdnde befinden.

Enthalt die Liste keine Eintrdge, werden die Job States bei der Suche nicht bertick-
sichtigt.

Durch die Hinzufiigen und Entfernen Buttons, ist die Anderung der Liste der Job
States moglich.

Condition Mode Der Condition Mode sagt aus, ob und wie die nachfolgende
Condition ausgewertet wird.
Es gibt folgende Moglichkeiten:

None: Die Condition wird nicht berticksichtigt.

And: Die Suchanfrage und die Condition werden mit "Und” verkniipft.

Or: Die Suchanfrage und die Condition werden mit "Oder” verkniipft.

¢ Minus: Die Suchanfrage und die Negation der Condition werden mit “Und”
verkntipft.

Only: Es wird nur die Condition berticksichtigt.

Condition Mit der Condition ldsst sich die Suchanfrage verfeinern. Fiir die ge-
naue Syntax und die verschiedenen Moglichkeiten wird auf die Syntaxdokumen-
tation (List Job) verwiesen.

Liste Variables In der Liste Variables konnen alle, in der Navigationsliste anzu-
zeigenden Job-Variablen und Parameter, definiert werden. Hiermit ist eine leichte
Ubersicht iiber wichtige Parameter des Jobs moglich. Die Anzeige erfolgt am Ende
jeder Zeile in der Navigationsliste.

Bei den Variables miissen folgende Felder eingetragen werden:

Name Der Name der Variablen oder des Parameters muss hier eingetragen wer-
den.

Align Mit dem Feld Align kann angeben werden, wie die Anzeige der Variablen
in der Liste erfolgen soll. Folgende Moglichkeiten konnen ausgewéahlt werden:

e LEFT
Die Anzeige erfolgt linksbtindig.
* CENTER

Die Anzeige erfolgt zentriert.
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e RIGHT
Die Anzeige erfolgt rechtsbiindig.

Format Hiermit kann das Format fiir die Ausgabe angegeben werden. Es gibt
folgende Moglichkeiten:

e KEINE

Es erfolgt keine Formatierung.

e NUMBER

Es erfolgt eine numerische Formatierung mit Tausendertrenner und Nach-
kommastellen (falls notig).

Label Hiermit kann die Uberschrift, welche im Listen-Kopf fiir die Variable er-
scheinen soll, festgelegt werden. Wird kein Label festgelegt, dann wird der Variab-
lenname als Uberschrift verwendet.

Color Hiermit kann die Hintergrundfarbe der Spalte fiir die Variable hinterlegt
werden. Im "Drop Down” Menii des Feldes ist eine Vorschau fiir die jeweilige Far-
be zu sehen.

Seq. Uber die Buttons Up und Down, kann die Reihenfolge der Variablen in der
Liste eingestellt werden. Die Buttons sind nur zu sehen, wenn mehr als ein Eintrag
in der Liste der Variablen erscheint.

Bookmark Settings Die Eingabefelder im Bereich Bookmark Settings sind nur
beim Speichern eines Bookmarks relevant. Die folgenden Eingabefelder beschrei-
ben FEigenschaften des zu speichernden Bookmarks.

Detail Bookmark Wird im Feld Detail Bookmark der Name eines Detail Book-
marks eingegeben, so wird beim Offnen eines Detail Navigation Fensters aus einem
tiber diesen Bookmark getffneten Master Navigation Fensters der angegebene De-
tail Bookmark verwendet. Existiert dieser noch nicht, so wird dieser Bookmark-Na-
me in der Detail Navigation in eckigen Klammern angezeigt. Diese verschwinden
beim Anlegen des Detail Bookmarks in der Detail Navigation durch Speichern des
Bookmarks. Das Feld Detail Bookmark wird nur in den Bookmark Settings der Master
Navigation angezeigt.
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Connection Hier wird festgelegt, fiir welche Connections der aktuelle Bookmark
gelten soll. Es gibt zwei Auspragungen:

1. ALL

Der Bookmark kann fiir alle Server Connections verwendet werden.

2. CURRENT

Der Bookmark kann nur fiir die aktuelle Server Connection verwendet wer-
den.

Scope Hier wird der Giiltigkeitsbereich definiert, fiir den der aktuelle Bookmark
gelten soll. Es gibt zwei Auspragungen:

1. USER

Der Bookmark ist nur fiir den aktuellen Benutzer sichtbar. Alle anderen Be-
nutzer sehen diesen Bookmark nicht, oder, falls es sich um eine Anderung an
einen systemweit verfiigbaren Bookmark handelt, ist die Anderung nur lokal
fiir diesen Benutzer sichtbar.

2. SYSTEM

Der Bookmark oder die aktuelle Anderung ist fiir alle Benutzer sichtbar. Das
heifdt, alle Benutzer bekommen diesen neuen Bookmark in ihrer Bookmark-
Liste zu sehen. Handelt es sich um eine Anderung an einem bestehenden
systemweiten Bookmark, trifft die Anderung auf alle Benutzer zu.

Autostart Durch Autostart kann angegeben werden, ob ein Bookmark sofort
nach dem Anmelden aktiv werden soll. Das Feld Autostart wird nur in den Book-
mark Settings der Master Navigation angezeigt. Es gibt zwei Auspragungen:

1. YES

Der Bookmark wird sofort nach dem Anmelden gestartet. Das heif3t, fiir jeden
Bookmark mit Autostart ”Yes” erscheint nach dem Anmelden ein Fenster auf
dem Bildschirm.

2. NO

Der Bookmark muss explizit durch Anklicken im Bookmark-Dialog gestartet
werden und ist nicht automatisch aktiv. Das ist der Default-Wert.
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Start Mode Durch den Start Mode wird festgelegt, ob die Query sofort nach dem
Start des Bookmarks ausgefiihrt und das Navigationsfenster angezeigt werden soll,
oder ob der Query-Dialog angezeigt werden soll. Es gibt zwei Auspragungen:

1. NAVIGATE

Die Query wird sofort ausgefiihrt und der Navigationsbildschirm mit allen
Ergebnissen angezeigt.

2. QUERY

Der Query-Dialog wird zuerst angezeigt.

23.4 Detail Navigation

Hat man auf einen der Master Jobs (welcher Children hat) geklickt, erscheint das
“Detail”-Fenster des Master Jobs.

http://localhost:8580 - D:BATCH_HIERARCHY(DEFAULT) - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@®localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0 @&
i Ji]
o] [&] Refresn: 300 Seconds TEET
Name Id Start End Runtime  ExitState State
(SHEPBATCH_HIERARCHY <31 13033 12.09.2013 07:59:05 14m8s FAILURE IDLE
&) LOAD 13042 12.09.2013 07:59:05 14mss FAILURE IDLE
[=]LOAD_3 13048 12.09.2013 07:59:19 12.09.2013 07:59:26 7s SUCCESS FINAL
(BJLOAD_1 13046 12.09.2013 07:59:14 12.09.2013 07:59:27 13s SUCCESS FINAL
[BILOAD 2 & 13044 12.00.2013 07:59:09 12.09.2013 07:59:29 20s FAILURE FINISHED
REPORT 13034 DEPENDENCY_WAIT
[BIREPORT_3 13036 DEPENDENCY_WAIT
[#]REPORT_2 13038 DEPENDENCY_WAIT
[*]REPORT_1 13040 DEPENDENCY_WAIT

Abbildung 23.5: Running Master Jobs Detailfenster

Das “Detail”-Fenster dhnelt dem Master-Fenster. Folgende Unterschiede sind fest-
zustellen:

23.4.1 Tree Darstellung

Statt der flachen Liste im Master-Fenster werden alle Children des aktuellen Batch-
es und deren Children in einer Tree Hierarchy-Darstellung angezeigt. Die erste Ebe-
ne ist aufgeklappt, jede weitere Ebene nicht. Eine Ausnahme hiervon stellt die Su-
che mittels "Name Patterns’ dar, da hier jeder gefundene Job aufgelistet wird und
dazu die jeweilige Ebene und die dariiber liegenden Ebenen ebenfalls automatisch
aufgeklappt werden.

23.4.2 Suchergebnis

Das Ergebnis einer Suche wird mittels des Pfeilsymbols

e
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dargestellt. Hierdurch kénnen gefundene Eintrédge die aufgeklappt wurden, da ein
Child-Eintrag den Suchkriterien entspricht, von Treffern unterschieden werden.
Nur Treffer werden mittels des Pfeilsymbols angezeigt.

23.4.3 Detail Navigation Query-Maske

http://localhost:8580 - D:BATCH_HIERARCHY(DEFAULT) - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0 @&
HA
DEFAULT
Filter Criteria
Name Pattems E‘

Exit State @

Job State | pesTARTABLE =

RUNNING 5

Job Id
Condition Mode | yong =

Congdition

Display
Variables Name Align Format Label Color Seq. Drop

Sort by | END_DATE
Bookmark Settings
Connection [ a1

Scope | sysTEM =

Start Mode | yayiGaTe =~

Abbildung 23.6: Detail Navigation Query-Maske

Die Query-Maske fiir die Detail Navigation entspricht der Query-Maske fiir die
Master Navigation, mit folgenden Unterschieden:

Die Felder History, Unit, Detail Bookmark und Autostart entfallen und es gibt einige
zusétzliche Felder.

Folgende Felder sind auf der Maske zu sehen:

Liste Job State In der Liste Job State kann nach Jobs gefiltert werden, welche
den eingetragenen Job State haben. Es kann jeder im Feld State beschriebene State
ausgewdhlt und nach ihm gefiltert werden.

Werden keine Job States eingetragen, werden diese bei der Suche nicht berticksich-
tigt.

Job Id In diesem Feld kann eine konkrete Job Id eingetragen werden, nach der
gesucht werden soll. Als Ergebnis kann immer nur maximal ein Job gefunden wer-
den.

Sort By Hiermit kann die Liste nach verschiedenen Kriterien sortiert werden. Es
sind folgende Kriterien moglich.
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1. Name

Die Ergebnisliste soll alphabetisch nach dem Namen des Jobs sortiert werden.

2. Start Date

Die Ergebnisliste soll chronologisch nach dem Zeitpunkt des Start des Jobs
sortiert werden.

3. End Date

Die Ergebnisliste soll chronologisch nach dem Zeitpunkt des Beendens des
Jobs sortiert werden.
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23.5 Detailmaske fur Jobs

Klickt man im ”“Detail”- oder im "Master”-Fenster einen Job ohne Children an, wird
automatisch die Detailmaske fiir Jobs angezeigt. Sie sieht folgendermafsen aus:

http://localhost:8580 - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
i |
][ (2 e ] D B o) (4[] 20 ) ) o] ST ) FEH [T
| Dependencies 1l Dependents 1l Resource(Req) 1l Resource(Def)
Properties “ Run H Timestamps. “ Parameters H Audit ]

SYSTEM.EXAMPLES E0025_BATCH_HIERARCHY.LOAD.LOAD_2
State FINISHED
Job Exit State FAILURE
Final false
Restartable true
Rerun 0
Exit Code 1
Exit State Mapping UNIX
Priority 50 [0,100] lower value means higher priority
Dynamic Priority 30
Server GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST.SERVER
Program Pid 10809
Run Program SDMSpopup.sh "S$JOBNAME" ¢ "1=FAILURE:0=SUCCESS"
Run Commandline SDMSpopup.sh "SYSTEM.EXAMPLES.E0025_BATCH_HIERARCHY.LOAD.LOAD 2" "-¢" "1=FAILURE:0=SUCCESS"
Rerun Program NONE
Rerun Cemmandline NONE
‘Workdir Definition NONE
Workdir 'home/dieter/BICsuite/Versions/2.5.1/SDMS/sandbox/tmp
Logfile Definition ${JOBID}.Iog
Logfile fnome/dieter/BICsuite/Versions/2.5.1/SDMS/sandbox/tmp/13044.log
Error Logfile Definition ${JOBID}.log
Error Logfile /nome/dieter/BICsuite/Versions/2.5.1/SDMS/sandbox/tmp/13044.log
Environment SERVER@LOCALHOST
Footprint NONE
Expected Runtime [Sec] 0
Kill Program NONE
Kill Id NONE
Kill Exit Code NONE

Abbildung 23.7: Detailmaske fiir Jobs

In dieser Maske werden alle Laufzeitinformationen angezeigt und manche konnen
verdandert werden. Des Weiteren stehen Aktions-Buttons zur Verfiigung, die eine
Manipulation an den aktuellen Objekten zulassen.

23.5.1 Buttons

Die folgenden Buttons sind alle Aktions-Buttons. Das heifst, durch diese Buttons
wird eine bestimmte Aktion auf dem gewihlten Job durchgefiihrt. Um dies zu er-
reichen, wird nach der Betdtigung des Buttons der Confirm Bildschirm angezeigt.
(Siehe Abbildung 23.8)

Im Textfeld kann nun ein Kommentar eingegeben werden, welcher den Grund
der Aktion oder zusitzliche Bemerkungen beschreibt. Dieser Text wird spater im
Tab ”Audit”, im Feld Reason/Comment angezeigt. Durch erneutes Betdtigen des
jeweiligen Aktions-Buttons, wird die Aktion durchgefiihrt. Durch Betétigen des
Cancel Buttons, wird die Aktion abgebrochen und zum vorherigen Bildschirm
zuriickgesprungen. Abhéngig von der Aktion enthdlt der Confirm Bildschirm
weitere Eingabefelder zur Steuerung der Aktion.
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@ http://localhost:8580 - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox —oi@

Hia
5 3 e el ) 2] @ ) ) L E

Confirm [
SYSTEM.EXAMPLES.E0025_BATCH_HIERARCHY.LOAD.LOAD 2
Suspend

mmmmmm

Abbildung 23.8: Confirm Maske

;“ Suspend

Mittels des Suspend Buttons, konnen Jobs Suspended werden. Dies ist nur moglich,
falls die Jobs sich nicht schon im State “Suspended” befinden und noch nicht been-
det sind. Nach dem erfolgreichen Suspend haben die Jobs den State "Suspended”.

Suspend Local Wird das Flag Suspend Local gesetzt, so wirkt sich der Suspend
nicht auf die Children der Batches oder Jobs aus. Die Children werden weiter verar-
beitet, der Suspended Batch oder Job wird jedoch nicht FINAL werden. Abhidngige
Batches oder Jobs miissen warten, bis der Batch oder Job Resumed wurde.

Suspend Restricted Diese Checkbox wird nur angezeigt, falls der Benutzer
der Gruppe ADMIN angehort. Ist beim Suspend dieses Flag gesetzt, so kann der
Batch, bzw. Job nur von einem Benutzer der ADMIN-Gruppe wieder Resumed
werden.

Zusétzliche Eingabefelder: Resume, Resume Time, Resume In, Unit Suspend Restricted

Resume Hier kann ausgewidhlt werden, ob ein automatischer Resume stattfin-
den soll.
Es gibt folgende Moglichkeiten:

¢ NO: Wihlt diese Funktionalitdt ab und es werden keine anderen Eingabefel-
der angezeigt.

¢ AT: Wihlt einen automatischen Resume zu einem festen Zeitpunkt. Das Ein-
gabefeld Resume Time wird angezeigt.

¢ IN: Wihlt einen automatischen Resume nach Ablauf einer Zeit. Die Eingabe-
telder Resume In und Unit werden angezeigt.
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Resume Time Hier wird der gewiinschte Resume Zeitpunkt im Format
"YYYYMMDD HH:MM” eingegeben.

Resume In Hier wird angegeben, wie viele Zeiteinheiten (siehe Unit) bis zum
Resume gewartet werden soll.

Unit Hier wird eingegeben, ob es sich bei der Eingabe im Resume In um Minuten
(MINUTE), Stunden (HOUR), oder Tage (DAY) handeln soll.

'W Resume

Mittels des Resume Buttons konnen Jobs, welche sich im State “Suspended” befin-
den, wieder aktiviert werden. Das heifst, es erfolgt eine erneute Priifung der Res-
sourcen und Abhingigkeiten und, falls alle Priifungen erfolgreich sind, wird der
Job auf einem Jobserver gestartet.

Zusétzliche Eingabefelder: Resume, Resume Time, Resume In, Unit

Resume Hier kann die Art des Resumes spezifiziert werden.

OFF: Steht nur zur Auswahl, falls der Job suspended und ein Autoresume
(IN/AT) aktiv ist. Diese Option deaktiviert diesen Autoresume.

NOW: Es findet ein sofortiger Resume statt. Es werden keine anderen
Eingabefelder angezeigt.

AT: Wahlt einen automatischen Resume zu einem festen Zeitpunkt. Das
Eingabefeld Resume Time wird angezeigt.

IN: Wihlt einen automatischen Resume nach Ablauf einer Zeit. Die Eingabe-
felder Resume In und Unit werden angezeigt.

Resume Time, Resume In, Unit Siehe oben (Aktion Suspend)

A? Rerun

Der Rerun Button erscheint, falls der aktuelle Job beendet wurde und sich in einem
"Restartable”-Zustand befindet. Das heifst, er besitzt einen Exit State, welcher nicht
Final ist. Durch Driicken des Rerun Buttons, wird das Rerun-Programm aufgerufen
(falls definiert, ansonsten das Run-Kommando). Hiermit ist ein erneutes Starten
eines fehlerhaften Jobs nach der Problembehebung moglich.
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Zusétzliche Eingabefelder: Suspended, Resume, Resume Time, Resume In, Unit
Suspended Wird dieses Flag gesetzt, so wird der Job Suspended und das Aus-
wahlfeld Resume wird angezeigt. Ist dieses Feld nicht gesetzt, so werden keine wei-

teren Felder angezeigt.

Resume, Resume Time, Resume In, Unit Siehe oben (Aktion Suspend)

rﬂz Rerun Children

Der Rerun Children Button wird angezeigt, wenn sich Children des aktuellen Jobs
in einem ”“Restartable”-Zustand befinden. Das heifst, sie besitzen einen Restartable
Exit State. Durch Driicken des Rerun Children Buttons wird das Rerun fiir alle Child-
ren gestartet, welche Restartable sind. Hiermit ist ein erneutes Starten fehlerhafter
Children nach einer Problembehebung moglich.

Zusitzliche Eingabefelder: Siehe Rerun

g Kill

Der Kill Button erscheint nur, falls der aktuelle Job im Moment liuft (State
Running) und in der Job Definition ein Kill-Programm angegeben wurde. Durch
Driicken des Buttons Kill wird das jeweilige Kill Program aufgerufen und der State
des Jobs auf "TO KILL” umgesetzt. Wird das Kill Program erfolgreich durchge-
fiihrt, andert sich der State des Jobs auf "KILLED”. Hiermit ist ein Terminieren des
Jobs im Programmlauf moglich.

# Set State

Ermoglicht das manuelle Setzen eines Exit States fiir einen Job. Der Set State Button
erscheint, falls ein Job mindestens eine der folgenden Bedingungen erfiillt:

¢ Der Job ist in einem Fehler Status (Restartable)
¢ Der Job ist in einem PENDING Status

® Der Job ist Suspended und nicht aktiv und nicht in einem FINAL Status
Zusétzliche Eingabefelder: Set Exit State, Force, Resume

Set Exit State Hier kann im Feld Set Exit State ein giiltiger Exit State ausgewahlt
werden.

Force Hier wird ausgewdhlt, ob man einen Exit State zulassen will, der nicht vom
Job selbst tiber seinen Exit Code erreicht werden kann.
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Resume Hier wird ausgewdhlt, ob ein Suspended Job nach dem Set State
Resumed werden soll.

Cancel Run

Der Cancel Run Button erscheint, falls der Job auf Resources oder Abhidngigkeiten
wartet oder noch auf einem Jobserver zugeteilt wurde. Durch Driicken des Cancel
Run Buttons kann der geplante Job-Lauf abgebrochen werden. Der Job bekommt
den State “Cancelled”. Es ist nun kein Rerun und kein Resume moglich. Der Job
bekommt auch keinen Exit State. Jobs, welche auf einen gecancelten Job warten,
miissen diesen Job ignorieren oder ebenfalls gecancelt werden.

Af Disable

Der Disable Button erscheint, falls der Job oder Batch noch nicht aktiv ist oder
war. Durch Driicken des Disable Buttons wird der Job oder Batch inklusive aller
Children disabled. Alle disabled Jobs werden im Ablauf micht mehr ausgefiihrt
und nehmen ihren default Exit Status an, sobald deren Abhingigkeiten erfiillt
sind. Diese Operation kann nicht riickgéngig gemacht werden.

Clear Warning

Der Button Clear Warning erscheint, wenn eine Warnung fiir den Job vorliegt. Mit
dem Clear Warning kann diese Warnung geldscht werden, sodass das Warning Icon
fiir den Job in der Ubersichtsliste nicht mehr angezeigt wird.

;‘ Comment

Mittels des Comment Buttons kann ein beliebiger Kommentar bzgl. des Jobs
eingetragen werden. Es wird aufler dem Kommentareintrag keine weitere Aktion
am Job durchgefiihrt.

Edit Job

Beim Edit Job Button handelt es sich nicht um einen Aktions-Button, da hier keine
Anderung am aktuellen Laufzeitobjekt durchgefiihrt werden kann. Wird der Edit
Job Button betétigt, erscheint ein neues Fenster mit dem Batches and Jobs Definiti-
onsscreen der Job Definition. Die angezeigten Daten beziehen sich auf die Definiti-
on des Ablaufobjektes zum Zeitpunkt des Submits.
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23.5.2 Tab Properties

Der Tab “Properties” enthilt alle Daten bzgl. der Job Definition und des aktuellen
States. Er sieht folgendermafien aus:

@ http://localhost:8080 - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -
Monitor Batches and Jobs _' 5 Connection: DEFAULT ﬂm
[7 =]

[ Dependencies I Dependents I Resource(Req) I Resource(Def)
] Properties ” Run ” Timestamps & Statistics “ Parameters ” Audit I

SYSTEM.EXAMPLES.E0025 BATCH_HIERARCHY.LOAD.LOAD 2
Id 1299145
Type JOB
Submit Path SYSTEM.EXAMPLES.E0025 BATCH HIERARCHY.BATCH HIERARCHY: SYSTEM.EXAMPLES.E0025 BATCH _HIERARCHY.LOAD.LOAD:
SYSTEM.EXAMPLES E0025_BATCH_HIERARCHY.LOAD.LOAD_2
Disabled false
Tag NONE
Owner PUBLIC
Submitted By PUBLIC
Expected Runtime [Sec] 0
ioeflakis o [-100.100] lower speeds up, higher slows down
Profile Nice 0
Suspended NOSUSPEND
Cancelled false
Suspended By Parent 0
State RUNNING
Exit State NONE
Exit State Profile STANDARD
Master Id 1299140
Time Zone Europe/Berlin
Submitting Parent Id 1299141
Static true
Merge Mode NOMERGE
Version 93322690

Abbildung 23.9: Job und Batch Properties

Die Felder des Tabs “Properties” haben folgende Bedeutung:
Id Das ist die eindeutige Identifikationsnummer des Job-Laufzeitobjektes.

Type Das ist der Typ des Laufzeitobjektes. Mehr zu Typen finden Sie im Kapitel
15.5.1.

Submit Path Das ist der vollstindige Submit-Pfad des Laufzeitobjektes. Das
heifdt, hier wird kommagetrennt angegeben, tiber welchen Pfad der Submit statt-
gefunden hat.

Tag Das ist der Name des Child Tags. Dies ist nur bei einem dynamischen Child
notwendig und gibt eine eindeutige Identifikation der aktuellen Child-Instanz.
Mehr zu dynamischen Children finden Sie im Kapitel 15.5.4.1.

Owner Das ist der Name der Gruppe, welche die Job Definition fiir dieses Lauf-
zeitobjekt erstellt hat.

Submitted By Das ist der Name der Gruppe, welche die Laufzeitinstanz submit-
ted hat. Wurde der Job dynamisch durch ein Parent-Programm submitted, ist dies
der Benutzer, welcher den Parent submitted hat.
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Unresolved Handling Das Feld Unresolved Handling ist nur in der Maske des Ma-
ster Jobs sichtbar. Es zeigt die Einstellung des Feldes On Unresolved Error aus der
Submit-Maske.

¢ Ignore: Die Unresolved Dependencies werden grundsétzlich ignoriert.

* Suspend: Im Falle von Fehlern, aufgrund Unresolved Dependencies wird der
gesamte Ablauf “suspended” submitted.

* None: Default-Verhalten im Falle von Unresolved Dependencies, wird behan-
delt, wie in der Dependency Definition vorgegeben.

Nice Value Bei diesem Feld handelt es sich um ein Eingabefeld. Der Nice Value
kann hier eingegeben werden. Mehr zum Nice Value finden Sie im Kapitel 15.5.4.1.
Da es sich hier um das einzige Eingabefeld des Dialoges handelt, muss die Tabu-
latortaste nach der Eingabe betdtigt werden, damit der Save Button aktiv wird, um
die Anderung abzuspeichern.

Suspended Das Feld gibt an, ob das Laufzeitobjekt aktuell Suspended ist (TRUE)
oder nicht (FALSE). Durch die Buttons Suspend und Resume kann der Suspend State
gedndert werden.

Suspend by Parent Gibt an, ob das Laufzeitobjekt durch den Parent suspended
wurde (1) oder nicht (0).

State Zeigt den aktuellen State des Laufzeitobjektes an. Mehr zum State finden
Sie im Kapitel 23.3.

Error Message Wurde im Feld State der State "ERROR” gemeldet, wird eine na-
here Beschreibung des Fehlers genannt.

Exit State Ist der Job beendet, wird hier der resultierende Exit State des Jobs mit-
geteilt.

Exit State Profile Hier wird das Exit State Profile, welches in der Job Definition
eingetragen wurde, angezeigt. Mehr zum Exit State Profile finden Sie im Kapitel
15.5.1.

Master Id Hierbei handelt es sich um die Id des Master Jobs, welcher submitted
wurde, um dieses Laufzeitobjekt zu erzeugen. Ist das Objekt selbst als Master Job
submitted worden, ist diese identisch mit der Id.
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Submitting Parent Id Hierbei handelt es sich um die Id des Parent-Laufzeitob-
jektes, welcher den aktuellen Job submitted hat. Hat der Job kein Parent, wird "NO-
NE” angezeigt.

Static Static ist das Kennzeichen das angibt, ob es sich beim aktuellen Laufzeitob-
jekt um einen statisch (TRUE) oder um ein dynamisch submittetes Child (FALSE)
handelt. Mehr zu dynamischen Children finden Sie im Kapitel 15.5.4.1.

Merge Mode Gibt den aktuell verwendeten Merge Mode an. Mehr zum Merge
Mode finden Sie im Kapitel 15.5.4.1.

Version Gibt die Versionsnummer der beim Submit aktuellen Job Definition an.
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23.5.3 Tab Run

Der Tab “Run” enthilt alle Informationen, welche sich auf die aktuellen Informa-
tionen zum Run Program und zur Laufzeitumgebung und des Rechners beziehen.
Der Tab sieht folgendermafsen aus:

http://localhost:8580 - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0i@

i |
[l el [ ] =) (S [aw] (25 (5] [ ) o] o] ] ) )
[ Depend S H Dependents. “ Resource(Req) H Resource(Def)

Properties I Run I Timestamps Il Parameters Il Audit |
SYSTEM.EXAMPLES.E0025_BATCH_HIERARCHY.LOAD.LOAD_2
State FINISHED
Job Exit State FAILURE
Final false
Restanable true
Rerun 0
Exit Code 1
Exit State Mapping UNIX
Priority |50 [0.100] lower value means higher priority
Dynamic Priority 23
Server GLOBAL.EXAMPLES.LOCALHOST.SERVER
Program Pid 10809
Run Program SDMSpopup.sh "$JOBNAME™ ¢ "1=FAILURE:0=SUCCESS"
Run Commandline SDMSpopup.sh "SYSTEM.EXAMPLES.E0025 BATCH_HIERARCHY.LOAD.LOAD_2" "-c" "1=FAILURE:0=SUCCESS"
Rerun Program NONE
Rerun Commandline NONE
Workdir Definition NONE
Workdir 'home/dieter/BICsuite/Versions/2.5. /'SDMS/sandbox/tmp
Logfile Definition ${JOBID}.log
Logfile fnome/dieter/BICsuite/Versions/2.5.1/SDMS/sandbox/tmp/13044.log
Error Logfile Definition ${JOBID}.Iog
Error Logfile /homefdieter/BICsuite/Versions/2.5.1/SDMS/sandbox/tmp/13044.log
Environment SERVER@LOCALHOST
Footprint NONE
Expected Runtime [Sec] 0
Kill Program NONE
Kill Id NONE
Kill Exit Code NONE

Abbildung 23.10: Batch und Job Run Information

Die Felder des Tabs “"Run” haben folgende Bedeutung;:

State Zeigt den aktuellen State des Laufzeitobjektes an. Mehr zum State finden
Sie im Kapitel 23.3.

Job Exit State Der Job Exit State enthilt den aktuellen Exit State des Jobs, falls
der Job beendet ist, ansonsten "NONE”".

Final Handelt es sich bei dem Job Exit State um einen Final State, dann steht der
Wert des Feldes auf "TRUE”. Ist der Job Exit State "NONE” oder kein Final State,
dann steht der Wert des Feldes auf "FALSE”.

Restartable Ist der Job Restartable, dann steht der Wert auf "TRUE”, ansonsten
auf "FALSE”. Falls das Feld den Wert TRUE hat, ist der Button Rerun aktiv.

Rerun Im Feld Rerun steht die Anzahl der Neustarts des Jobs.
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Exit Code Beim Exit Code handelt es sich um den Exit-Wert, den das Run Pro-
gram bei der Beendigung des Prozesses hatte. Mehr zu Exit Code finden Sie im
Kapitel 15.5.2.

Exit State Mapping Das im Batches and Jobs-Dialog definierte Exit State Map-
ping des Jobs, welches beim Umwandeln des Exit Codes in den Job Exit State ver-
wendet wurde. Mehr zu Exit State Mapping finden Sie im Kapitel 15.5.2.

Priority Hierbei handelt es sich um ein Eingabefeld. Es wird die aktuelle Prioritat
angezeigt und diese kann verdndert werden. Durch anschlieflendes Betétigen der
Tabulatortaste und Driicken des Save Buttons wird die neue Prioritdt gespeichert.
Mehr zum Thema Prioritit finden Sie im Kapitel 15.5.2.

Dynamic Priority Hierbei handelt es sich um die dynamische (effektive) Prioritat
des Jobs, welche bei ansteigender Zeit vom Submit bis zum Ausfiihren steigt. Mehr
zur dynamischen Prioritdt finden Sie im Kapitel 14.4.2.3.

Server Das Feld Server gibt den aktuellen Jobserver an, auf welchem der Prozess
ausgefiihrt wird oder wurde.

Program PIld Die Program PId ist die Prozess Id des Run Programs.

Run Program Hierbei handelt es sich um die im Batches and Jobs-Dialog defi-
nierte Kommandozeile des Run Programs. Variablen und Parameter werden hier
noch mit ihren Namen angezeigt und werden nicht ersetzt.

Run Command Line Die im Batches and Jobs-Dialog definierte Kommandozeile
des Run Programs mit ersetzten Werten. Das ist die Darstellung, wie sie der zu
verarbeitenden Shell iibergeben wurde. Alle Variablen und Parameter wurden mit
ihren aktuellen Werten ersetzt.

Rerun Program Die im Batches and Jobs-Dialog definierte Kommandozeile des
Rerun Programs. Variablen und Parameter werden hier noch mit ihren Namen an-

gezeigt und werden nicht ersetzt. Wurde kein Rerun Program definiert, steht hier
NONE.

Rerun Command Line Die im Batches and Jobs-Dialog definierte Kommando-
zeile des Rerun Programs, mit ersetzten Werten. Das ist die Darstellung, wie sie
der zu verarbeitenden Shell iibergeben wurde. Alle Variablen und Parameter wur-

den mit ihren aktuellen Werten ersetzt. Ist kein Rerun durchgefiihrt worden, steht
hier NONE.
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Workdir Definition Im Feld Workdir Definition ist das Verzeichnis, von dem der
Prozess ausgefiihrt wird, angezeigt. Steht hier "None”, wird das Default-Arbeits-
verzeichnis des ausfiithrenden Jobservers genutzt.

Workdir Hierbei handelt es sich um das im aktuellen Job verwendete bzw. zu ver-
wendende Workdir. Ist der Job beendet oder lduft er aktuell, werden die ersetzten
Parameter und Variablen angezeigt, ansonsten die Parameter.

Lodfile Definition Die Logfile Definition entspricht der Definition des Logfiles im
Batches and Jobs- Dialog.

Logfile Hier steht der Name und der Pfad des aktuell verwendeten Logfiles (falls
der Job beendet ist oder noch lduft), ansonsten NONE. Mogliche Variablen und
Parameter werden durch die tatsdchlichen Werte ersetzt.

Mittels des Buttons

-y

kann ein neues Fenster aufgemacht werden, welches den Inhalt des Logfiles dar-
stellt. Sollte dies nicht moglich sein, wenden Sie sich bitte an Thren Systemadmini-
strator.

Error Logfile Definition Die Error Logfile Definition entspricht der Definition
des Error Logfiles im Batches and Jobs-Dialog.

Error Logfile Hier steht der Name und der Pfad des aktuell verwendeten Error
Logfiles (falls der Job beendet ist oder noch lauft) ansonsten NONE. Mogliche Va-
riablen und Parameter werden durch die tatsdchlichen Werte ersetzt.

Der Button

-y

hat die gleiche Funktion, wie soeben bei Logfile beschrieben.

Environment Das Environment entspricht der Definition des Environments im
Batches and Jobs-Dialog.

Footprint Der Footprint entspricht der Definition des Footprints im Batches and
Jobs-Dialog.

Expected Runtime Die Expected Runtime entspricht der Definition im Batches
and Jobs-Dialog.

Kill Program Das Kill Program entspricht der Definition des Kill Programs im
Batches and Jobs-Dialog.
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Kill Id Die Kill Id enthélt die Prozess Id des Kill Programs, falls dieses gestartet
wurde. Wurde noch kein Kill durchgefiihrt, ist die Kill Id NONE.

Kill Exit Code Der Kill Exit Code ist das Ergebnis, welches das Kill Program nach
Beendigung des Kill-Vorganges an den Jobserver zuriickliefert. Hiermit kann der
Erfolg oder Misserfolg eines Kill-Versuches ermittelt werden, falls dies vom Kill
Program vorgesehen ist.

23.5.4 Tab Timestamps & Statistics

Der Tab "Timestamps & Statistics” gibt verschiedene Zeitpunkte fiir den jeweiligen
Job an. Mit diesem Zeitpunkt kann ein Uberblick tiber das Zeitverhalten und die
Dauer der Job-Ausfiihrung gegeben werden. Der Tab sieht folgendermafsen aus:

http://localhost:8080 - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -oi@
Monitor Batches and Jobs Connection: DEFAULT ﬂm

[ Dependencies H Dependents. H Resource(Req) H Resource(Def)
[ Properties I Run | Timestamps & Statistics |l Parameters I Audit |
SYSTEM.EXAMPLES.E0010_SINGLEJOB.SINGLEJOB
Submit 18.07.2017 12:04:39

Runs

# Start End Runtime Exit State  Logfile Error Logfile Workdir Commandline

0 18.07.2017 12:04:44 18.07.2017 12:04:54 10s FAILURE  873085.0g [] 873085.09 /homerd ork/SDI SDMm: .sh "SYSTEM EXAMPLES 0l
1 18.07.2017 12:05:40 18.07.2017 12:06:14 34s FAILURE  873085.10g [A] 87308510 /homeldieter/BICsuite/Versions/work/SDMS/sandbox/tmp  SDMSpopup.sh "SYSTEM EXAMPLES. E0l
2 18.07.2017 12:06:30 18.07.2017 12:07:14 445 SUCCESS 873085.log [4] 873085109 /home/dieter/BIC: ork/SDI p SDMSpopup.sh "SYSTEM EXAMPLES EOI

Statistics
Final 18.07.2017 12:07:14
Process Time 2m35s
Active Time 1m28s
Idle Time 1m7s
Idie Percentage 43 %
Dependency Wait Time
Suspend Time
Synchronize Wait Time 2s
Resource Wait Time
Jobserver Handling Time 6s
Restartable Time 595
Child Wait Time

Abbildung 23.11: Batch und Job Timestamps

Der Tab ist nur informativ, es konnen keine Eingaben gemacht werden.
Die Felder des Tabs “Timestamps & Statistics” haben folgende Bedeutung:

Submit Im Timestamp Submit steht die Zeit des Submit-Zeitpunktes fiir den ak-
tuellen Job. Handelt es sich um einen statischen Job, ist dies der Submit-Zeitpunkt
fir den Master Job, bei dynamischen Jobs die Zeit, an dem der Parent Job den
dynamischen Submit durchgefiihrt hat. Der Submit-Zeitpunkt stimmt mit dem
Zeitpunkt, zu dem der Job an den State Dependency Wait gewechselt hat, tiberein.

In der Tabelle Runs werden alle Ausfithrungen des Jobs aufgelistet. Im Nor-
malfall enthidlt diese Tabelle eine Zeile. Wird der Job allerdings aufgrund von
Fehlern neu gestartet, werde mehrere Zeilen angezeigt.

248 | Running Master Jobs



Detailmaske flir Jobs

Start In der Spalte Start steht die Zeit des Starts des Run Programs durch den
Jobserver.

End In der Spalte End steht die Zeit der Beendigung des Jobs.

Runtime Die Spalte Runtime zeigt die Laufzeit des jeweiligen Laufes an.

Exit State Die Spalte Exit State enthilt den Exit Status des Laufes.

Logfile Die Spalte Logfile enthélt den Namen des Logfiles fiir standard out. Durch
einen Klick auf das Icon (Lupe) neben dem Namen kann das Logfile angezeigt
werden.

Error Logfile Die Spalte Error Logfile enthdlt den Namen des Logfiles fiir standard
error. Durch einen Klick auf das Icon (Lupe) neben dem Namen kann das Error
Logfile angezeigt werden. Das Icon wird nur angezeigt, falls sich die Namen von
Logfile und Error Logfile unterscheiden.

Workdir In der Spalte Workdir wird das Arbeitsverzeichnis des Jobs angezeigt.

Commandline Die Spalte Commdline zeigt die zur Ausfithrung gebrachte Kom-
mandozeile an.

Jobserver Die Spalte Jobserver zeigt den Namen des Jobserver Agents an, wel-
cher den den Job ausgefiihrt hat.

Exit Code Die Spalte Exit Code enthalt den Exit Code der jeweiligen Ausfiihrung.

PID Die Spalte PID enthélt die System Process Id des ausgefiihrten Programmes.

Synchronize Die Spalte Synchronize zeigt an, zu welchem Zeitpunkt der Job in
den State "Synchronize Wait” iibergegangen ist. Das heifst, wann alle moglichen
Abhingigkeiten des Jobs erfiillt wurden.

Resource Die Spalte Resource wird die Zeit des Statusiiberganges in Resource
Wait angezeigt. Das heif$t, zu diesem Zeitpunkt wurden alle geforderten Synchro-
nizing Resources erfiillt und dem Job zugeteilt.
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Runnable Die Spalte Runnable gibt an, wann der Job in den State “Runnable”
eingetreten ist. Das heifst, alle Dependencies und Resource-Anforderungen konn-
ten erfiillt werden. Ab jetzt kann der Job von einem Jobserver abgearbeitet werden.

Im folgenden werden Informationen und Statistiken ausgegeben, welche sich
auf die gesamte Lebenszeit des Jobs beziehen.

Final Im Timestamp Final steht die Zeit der Beendigung des Jobs, die einen Final
State erzeugt hat. Wurde der Job beendet, besitzt aber einen Restartable State, wird
hier NONE eingetragen.

Process Time Die Process Time ist die Zeit, welche der Job oder Batch verbracht
hat, nachdem alle Abhadngigkeiten erfiillt waren.

Active Time Die Active Time ist die Zeit, in der der Job oder eines seiner Kinder
aktiv waren.

Idle Time Die Idle Time ist die Zeit, in der der Job inaktiv und keines seiner Kinder
aktiv waren.

Idle Percentage Die Idle Percentage ist der Anteil der Idle Time an der Process Time.

Dependency Wait Time Die Dependency Wait Time ist die Zeit, die der Job auf-
grund von Abhingigkeiten gewartet hat.

Suspend Time Die Suspend Time ist die Zeit, die der Job suspended war.

Synchronize Wait Time Die Synchronize Wait Time ist die Zeit, die der Job auf
synchronisierende Ressourcen gewartet hat.

Resource Wait Time Die Resource Wait Time ist die Zeit, die der Job auf System
Ressourcen gewartet hat.

Jobserver Handling Time Die Jobserver Handling Time ist der Zeit Overhead des
Jobserver Agents.

Restartable Time Die Restartable Time ist die Zeit, die der Job nach einem Fehler
auf einen Restart gewartet hat.

Child Wait Time Die Child Wait Time ist die Zeit, die der Job darauf gewartet, hat
bis alle seinen Kinder FINAL waren.
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23.5.5 Tab Dependencies

Im Tab “Dependencies” werden alle Abhédngigkeiten des aktuellen Jobs zu anderen
Jobs angezeigt. Der Tab sieht folgendermafien aus:

http://localhost:8580 - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
i [
(6] (] () [+ [<=) ) e ) (o 4% ] 8 [ ) ] D) T D [
l Properties “ Run H Timestamps. “ Parameters H Audit I
Dependencies Il Dep I R Req) i R Def) |

SYSTEM.EXAMPLES.E0025_BATCH_HIERARCHY.REPORT.REPORT_3

Required Name Id  Final State Required Cond. DependentName Id  Check On Mode State
[ €3 & LoAD 13042 REPORT 13034 ALL_FINAL ALL OPEN

Abbildung 23.12: Batch und Job-Abhéngigkeiten

Der Dialog gibt eine Ubersicht iiber alle notwendigen Abhéngigkeiten, ihren aktu-
ellen State und die Moglichkeit Abhdngigkeiten bewusst zu ignorieren.

Folgende Buttons sind auf der Maske sichtbar:

& Ignore Dependencies

Der Button Ignore Dependencies wird verwendet, um eine oder mehrere Abhén-
gigkeiten bewusst zu ignorieren. Alle zu ignorierenden Abhingigkeiten miissen
vorher in der Maske ausgewdhlt werden. Anschlieffend wird der Button gedriickt.
Nun erscheint ein neues Fenster zur Auswahl des Ignore Modus und zur Eingabe
eines Vermerks. Das Fenster sieht folgendermaflen aus:
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http://localhost:8580 - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0i@

_ HE
(5] o] (] o] ] (B ) ) (o] 2] ] (] [ (o] ) ) (D (2

Confirm |
SYSTEM.EXAMPLES.E0025_BATCH_HIERARCHY.LOAD.LOAD
Mode | RECURSIVE 2

Audit
Comment

Abbildung 23.13: Batch und Job Ignore Dependencies Confirm Maske

Auf dieser Maske muss der Modus des Ignore eingegeben werden. Per Default
erben alle Children eines Submitted Entities dessen Abhédngigkeiten: Wird B von A
benotigt, so ist auch jedes Child von A (CA) von B abhingig. Mittels des Modus
des Ignore ist nun das Verhalten der vererbten Abhdngigkeit bei den Children be-
stimmbar.

Es gibt folgende Optionen:

1. Recursive
Dies ist das Default-Verhalten.

Das Ignore bezieht sich nicht nur auf den aktuellen Job, sondern auch auf die
vererbten Abhéngigkeiten, die Children des aktuellen Jobs zu dem benétig-
ten Job haben. Das heifst, der Parent Job ignoriert diese Abhiangigkeit und al-
le seine Children ignorieren diese vererbte Abhingigkeit ebenfalls. Sollte ein
Child eine explizit angegebene Abhéngigkeit, welche nicht vererbt wurde,
zum benétigten Job haben, so wird diese nicht ignoriert, sondern beachtet.

(Abbildung 23.14)

2. Job Only

Nur der Job selbst ignoriert die Abhdngigkeit. Alle Children beachten die ver-
erbte Abhédngigkeit und warten auf den benétigten Job. Damit ist es moglich,
den Parent Job laufen, seine Children allerdings warten zu lassen.

(Abbildung 23.15)

Nach der Eingabe des Ignore Modus und der Eingabe eines Kommentars im Kom-
mentarfeld, kann durch ein erneutes Betétigen des Ingore Dependency Buttons die
Aktion durchgefiihrt werden.

Die Liste des Tabs zeigt alle Dependencies, welche zum Starten des Jobs erfiillt
werden miissen, und ihren aktuellen State an. Innerhalb der Liste kann eine Se-
lektion stattfinden, die mittels des Buttons Ignore Dependencies zum Ignorieren der
Abhéngigkeiten benutzt werden kann.
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Masterlob

ignorierte Dependency

rekursiv vererbt und ignoriert | Batchl rekursiv vererbt und ignoriert

Abbildung 23.14: Beispiel fiir Recursive Ignore

MasterJob

ignorierte Dependency

wird nicht ignoriert, Child wartet

wird nicht ignoriert, Child wartet | Batchl

Abbildung 23.15: Beispiel fiir Job Only Ignore

Folgende Felder sind in der Liste sichtbar:

Icon-Feld Uber das Icon-Feld ist der aktuelle State der Abhéngigkeit ersichtlich.
Es gibt folgende Moglichkeiten:
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X

Die Abhéngigkeit wurde noch nicht erfiillt oder kann nicht mehr erfiillt werden.
Sollte bei einer Abhédngigkeit mit dem Dependency Mode ALL dieses Icon zu sehen
sein, kann durch diese Abhédngigkeit der aktuelle Job nicht ausgefiihrt werden.

Im Dependency Mode ANY muss mindestens eine Abhédngigkeit nicht rot sein,
damit der Job ablaufen kann.

S

Die Abhdngigkeit wurde erfiillt. Im Dependency Mode ANY muss mindestens eine
Abhéngigkeit den State griin haben, damit der Job laufen kann. Im Dependency
Mode ALL miissen alle Eintrdge griin sein, damit der Job laufen kann.

Required Name Hierbei handelt es sich um den Namen des Jobs, welcher als Vor-
aussetzung fiir den Start des aktuellen Jobs gelaufen sein muss. Durch Anklicken
des Namens kann zu seiner Laufzeitdefinition gewechselt und dessen State tiber-
priift werden.

Id In diesem Feld wird die Laufzeit-Id des Required Jobs angezeigt.

Final State Wurde der Required Job abgearbeitet, steht hier der finale State des
Jobs. Ist hier ein Final State eingetragen und die Abhédngigkeit ist nicht erfiillt, muss
der Grund ein falscher Final State fiir diese Abhangigkeit sein. Das heifst, es gibt
einen Unterschied zwischen Final State und Required State. Soll der Job nun doch
ausgefiihrt werden, kann dies nur durch das Ignorieren tiber den Ignore Dependen-
cy Button geschehen. Befinden sich die Abhdngigkeiten der Liste im Dependency
Mode ANY, muss mindestens eine andere Abhidngigkeit erfiillt sein.

Required In diesem Feld wird der benétigte Final State des Jobs angezeigt. Damit
die Abhédngigkeit erfiillt ist, muss der Final State identisch mit dem Required State
sein oder der Required State NONE sein.

Dependent Name In diesem Feld wird der Job genannt, welcher diese Abhin-
gigkeit fordert. Dies ist im Normalfall der aktuell gewéhlte Job, es kann aber auch
einer der Parents des Jobs sein.

Check On Das Feld Check On beschreibt das Verhéltnis der Beendigung des Re-
quired Jobs. Es gibt folgende Auspragungen:

1. All Final

Der Required Job und alle sein Children miissen Final sein.

254 | Running Master Jobs



Detailmaske flir Jobs

2. Job Only

Nur der Required Job muss final sein, die Children werden nicht beachtet.

Mehr zum Thema Check On finden Sie im Kapitel 15.5.6.1.
Id Hierbei handelt es sich um die Id des abhédngigen Jobs.

Mode Der Mode legt fest, wie die Liste der Jobs zu beachten ist. Es gibt folgende
Auspragungen:
1. ALL
Es miissen alle Abhédngigkeiten der Liste erfiillt werden, damit der Job starten
kann.
2. ANY

Es muss mindestens eine Abhédngigkeit der Liste erfiillt werden, damit der
Job starten kann.

Mehr zum Mode finden Sie im Kapitel 15.5.6.

State Hierbei handelt es sich um den aktuellen State der Abhéngigkeitsbezie-
hung. Es gibt folgende Auspragungen:

1. OPEN

Der Required Job hat noch keinen Final State erreicht (ist noch nicht gelaufen,
lauft noch, ist auf Fehler gelaufen). Die Abhdngigkeit ist noch nicht erfiillt,
kann aber durch Erreichen des richtigen Final States erfiillt werden.

2. FULFILLED

Der Required Job ist beendet und hat den notwendigen Final State erreicht.
Die Abhingigkeit ist erfiillt worden.

3. FAILED

Der Required Job ist beendet und hat einen falschen Final State erreicht. Die
Abhingigkeit kann nicht mehr erfiillt werden. Im Dependency Mode ALL
kann der aktuelle Job nur durch Ignorieren der Dependency zum Laufen ge-
bracht werden. Im Dependency Mode ANY muss mindestens eine der ande-
ren Abhéangigkeiten erfiillt werden.
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23.5.6 Tab Dependents

Im Tab "Dependents” werden alle Abhédngigkeiten von anderen Jobs zum aktuellen
Jobs angezeigt. Der Tab sieht folgendermafsen aus:

http://localhost:8580 - Monitor Batches and Jobs - BiCsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox —oi@
i i}
(631 ] 3 o] (] (3 (4T 5] (] ] [ =] ) B ) (&
] Properties H Timestamps ” Parameters H Audit l
Dependencies | Dependents |l Resource(Req) 1l Resource(Def) |

SYSTEM.EXAMPLES.E0025_BATCH_HIERARCHY.LOAD.LOAD

Dependent Name Id  Final State Required Cond. Check On Mode State
[0 €3 & REPORT 13034 ALL_FINAL ALL OPEN

Abbildung 23.16: Batch und Job Dependents Tab

Der Dialog gibt eine Ubersicht iiber alle bestehenden Abhéngigkeiten, ihren aktu-
ellen State und die Moglichkeit Abhdngigkeiten bewusst zu ignorieren.

Folgende Buttons sind auf der Maske sichtbar:

-t_ Ignore Dependencies

Der Button Ignore Dependencies wird verwendet, um eine oder mehrere Abhan-
gigkeiten bewusst zu ignorieren. Alle zu ignorierenden Abhidngigkeiten miissen
vorher in der Maske ausgewdhlt werden. Anschlieffend wird der Button gedriickt.
Nun erscheint ein neues Fenster zur Auswahl des Ignore Modus und zur Eingabe
eines Vermerks. Das Fenster sieht folgendermaflen aus:

http://localhost:8580 - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -n@

HEA
FoPEEEEFEOEEERE = =EE

Confirm |
SYSTEM.EXAMPLES.E0025_BATCH_HIERARCHY.LOAD.LOAD
Mode | RECURSIVE 2

Audit
Comment

Abbildung 23.17: Batch und Job Ignore Dependencies

Auf dieser Maske muss der Modus des Ignore eingegeben werden. Per Default
erben alle Children eines Submitted Entities dessen Abhédngigkeiten: Wird B von A
benotigt, so ist auch jedes Child von A (CA) von B abhingig. Mittels des Modus
des Ignore ist nun das Verhalten der vererbten Abhéngigkeit bei den Children be-
stimmbar.
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Es gibt folgende Optionen:

1. Recursive
Dies ist das Default-Verhalten.

Das Ignore bezieht sich nicht nur auf den abhingigen Job, sondern auch auf
die vererbten Abhédngigkeiten, die Children des abhédngigen Jobs zum aktu-
ellen Job haben. Das heifdt, der Parent Job ignoriert diese Abhdngigkeit und
alle seine Children ignorieren diese vererbte Abhdngigkeit ebenfalls. Sollte
ein Child eine explizit angegebene Abhdngigkeit, welche nicht vererbt wur-
de, zum bendtigten Job haben, so wird diese nicht ignoriert, sondern beachtet.

2. Job Only

Nur der abhingige Job selbst ignoriert die Abhiangigkeit. Alle Children be-
achten die vererbte Abhédngigkeit und warten auf den aktuellen Job. Damit
ist es moglich, den Parent Job laufen, seine Children allerdings warten zu
lassen.

Nach der Eingabe des Ignore Modus und der Eingabe eines Kommentars im Kom-
mentarfeld, kann durch ein erneutes Betédtigen des Ingore Dependency Buttons die
Aktion durchgefiihrt werden.

Die Liste des Tabs zeigt alle Dependencies, welche zum Starten anderer Jobs erfiillt
werden miissen, und ihren aktuellen State an. Innerhalb der Liste kann eine Se-
lektion stattfinden, die mittels des Buttons Ignore Dependencies zum Ignorieren der
Abhangigkeiten benutzt werden kann.

Folgende Felder sind in der Liste sichtbar:

Icon-Feld Uber das Icon-Feld ist der aktuelle State der Abhéngigkeit ersichtlich.
Es gibt folgende Moglichkeiten:

X

Die Abhéngigkeit wurde noch nicht erfiillt oder kann nicht mehr erfiillt werden.
Sollte bei einer Abhédngigkeit mit dem Dependency Mode ALL dieses Icon zu sehen
sein, kann durch diese Abhédngigkeit der abhdngige Job nicht ausgefiihrt werden.
Im Dependency Mode ANY muss mindestens irgendeine andere, hier nicht sicht-
bare Abhdngigkeit des abhédngigen Jobs nicht rot sein, damit der abhingige Job
laufen kann.

9

Die Abhingigkeit wurde erfiillt. Im Dependency Mode ANY muss mindestens eine
Abhangigkeit den State griin haben, damit der abhéngige Job laufen kann. Im De-
pendency Mode ALL miissen evtl. auch andere, hier nicht sichtbare Abhiangigkeit
des abhédngigen Jobs erfiillt sein, damit der abhidngige Job laufen kann.
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Dependent Name Hierbei handelt es sich um den Namen des Jobs, welcher da-
von abhéngig ist, dass der aktuelle Job gelaufen ist. Durch Anklicken des Namens,
kann zu seiner Laufzeitdefinition gewechselt und dessen State tiberpriift werden.

Id In diesem Feld wir die Laufzeit-Id des abhédngigen Jobs angezeigt.

Final State Wurde der abhingige Job bereits abgearbeitet, steht hier der finale
State des Jobs.

Required In diesem Feld wird der benétigte Final State des aktuellen Jobs ange-
zeigt.

Cond In diesem Feld wird angezeigt, ob eine zusitzliche Bedingung fiir die Ab-
hédngigkeit definiert ist.

Check On Das Feld Check On beschreibt das Verhiltnis der Beendigung des ak-
tuellen Jobs. Es gibt folgende Auspragungen:

1. All Final

Der aktuelle Job und alle sein Children miissen Final sein.

2. Job Only

Nur der aktuelle Job selbst muss Final sein, die Children werden nicht beach-
tet.

Mehr zum Thema Check On finden Sie im Kapitel 15.5.6.1.

Mode Der Mode legt fest, wie die Liste der Jobs zu beachten ist. Es gibt folgende
Auspragungen:

1. ALL

Es miissen alle Abhidngigkeiten des abhdngigen Jobs erfiillt werden, damit
dieser starten kann.

2. ANY

Es muss mindestens eine Abhdngigkeit des abhdngigen Jobs erfiillt werden,
damit dieser starten kann.

Mehr zum Mode finden Sie im Kapitel 15.5.6.
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State Hierbei handelt es sich um den aktuellen State der Abhdngigkeitsbezie-
hung. Es gibt folgende Auspragungen:

1. OPEN

Der aktuelle Job hat noch keinen Final State erreicht (ist noch nicht gelaufen,
lauft noch, ist auf Fehler gelaufen). Die Abhéngigkeit ist noch nicht erfiillt,
kann aber durch Erreichen des richtigen Final States erfiillt werden.

2. FULFILLED

Der aktuelle Job ist beendet und hat den notwendigen Final State erreicht.
Die Abhangigkeit ist erfiillt worden.

3. FAILED

Der aktuelle Job ist beendet und hat einen falschen Final State erreicht. Die
Abhiangigkeit kann nicht mehr erfiillt werden. Im Dependency Mode ALL
kann der abhéngige Job nur durch Ignorieren der Dependency zum Laufen
gebracht werden. Im Dependency Mode ANY muss mindestens eine andere,
hier nicht sichtbare Abhéngigkeit des abhdngigen Jobs erfiillt werden.
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23.5.7 Tab Resource(Req)

Im Tab ”"Resource(Req)” werden alle Informationen angezeigt, welche iiber den
aktuellen Zustand der angeforderten Resources Auskunft geben.
Der Tab sieht folgendermafsen aus:

http://localhost:8580 - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox —oi@

HE
(5] €[] (B B [ 4] e (1] B ()] = [ L[5 5]
| Properties Il Run Il Timestamps Il Parameters I Audit |
D H D H Resource(Req) H Resource(Def)
SYSTEM.EXAMPLES E0075_LOADCONTROL.CHILD
Alloc.State  Online Total Free Requested Reserved Allocated State States R Timestamp Expires Lock Request Lock Granted — Defi
(rod EXAMPLES
(Zr g LOCALHOST
[ 4% LOCALHOST true
SERVER
[] 52 SCOPE_UNITS ALLOCATED true 4 1 1 0 1 SEF
[14% SERVER true

Abbildung 23.18: Job Resource Requirements

Im Tab ist es moglich, alle Resource-Instanzen und deren Zuordnung zu Scopes zu
betrachten. Des Weiteren besteht die Moglichkeit Anforderungen an Resources zu
ignorieren.

Der Button Ignore Resources hat folgende Bedeutung:

-t Ignore Resources

Der Button Ignore Resources wird verwendet, um eine oder mehrere Resource-
Anforderungen bewusst zu ignorieren. Alle zu ignorierenden Resource-
Anforderungen miissen vorher in der Maske ausgewidhlt werden. AnschliefSfend
wird der Button gedriickt. Nun erscheint eine neue Maske zur Eingabe eines
Vermerks. Die Maske sieht folgendermaflen aus:

http://localhost:8580 - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox —oli@

, B
(5] [l [£] [+ B (w21 [+ (@] =] [ < ) 2 R

Confirm [
SYSTEM.EXAMPLES.EQ075_LOADCONTROL.CHILD
Audit
Comment

Abbildung 23.19: Job Ignore Resource Requirement

Nach der Eingabe eines Kommentars im Kommentarfeld wird durch ein erneutes
Betdtigen des Ignore Resource Buttons die Aktion durchgefiihrt.

In der Liste Resources werden alle angeforderten Resources des Jobs angezeigt.
Die Anzeige erfolgt hierarchisch mittels der Scopes und Jobserver, in dem sich die
angeforderte Resource befindet. Folgende Spalten sind in der Liste sichtbar:

260 | Running Master Jobs



Detailmaske flir Jobs

In der ersten Spalte der Liste werden hierarchisch (sollten sich die Resources inner-
halb von Scopes und Jobservern befinden) alle angeforderten Resources mit ihren
Namen angezeigt.

Durch einen vorangestellten Auswahlknopf ist es moglich, die Resources fiir ein
Ignorieren mittels des Buttons Ignore Dependencies zu wahlen. Ist das vorangestellte
Feld grau, ist dies nicht moglich (bei statischen Resources).

Durch das Anklicken des Resource-Names kann zum Dialog 14.4.2.3 gesprungen
werden. Hier ist eine Untersuchung der aktuellen Belegung der Resource mdoglich.

Allocation State Beim Allocation State handelt es sich um den aktuellen State
der Resource-Anforderung. Es gibt folgende Auspragungen:

1. Keine

Hierbei handelt es sich um statische oder System Resources, die zum Submit-
Zeitpunkt gepriift werden. Sollten diese nicht mehr vorhanden oder offline
sein, erfolgt eine Fehlermeldung zur Submit-Zeit.

2. Blocked

Die Resource wird von einem anderen Job benutzt und kann nicht belegt wer-
den. Der Job wartet nun auf diese Resource. Es kann verschiedene Griinde fiir
eine Blockierung geben. Die Kriterien die eine Belegung verhindern werden
in der Liste rot angezeigt.

3. Allocated

Die Resource wurde vom aktuellen Job belegt und die Anforderung ist damit
erfiillt.

4. Available

Die Resource ist verfiigbar, aber noch nicht belegt.
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23.5.8 Tab Resource(Def)

Im Tab “"Resource(Def)” werden alle Informationen angezeigt, welche iiber den ak-
tuellen Zustand der von diesem Submitted Entity definierten Resources Auskunft
geben.

Der Tab sieht folgendermafSen aus:

http://localhost:8580 - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox —o@

Hf
(6] [ [ e ] B9 (B L) (4 (<] (51 (=] [ o] ) ) 8 [0
| Properties Il Run Il Timestamps Il Parameters I Audit |
D H D H R Req) H Resource(Def)
SYSTEM EXAMPLES E0077_DETAILED_LOADCONTROL DETAILED_LOADCONTROL
Usage State Timestamp Requestable Amount Amount Load Free Online
¥ JOB_UNITS SYSTEM 1 2 I o true

Abbildung 23.20: Batch und Job Defined Resources

In der Liste Resources werden alle definierten Resources des Jobs angezeigt. Fol-
gende Spalten sind in der Liste sichtbar:

In der ersten Spalte der Liste werden alle definierten Resources mit ihren Namen
angezeigt.

Durch das Anklicken des Resource-Namens kann zum Dialog 14.4.2.3 gesprungen
werden. Hier ist eine Untersuchung der aktuellen Belegung der Resource moglich.

Usage Die Usage gibt an, um welchen Typ “Resource” es sich handelt. Mehr zu
Typen von Resources finden Sie im Dialog Named Resource.

State Das Feld State zeigt den aktuellen Status der Resource an, wenn die Usage
der Resource “Synchronizing” ist und ein Resource State Profile zugeordnet wurde.

Timestamp Der Timestamp gibt die Zeit des letzten Statuswechsels einer Resour-
ce an, wenn die Usage der Resource "Synchronizing” ist und ein Resource State
Profile zugeordnet wurde.

Requestable Amount Wenn die Usage der Resource “Synchronizing” oder ”Sy-
stem” ist, gibt das Requestable Amount die Menge an, die von einem Job maximal
angefordert werden kann.

Amount Wenn die Usage der Resource ”"Synchronizing” oder “System” ist, gibt
das Amount die Menge an, die fiir alle Jobs insgesamt zur Verfiigung steht.

Load Wenn die Usage der Resource “Synchronizing” oder "System” ist, zeigt das
Load die Belegung der Resource graphisch an.
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Free Wenn die Usage der Resource “Synchronizing” oder ”"System” ist, gibt das
Free die nicht belegte Menge an, die fiir alle Jobs noch zur Verfiigung steht.

Online Zeigt an, ob die Resource “online” ist, also aktuell angefordert werden
kann.

23.5.9 Tab Parameters

Im Tab “Parameters” werden alle aktuell in diesem Job definierten Ein- und Aus-
gangsparameter und ihre aktuellen Werte angezeigt. Der Tab sieht folgendermafSen
aus:

http://localhost:8080 - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox — o
Monitor Batches and Jobs ( A ’ Connection: DEFAULT nm
=]
| Dependencies I Dependents I Resource(Req) Il Resource(Def) |

Pi i “ Run H Ti & Statisti H Parameters Audit
SYSTEM.EXAMPLES.E0015_PARAMETERS PARAMETERS
value

Name Type
E0015_SCOPE_PARAMETER PARAMETER [ SCOPE PARAMETER VALUE

FOLDER_NAME PARAMETER [ 0015 PARAMETERS

SUBMIT_PARAMETER PARAMETER | Hallo World |

Audit
Comment

Abbildung 23.21: Batch und Job Parameters

In der Liste "Parameter” werden alle Parameter angezeigt, welche aktuell im Job
definiert sind.

Ist der Benutzer in der Gruppe ADMIN oder hat OPERATE-Privilegien auf den
Job oder Batch, konnen Parameter vom Typ PARAMETER und RESULT editiert
werden. In diesem Fall wird auch das Feld Audit Comment angezeigt, in dem eine
Begriindung der Anderung angegeben werden kann, welche im Audit Trail festge-
halten werden.

Informationen zu Parameter finden Sie im Kapitel 15.5.10.
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23.5.10 Tab Audit

Im Tab ”Audit” werden alle Informationen iiber den aktuellen Verlauf der Ausfiih-
rung des Jobs bzw. Batches und alle durch manuellen Eingriff erzeugten Aktionen
und deren Kommentare angezeigt. Dies geschieht in Form einer zeitlich organisier-
ten Liste. Optional konnen auch alle Audit-Informationen von Children des Jobs
bzw. Batches mit angezeigt werden.

Der Tab sieht folgendermafSen aus:

http://localhost:8580 - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox —o@
HEA
(5] o] [ -+ (] (B B B [ .2 e (B (= ) D] P ) [ (&)
| Dependencies I Dependents I Resource(Req) I Resource(Def) |
[ P I Tir Il P Il Audit |
SYSTEM.EXAMPLES.E0025_BATCH_HIERARCHY.BATCH_HIERARCHY
Select Runtime S

Recursive Operator Action Exceptions Runtime Info
[ & 4 &

Job Name Job Id User Date/Time Action Reason/Comment Info

BATCH_HIERARCHY 13033 SYSTEM  12.09.2013 07:59:05 SUBMITTED  manua 11y submitted

LOAD 2 13044 INTERNAL 12.09.2013 07:59:29 JOB_RESTARTABLE Job reached restartable state
LOAD 2 13044 SYSTEM  12.09.2013 08:50:23 RERUN

Abbildung 23.22: Batch und Job Auditing

Durch die Checkboxen in der Tabelle “Select” kann ausgewdhlt werden, welche
Audit-Informationen angezeigt werden sollen.

Recursive Ist diese Checkbox gesetzt, werden auch alle Audit-Eintrdge der
Children des Jobs bzw. Batches angezeigt.

Operator Action Ist diese Checkbox gesetzt, werden alle Audit-Eintrage, welche
durch Operator-Aktionen erzeugt wurden, angezeigt.
Folgende Aktionen werden angezeigt:

e RERUN RECURSIVE

¢ CANCEL

e RERUN

e SUSPEND

e RESUME

e SET STATUS

e SET EXIT STATUS

¢ JGNORE DEPENDENCY

e IGNORE DEPENDENCY RECURSIVE
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¢ JGNORE RESOURCE

e KILL

¢ COMMENT

¢ CHANGE PRIORITY

e RENICE

¢ IGNORE NAMED RESOURCE

¢ CLEAR WARNING

Runtime Exceptions Ist diese Checkbox gesetzt, werden alle Audit-Eintrédge,
welche durch Ausnahmesituationen im Ablauf erzeugt wurden, angezeigt.
Folgende Aktionen werden angezeigt:

¢ TRIGGER FAILURE

RESTARTABLE

JOB IN ERROR

SET WARNING

UNREACHABLE

Runtime Info Ist diese Checkbox gesetzt, werden alle Audit-Eintrdge, welche
durch sonstige Ereignisse im Ablauf erzeugt wurden, angezeigt.
Folgende Aktionen werden angezeigt:

e SUBMIT

TRIGGER SUBMIT

SUBMIT SUSPEND

TIMEOUT

SET RESOURCE STATUS

Ist “Operator Action”, “"Runtime Exceptions” und “Runtime Info” nicht gesetzt, so
werden alle Audit-Eintrdge angezeigt.

Die Tabelle ist rein informativ. Es kénnen keine Anderungen durchgefiihrt werden.
Es wird eine Liste von allen Audit-Eintrdgen fiir diesen Job in chronologischer Rei-
henfolge angezeigt. Folgende Spalten sind auf der Liste sichtbar:
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Job Name Der Job Name, zu dem der Audit-Eintrag gehort. Durch einen Klick
auf Job Name wird der Job bzw. Batch in einem neuen Monitoring-Fenster ange-
zeigt.

Jobld Die]JobId, zu der der Audit-Eintrag gehort. Durch einen Klick auf den Job
Namen wird der Job bzw. Batch in einem neuen Monitoring-Fenster angezeigt.

User Der Benutzer, der die Aktion fiir den Audit-Eintrag ausgelost hat.

Date/Time Der Zeitpunkt, wann die Aktion fiir den Audit-Eintrag ausgelost wur-
de.

Action Die auslosende Aktion. Dies kann eine manuell ausgeloste Aktion sein,
aber auch eine automatische Fehlerbehebung etc.

Reason Comment Hier werden die Systemmeldungen bzw. Kommentare, die
bei manuellen Eingriffen eingegeben wurden, angezeigt.

Info Zusitzliche Informationen zur Aktion.
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24.1 Bild

http://localhost:8580 - S:DEFAULT - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox o
HE
Refresh: 300 Seconds RO

Name Id Start End Runtime ExitState State
(EHEJSIMPLEBATCH <o 13022 12.00.2013 07:58:58 59ma2s ACTIVE

[+]END 13025 DEPENDENCY_WAIT

[#)START 13023 12.09.2013 07:58:59 59m4ls RUNNING
(SHAJBATCH_HIERARCHY (3 13033 12.09.2013 07:59:05 59m35s FAILURE IDLE

BPLOAD 13042 12.09.2013 07:59:05 59m35s FAILURE IDLE

(FILOAD_1 13046 12.09.2013 07:59:14 12.09.2013 07:59:27 13s SUCCESS FINAL
[(FILOAD 2 13044 12.09.2013 08:50:24 12.09.2013 08:54:53 4m29s FAILURE FINISHED
(FLOAD_3 13048 12.00.2013 07:59:19 12.09.2013 07:59:26 7s SUCCESS FINAL
JREPORT 13034 DEPENDENCY_WAIT
[ ®REPORT 1 13040 DEPENDENCY_WAIT
—[=]REPORT_2 13038 DEPENDENCY_WAIT
L [+)REPORT_3 13036 DEPENDENCY_WAIT

Abbildung 24.1: Search Running Jobs

24.2 Konzept

24.2.1 Kurzbeschreibung

Im Dialog Search Running Jobs konnen alle aktuell laufenden oder beendeten Jobs,
Batches und Milestones gesucht und angezeigt werden.

24.2.2 Ausfihrliche Beschreibung

In dieser Konsole ist es moglich, alle Jobs zu iiberpriifen, fehlerhafte neu zu starten,
Resources zu ignorieren etc.

Auch die Anzeige Search Running Jobs ist nur eine “Default”-Ansicht (die des
Bookmarks ”“Default Search System”) und kann dementsprechend ebenfalls vom
Benutzer angepasst und verdndert werden. Wir beschreiben hier die “Default”-Im-
plementierung.
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24.3 Navigator

Der Navigationsbildschirm ist analog zur “Detail” Maske des Running Master Jobs.
Weitere Informationen finden Sie dort.

24.4 Detail Navigator Query-Maske

Nach dem Aufruf des Dialoges erscheint im Gegensatz zum Running Master Jobs
Dialog zuerst die Query-Maske.

Die Query-Maske sieht folgendermafSen aus:

@ http://localhost:8580 - S:DEFAULT - Monitor Batches and Jobs - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

[i [&]
DEFAULT

Filter Criteria
Master Id

Display Mode [ TREE =

History (1

Unit | pays
Future

Unit | pays

Name Patterns

Master

Exit State
Job State

JobId 1303313022
Condition Mode [ yoNE =

Condition

Display
Variables Name Align Format Label Color Seq. Drop

Bookmark Settings
Connection | 4|

Scope | 5ySTEM *+

Autostart [yg =

Start Mode | guUERY

Abbildung 24.2: Search Running Jobs Query-Maske

Die Query-Maske fiir die Detail Navigation entspricht der Query-Maske fiir
Running Master Jobs.

Zusitzlich sind folgende Felder definiert:

Master Id Im Feld Master Id kann eine Laufzeit-Id eines Master Jobs eingetra-
gen werden. Alle gefundenen Jobs miissen von dieser Master Id submitted worden
sein.
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Display Mode Im Feld Display Mode kann die Listendarstellung eingestellt wer-
den. Es gibt folgende Moglichkeiten:

1. LIST

Die Ausgabe wird als Liste angezeigt.

2. TREE

Die Ausgabe erfolgt hierarchisch nach der Parent-Child-Hierarchie. Es ist
moglich, in einenn Tree zu expandieren und ihn wieder zu schliefien.

Master Beim Feld Master handelt es sich um einen Filter, wenn der Schalter ge-
setzt wurde, mit dem nur Master Submittable Jobs angezeigt werden sollen.

Liste Job State In der Liste Job State kann nach Jobs gefiltert werden, welche den
eingetragenen Job State besitzen. Werden keine Job States eingetragen, so werden
diese bei der Suche nicht berticksichtigt.

Job ID In diesem Feld kann eine konkrete Job Id eingetragen werden, nach der
gesucht werden soll. Als Ergebnis kann immer nur maximal ein Job gefunden wer-
den.
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-
25.1 Bild

http://localhost:8580 - Calendar - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
i ]
[xs] [ee] (]
[ Query 1 List | Day | Week |l Month |
Day 2013.09.13

0: 1t 20 3: 4 B B 70 8 9 10:11:12:13:14:15:16:17:18:19:20:21:22:23:0: 10 20 3: 4 5 6 70 8 90 10:11:12:13:14:15:16:17:18:19:20:21:22: 23;

SINGLEJOB
SIMPLEBATCH S o —)
JOBCOMM e 8 @ e 8 (] e 8 (] | 8 o

Abbildung 25.1: Kalender

25.2 Konzept

25.2.1 Kurzbeschreibung

Die Kalenderfunktion bietet eine Ubersicht iiber die mittels des Time Scheduling
Moduls geplante Ausfithrungen von Jobs und Batches.

Damit ein Job oder Batch in dieser Ubersicht aufgenommen wird, muss beim An-
legen eines Schedules die Kalenderfunktion aktiviert werden (Calendar = active).

25.3 Ausfihrliche Beschreibung

Der Kalender wird auf unterschiedliche Weise dargestellt. Es gibt zum einen die
einfache Liste, chronologisch sortiert, auf der die anstehenden Submits aufgefiihrt
werden. Um die Liste nicht unnoétig lang, und damit unitibersichtlich zu machen,
kann die Auswertungsperiode gedndert werden. Standardméfig werden die néch-
sten 24 Stunden angezeigt.

Die zweite Darstellung ist die Tagesdarstellung. Dabei wird der Tag als Periode von
24 Stunden dargestellt. Balken geben an, wann welcher Job gestartet werden soll,
und, so weit diese Information vom Benutzer gepflegt wurde, wie lange er dauert.
Die dritte und vierte Darstellung entspricht der Tagesdarstellung, zeigt die Peri-
ode aber mit niedriger Granularitdt. Die Wochendarstellung zeigt sieben Tagen,
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aufgeteilt in jeweils 6 Stunden-Intervalle. Die Monatsdarstellung zeigt (maximal)
31 Tage.

In der Wochen- und Monatsdarstellung werden die auszufiithrenden Jobs bzw. Bat-
ches ebenfalls mit Balken dargestellt. Allerdings ist die Laufzeit der Objekte weni-
ger deutlich sichtbar als in der Tagesdarstellung, da die Balken mindestens so lang
sind wie die kleinste Einheit in der jeweiligen Ansicht.

So wiirde ein Batch, der eine erwartete Laufzeit von acht Stunden hat, in der Ta-
gesansicht auch tatsachlich mit 8 Stunden angezeigt. In der Wochenansicht werden
zwei Felder, also 12 Stunden angezeigt. In der Monatsansicht wird ein ganzer Tag
belegt.

25.3.1 Tab Query

@ http:/flocalhost:8580 - Calendar - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox — IO
i ]I
[« =]
| Query Il List Il Day Il Week | Month |

From [2013-09-13 ng YYYY-MM-DD HH
To(2013-10-14 09 YYYY-MM-DD HH
Time Zone | gyyrope/Beriin =
Show | ACTIVE ONLY
Name Pattemns

Condition Mode | anp

Condition

Abbildung 25.2: Kalender Query Tab

Auf dem Tab "Query” konnen Suchkriterien fiir die anzuzeigenden Job Definitions
spezifiziert werden. Alle weitere Tabs sind von diesen Einschrankungen betroffen.
Die Felder From und To (Zeile) definieren die Periode fiir die Startzeiten der anzu-
zeigenden Jobs und Batches.

Das Feld Time Zone erlaubt die Auswahl der Zeitzone, in der der Kalender darge-
stellt werden soll.

In das Feld Condition konnen einfache Bedingungen verkniipft mit Boole-
schen Operatoren eingegeben werden. In den einfachen Bedingungen koénnen
Parameter auf bestimmte Inhalte getestet werden. Die Parameter werden mit
JOB.parametername adressiert. Folgendes Beispiel zeigt eine (syntaktisch) giiltige
Bedingung;:

job.developer == 'ronald' or
job.developer == 'dieter'
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25.3.2 Tab List

http://localhost:8580 - Calendar - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
HE
e ] (=]

J Query “ List “ Day “ Week ” Month l
From |2013-09-13 09 YYYY-MM-DD HH
T0(2013-10-14 09 YYYY-MM-DD HH

Time Zone | Eyrope/Berlin =

Start Time Runtime Name Active
2013/09/13 10:00 2h0mOs SINGLEJOB true
12:00 10m30s JOBCOMM true
14:00 4h0mOs 3) SIMPLEBATCH true
15:00 10m30s (3 JOBCOMM true
17:00 4h0mOs &) SIMPLEBATCH true
18:00 10m30s |3 JOBCOMM true
21:00 10m30s JOBCOMM true
1400:00 10m30s |3 JOBCOMM true
03:00 10m30s 5 JOBCOMM true
06:00 10m30s ) JOBCOMM true
09:00 10m30s JOBCOMM true
10:00 2hOmOs SINGLEJOB true
12:00 10m30s (3 JOBCOMM true
15:00 10m30s &) JOBCOMM true
18:00 10m30s |3 JOBCOMM true
21:00 10m30s JOBCOMM true
1500:00 10m30s |3 JOBCOMM true -

Abbildung 25.3: Kalender Tab List

Auf dem Tab ”List” werden, fiir die in den Feldern From und To eingestellte Pe-
riode, alle Startzeiten der eingeplanten Jobs und Batches in einer einfachen Liste
angezeigt.

Das Feld Time Zone erlaubt die Auswahl der Zeitzone, in der der Kalender darge-
stellt werden soll.

In der Spalte Start Time steht die geplante Startzeit. Um die Ubersichtlichkeit zu
erhohen, werden in dieser Spalte und Zeile nur die Daten angezeigt, die sich im
Vergleich mit der vorherigen Zeile gedndert haben. Wenn sich zwei aufeinander-
folgenden Zeilen auf den gleichen Tag und Stunde beziehen, wird in der zweiten
Zeile nur der Minutenteil des Zeitpunktes angezeigt.
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25.3.3 Tab Day

@  http:/flocalhost:8580 - Calendar - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox

o
[«][=]

Query Il List Il Day Il Week Il Month
Day 2013.09.15

0: 10 20 3: 4 5 6 70 8 9 10011:12:13:14:15:16:17:18:19:20:21:22:23:0: 10 20 30 4 5 6 70 8 9 10:11:12:13:14:15:16:17:18:19:20:21:22:23:
SINGLEJOB
SIMPLEBATCH

scow @ @ @ @& & B8 8 &8 & 8 &8 & B B B B

Abbildung 25.4: Kalender Tab Day

Auf dem Tab “Day” werden alle geplante Jobs und Batches fiir den selektierten Tag
sowie den Tag darauf graphisch angezeigt.

Falls ein Job oder Batch am Anfang voraussichtlich noch aktiv ist, wird dies wie im
Bild in der Zeile fiir "KEEP_RESOURCE" dargestellt. Auch die Darstellung tiber-
lappender Laufe ist in der Zeile sichtbar.

25.3.4 Tab Week

@ http:/flocalhost:8580 - Calendar - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox

0@
E Calendar Connection: DEFAULT ﬂ
=]

Query Il List Il Day Il Week |l Month

Week 2013.09.16
Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun Mon Tue Wed Thu Fri S
0: 6: 12:18:0: 6: 12:18:0: 6: 12:18:0: 6: 12:18:0: 6: 12:18:0: 6: 12:18:0: 6: 12:18:0: 6: 12:18:0: 6: 12:18:0c 6: 12:18:0: 6: 12:18:0: 6: 12:18:0

[#) SINGLEJOB o @

SIMPLEBATCH

oam e o) (] am (o) am (] am @@=
& JoEcov DDOCO00CO0CO0000O000000CO000000C00O00D00C000oo00000o0O0O
g

Abbildung 25.5: Kalender Tab Week

Auf dem Tab “"Week” werden alle geplante Jobs und Batches fiir die selektierte
Woche sowie die Woche darauf graphisch angezeigt.
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25.3.5 Tab Month

@ http://localhost:8580 - Calendar - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox

o
q connection: DEFAULT [ I/
Query |l List |l Day |l Week Il Month

Menth 2013.10.01

10 11

1 2 3. 4.5 6. 7. 8.9 10.11.12.13.14.15.16.17.18.19.20.21.22.23.24.25.26.27.28.29.30.31.1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.11.12.13.14.15.16
SINGLEJOB 00000000 oooonogoooo
@ SIMPLEBATCH ooDo@ Jooo@ Doo@@ ooDooo ooooo Doooa DoooD
BATCH_HIERARCHY o o
@3 JOBCOMM DoooooDoooooD@

C

Abbildung 25.6: Kalender Tab Month

Auf dem Tab "Month” werden alle geplante Jobs und Batches fiir den selektierten
Monat sowie den Monat darauf graphisch angezeigt.
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26.1 Bild

@  http:/flocalhost:8580 - System Information - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - o
System Informatiol Connection: DEFA
| Coniig |l System |l Worker Il Sessi I SMEIQ |
AuditFile

CalendarEntries 250
CalendarHorizon 90 Days
CodePage latinl
CompatibilityLevel ENTERPRISE
DblLoaders 2
DbuUrl jdbc:postgresql:bicsuitedb-251
DbUser dieter
ExportVariables ERRORLOG,EXPFINALTIME,EXPRUNTIME, FINISHTIME,ISRESTARTABLE,JOBID JOBNAME JOBSTATE,
JOBTAG,KEY,LOGFILE, MASTERID, MERGEDSTATE, PARENTID,PID, RERUNSEQ, RESOURCETIME, RUNNABLETIME,
SCOPENAME,SDMSHOST,SDMSPORT,SEID, STARTTIME, STATE, SUBMITTIME, SYNCTIME, SYSDATE, TRIGGERBASE,
TRIGGERBASEID, TRIGGERBASEJOBID, TRIGGERNAME, TRIGGERNEWSTATE, TRIGGERORIGIN, TRIGGERORIGINID,
TRIGGERORIGINJOBID, TRIGGEROLDSTATE, TRIGGERREASON, TRIGGERREASONID, TRIGGERREASONJOBID,
TRIGGERSEQNO,TRIGGERTYPE,LAST_WARNING,WORKDIR
GCWakeup 60 Minutes
History 1440 Minutes
Hostname 192.168.0.27
JdbcDriver org.postgresgl.Driver
KeyStore
PTEvalCycle 900 Seconds
PTWakeup 30 Seconds
ParameterHandling LIBERAL
Port 2556
PriorityDelay 1 Minutes
PriorityLowerBound 10
RunMode TEST
ScheduleWakeup 10 Seconds
SelectGroup
SenvicePort 2555
SessionTimeout 0 Seconds
SingleServer true
SSLPort 0
TTWakeup 30 Seconds
TimerHorizon 5 Years
TimerRecalc 1 Days
TimerSuspendLimit 15 Minutes
TimerTimeout 10 Seconds
TimerWakeup 30 Seconds
Tracelevel 1
TriggerHardLimit 100
TriggerSoftLimit 50
TrustStore
TxRetryCount 3
UserThreads 30
WorkerThreads 2

Abbildung 26.1: System Information
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Konzept

26.2 Konzept

26.2.1 Kurzbeschreibung

Der Meniipunkt “System Information” im Hauptmenii liefert eine Ubersicht der
Server- und Systemparameter, eine Liste der Workeraktivititen, sowie eine Liste
der aktuellen Sessions.

26.2.2 Tab Config

http:/flocalhost:8580 - System Information - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
i ]I
| Config | System 1l Worker | Sessions |l SMEIQ |
AuditFile

CalendarEntries 250
CalendarHorizon 90 Days
CodePage latinl
CompatibilityLevel ENTERPRISE
DbLoaders 2
DbUr jdbc:postgresql:bicsuitedb-251
DbUser dieter
ExportVariables ERRORLOG,EXPFINALTIME EXPRUNTIME FINISHTIME ISRESTARTABLE,JOBID, JOBNAME , JOBSTATE,
JOBTAG,KEY,LOGFILE, MASTERID.MERGEDSTATE.PARENTID,PID,RERUNSEQ,RESOURCETIME, RUNNABLETIME,
SCOPENAME, SDMSHOST,SDMSPORT,SEID, STARTTIME, STATE, SUBMITTIME, SYNCTIME, SYSDATE, TRIGGERBASE,
TRIGGERBASEID. TRIGGERBASEJOBID, TRIGGERNAME, TRIGGERNEWSTATE, TRIGGERORIGIN, TRIGGERORIGINID.
TRIGGERORIGINJOBID, TRIGGEROLDSTATE, TRIGGERREASON, TRIGGERREASONID. TRIGGERREASONJOBID,
TRIGGERSEQNO,TRIGGERTYPE,LAST_WARNING,WORKDIR
GCWakeup 60 Minutes
History 1440 Minutes
Hostname 192.168.0.27
JdbcDriver org.postgresql.Driver
KeyStore
PTEvalCycle 900 Seconds
PTWakeup 30 Seconds
ParameterHandling LIBERAL
Port 2556
PriorityDelay 1 Minutes
PriorityLowerBound 10
RunMode TEST
ScheduleWakeup 10 Seconds
SelectGroup
ServicePort 2555
SessionTimeout 0 Seconds
SingleServer true
SSLPort 0
TTWakeup 30 Seconds
TimerHorizon 5 Years
TimerRecalc 1 Days
TimerSuspendLimit 15 Minutes
TimerTimeout 10 Seconds
TimerWakeup 30 Seconds
Tracelevel 1
TriggerHardLimit 100
TriggerSoftLimit 50
TrustStore
TxRetryCount 3
UserThreads 30
WorkerThreads 2

Abbildung 26.2: System Konfiguration

Auf dem Tab “"Config” wird die aktuelle Serverkonfiguration gezeigt. Dabei sind
die Parameter in alphabetische Reihenfolge sortiert. Um Parameter zu dndern,
muss die Datei SBICSUITECONFIG/server.conf angepasst und der Schedu-
ling Server neu gestartet werden. Falls die Umgebungsvariable BICSUITECONFIG
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nicht gesetzt ist, wird als Konfigurationsverzeichnis $BICSUITEHOME/etc ver-
wendet.

Aus Sicherheitsgriinden werden nicht alle Serverparameter dargestellt. Insbeson-
dere Zugangsinformation fiir das Datenbanksystem wird nicht dargestellt.

Die derzeitige Serverparameter sind:

CalendarEntries

Der Parameter CalendarEntries definiert die maximale Anzahl Kalendereintrage
pro Scheduled Event. Normalerweise wird der Parameter CalendarHorizon zuerst
Wirkung zeigen, aber fiir den Fall, dass innerhalb des Horizonts sehr viele Eintrdge
anfallen, verhindert dieser Parameter, dass unsinnig viele Kalendereintrage vorge-
nommen werden. Da der Horizont pro Schedule definiert werden kann, konnte
damit eine Art Denial of Service-Angriff vorgenommen werden.

Falls der Parameter nicht definiert wird, gilt als Default-Wert 300 Eintrédge.

CalendarHorizon

Der Parameter CalendarHorizon definiert den Default-Horizont fiir Kalender.
Falls der Parameter nicht definiert wird, gilt als Default-Wert 62 Tage (immer min-
destens zwei Monate).

CodePage

Der Parameter CodePage definiert den aktiven Zeichensatz. Der Parameter ist in-
zwischen obsolet.

CompatibilityLevel

Der Parameter CompatibilityLevel definiert, welche Optionen und Befehle vom
Server als giiltig erkannt werden. Mogliche Werte sind: BASIC, PROFESSIONAL
und ENTERPRISE. Das maximale Level ist abhédngig von der lizenzierten Version.
Per Default wird das Compatibility Level auf die lizenzierte Version gesetzt.

DbLoaders

Der Parameter DbLoaders bestimmt wie viele Threads beim Startup des Servers
fir das Laden des Objektspeichers gestartet werden. Abhdngig von der Anzahl
vorhandenen Prozessoren kann eine hohere Anzahl Threads zu einer Beschleuni-
gung des Serverstarts fiithren.

Als Default wird die Anzahl vorhandener Prozessoren, jedoch maximal 5 genom-
men.
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DbUrl

Der Parameter DbUrl definiert, welche Datenbank der Server nutzen soll. Die giil-
tige Syntax ist abhdngig vom eingesetzten Datenbanksystem.
Verstandlicherweise gibt es fiir diesen Parameter keine Default-Belegung.

DbUser

Der Parameter DbUser gibt an, unter welchem Benutzernamen mit der Datenbank
gearbeitet werden soll.
Auch fiir diesen Parameter gibt es kein Default.

ExportVariables

Der dargestellte Parameter ExportVariables ist eine Zusammensetzung zweier
Konfigurationsparameter: ExportVariables und UserExportVariables. Die genann-
te Variablen werden beim Abholen eines Jobs als eine Liste von Key Value Pairs
dem Jobserver iibergeben. Dieser wiederum hat die Moglichkeit, die Variablen in
die Umgebung des zu startenden Prozesses zu setzen. Ob der Jobserver dies tut,
bzw. unter welchem Namen er die Variable in die Umgebung setzt, ist abhingig
von der Konfiguration des Jobservers.

Diese Funktionalitdt wurde auf zwei Parameter aufgeteilt, da die Default-Belegung
des Parameters ExportVariables die Liste der Standardvariablen ist. Um zu verhin-
dern, dass der Administrator die gesamte Liste abschreiben muss, damit nur ein
weiterer Parameter exportiert werden kann, gibt es die Moglichkeit, die zusatzli-
chen Variablen im Parameter UserExportVariables zu spezifizieren.

GCWakeup

In regelméfsigen Abstdnden werden “veraltete” Objekte aus dem Objekt-Cache ent-
fernt. Der Parameter GCWakeup definiert, wie viel Zeit zwischen den Aufraumar-
beiten liegen soll. Es ist nicht sinnvoll, den Parameter mit einem niedrigen Wert zu
belegen, da der Aufwand nur abhingig ist von der Anzahl vorhandener Objekte
(im Wesentlichen die Submitted Entities) und nicht von der Anzahl aufzurdumen-
der Objekte.

Der Default fiir diesen Parameter ist 240 (Minuten).

History

Der Parameter History definiert die Zeit, fiir die Information tiber Master-
Instanzen von Job- bzw. Batch-Definitionen behalten wird. Altere Jobs bzw. Batches
werden nur dann im Objekt-Cache behalten, wenn sie noch in irgendeiner Weise
aktiv, also weder final noch cancelled, sind.

Per Default wird die Information der letzten 10 Tage, also 14400 Minuten behalten.
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History Limit

Der Parameter History Limit definiert die Zeit, fiir die Information tiber nicht mehr
aktive Master-Instanzen von Job- bzw. Batch-Definitionen maximal behalten wer-
den. Dieses Limit gilt, wenn der Parameter MinHistoryCount ungleich 0 gesetzt
ist. Wenn History auf 10 Tage, History Limit auf 30 Tage und MinHistoryCount auf
10 gesetzt ist, werden fiir einen wochentlichen Job bzw. Batch nur die letzten 4 bis
5 Ausfiithrungen im Objekt-Cache gehalten.

Per Default wird die Information der letzten 10 Tage, also 14400 Minuten behalten.

Hostname

Der Parameter Hostname ist der Name des Scheduling Servers. Dies ist auch der
Inhalt des Standard Job Parameters SDMSHOST.
Per Default wird hier “localhost” gesetzt.

JdbcDriver

Der Parameter JdbcDriver definiert, welche Klasse als JDBC Driver verwen-
det wird. Der Name dieser Klasse ist abhdngig vom eingesetzten Datenbank-
system. Diese Klasse muss im CLASSPATH auffindbar sein. Die CLASSPATH-
Umgebungsvariable wird in die Datei $SBICSUITECONFIG/ java.conf gesetzt.
Es spricht fiir sich, dass fiir diesen Parameter kein Default-Wert vorgesehen ist.

MinHistoryCount

Der Parameter MinHistoryCount definiert die minimale Anzahl von Master-
Instanzen einer Job- bzw. Batch-Definition, die im Objekt-Cache gehalten werden.
Ein Job bzw. Batch, der nur selten zur Ausfithrung kommt, kann so deutlich ldnger,
als durch den Parameter History definiert, im Objekt-Cache gehalten werden. Die
maximale Zeit, die ein solcher Job bzw. Batch im Objekt-Cache gehalten wird, wird
jedoch trotzdem durch den Parameter History Limit begrenzt.

Per Default ist der Parameter mit dem Wert 0 belegt und somit nicht aktiv.

MaxHistoryCount

Der Parameter MaxHistoryCount definiert die maximale Anzahl von Master-
Instanzen einer Job- bzw. Batch-Definition, die im Objekt-Cache gehalten werden.
Ein Job bzw. Batch, der sehr hidufig zur Ausfiihrung kommt, kann so deutlich kiir-
zer als durch den Parameter History definiert im Objekt-Cache gehalten werden.
Ein exzessiver Speicherverbrauch durch solche Jobs bzw. Batches kann dadurch
vermieden werden.

Per Default ist der Parameter mit dem Wert 0 belegt und somit nicht aktiv.
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PTEvalCycle

Der Parameter PTEvalCycle definiert, nach wie vielen Sekunden die erneute Res-
sourcenverteilung fiir einen Pool default-méafig erfolgt. Es ist nicht sinnvoll, den
Wert fiir PTEvalCycle kleiner als den Wert fiir PTWakeup zu wéhlen, da die er-
neute Verteilung erst nach dem Aufwachen des Pool Threads erfolgt.

Der Default fiir diesen Parameter ist 900 (Sekunden).

PTWakeup

Der Parameter PTWakeup definiert, nach wie vielen Sekunden der Pool Thread
aufwachen soll, um fiir alle Pools deren PTEvalCycle abgelaufen ist, eine Neuver-
teilung der Resources zu errechnen.

Per Default erfolgt alle 300 Sekunden eine Neuverteilung der Resources.

ParameterHandling

Der Parameter ParameterHandling definiert, wie der Server reagiert, wenn Para-
meter angesprochen werden, die nicht deklariert wurden. Die mogliche Werte sind:

Wert Bedeutung

STRICT Falls ein nicht deklarierter Parameter benutzt wird, wird eine
Fehlermeldung ausgegeben.

WARN Es wird eine Warnung ins Logfile des Servers geschrieben. Der
Wert der Variablen wird (so weit gefunden) zuriickgegeben.

LIBERAL Der Wert des Parameters wird, so weit gefunden, zuriickgegeben.

Tabelle 26.1: ParameterHandling Optionen
Aus Sicht der Software Engineering sollte ParameterHandling als STRICT definiert
werden. Aus Sicht der Bequemlichkeit ist WARN oder LIBERAL vorzuziehen.
Die Default-Einstellung ist LIBERAL.

Port

Der Parameter Port definiert, welcher TCP-Port der Server zur Kommunikation mit
den Clients benutzt. Die Wahl des Ports ist frei, soweit kein Port unter 1024 genutzt
wird, da nur hochprivilegierte Benutzer dies konnen. Da der Scheduling Server so
konzipiert ist, dass keine besonderen Privilegien fiir den Betrieb benttigt werden,
sollte der Server daher auch keine besonderen Privilegien erhalten.

Der Default Port ist 2506.
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PriorityDelay

Der Parameter PriorityDelay definiert, nach wie viel Zeit die (effektive) Prioritat
eines Jobs hochgestuft wird. Die automatische Erhohung der Prioritdt verhindert,
dass Jobs unendlich auf Resources warten.

Der Default ist 30 (Minuten).

PriorityLowerBound

Der Parameter PriorityLowerBound bestimmt die hochste Prioritét, die durch nor-
males Altern von Jobs erreicht werden kann. Ist der Parameter grofier als 0, dann
bleiben eine Anzahl Prioritdtsstufen frei, die vom Administrator genutzt werden
konnen, um bestimmte Jobs garantiert vorne in eine Warteschlange einzureihen.

Per Default ist der PriorityLowerBound auf 10 gesetzt.

RunMode

Der Parameter RunMode sollte in produktiven Umgebungen auf PRODUCTION
gesetzt sein. In der Entwicklungsumgebung von independlIT steht der Parameter
gelegentlich auf TEST. Falls der RunMode auf TEST steht, ist ein Befehl "RUN TEST
...”" freigeschaltet. Es ist nicht definiert, welche Auswirkungen die Benutzung die-
ses Befehls hat, da er fiir Testzwecke genutzt wird. Es ist sehr wohl moglich, dass
die Benutzung des Befehls zu Serverabstiirzen fiihrt.

Der RunMode steht auf PRODUCTION soweit er nicht explizit auf TEST gesetzt
wurde.

ScheduleWakeup

Der Parameter ScheduleWakeup definiert, nach wie viel Zeit der Resource Schedu-
ling Thread aufwacht. Da der Resource Scheduler nahezu keine Zeit beansprucht,
wenn es nichts zu tun gibt, kann die Zeit zwischen zwei Aktivierungen relativ kurz
gehalten werden.

Der Default-Wert betragt 30 (Sekunden).

SelectGroup

Der Parameter SelectGroup definiert, welche Gruppe das Select Statement benut-
zen darf. Ist dieser Parameter nicht gesetzt, oder enthilt er einen Namen einer nicht
existierenden Gruppe, diirfen nur Mitglieder der Gruppe ADMIN das Select State-
ment benutzen. Dieser Parameter existiert aus Griinden der Backward Compatibi-
lity.
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ServicePort

Der Parameter ServicePort ist der Port, tiiber den (nur) ein Administrator sich mit
dem Server verbinden kann. Dieser Port kann genutzt werden um in Stérungsfallen
doch noch einen, in der Hauptsache lesenden, Zugriff auf dem Server zu haben.
Der Default-Wert ist die 2505.

SessionTimeout

Der Parameter SessionTimeout definiert, wie lange eine Session per Default idle
sein darf, bevor der Server die Session terminiert. Im Normalfall spielt dieser Para-
meter nur fiir interaktive Sessions mit sdmsh eine Rolle.

Der Default ist 30 (Sekunden).

SingleServer

Der Parameter SingleServer ist ein Boolean-Wert. Steht er auf “true”, geht der Ser-
ver davon aus, dass kein weiterer Server Zugriff auf das Repository haben kann.
Beim Hochfahren nach einem "ungraceful shutdown” ignoriert er gesetzte Tickets
und setzt sein eigenes Ticket. Sollte ein zweiter Server unerwarteterweise doch ak-
tiv sein, wird dieser feststellen, dass das Repository jetzt einem anderen Server ge-
hort, und die Arbeit einstellen. Wenn beide Server den Parameter auf ‘true” haben,
wird eine Art Ping-Pong-Effekt die Folge sein.

Die Default-Einstellung ist “false”.

TTWakeup

Der Parameter TTWakeup definiert, wie haufig die Tickets im Repository minde-
stens erneuert werden. Werden mehrere Server eingesetzt, sollten die Parameter
aufeinander abgestimmt sein (d.h. moglichst gleich).

Der Default ist 30 (Sekunden).

TimerHorizon

Der Parameter TimerHorizon definiert, wie weit der Timer Thread in die Zukunft
schauen soll, um den nichsten Ausfithrungszeitpunkt eines Jobs zu finden.
Der Default ist 5 (Jahre).

TimerRecalc

Der Parameter TimerRecalc bestimmt, nach wie viel Zeit erneut versucht wird
einen nidchsten Ausfiihrungszeitpunkt eines Jobs zu finden, nachdem die letzte Su-
che aufgrund des Erreichens des TimerHorizon abgebrochen wurde.

Der Default ist 5 (Tage).

284 | System Information



Konzept

TimerSuspendLimit

Der Parameter TimerSuspendLimit definiert die Zeit, nach der ein Job suspended
submitted wird, falls der Server zur geplanten Submit-Zeit nicht aktiv war. Die-
se Grenze kann fiir jedes Scheduled Event individuell gesetzt werden. Wird dies
jedoch unterlassen, gilt der Wert des TimerSuspendLimits.

Die Default-Zeit betrdgt 15 (Minuten).

TimerWakeup

Der Parameter TimerWakeup bestimmt, in welchen Abstidnden der Timer Thread
aktiviert wird. Ein hoher Wert fithrt zu Ungenauigkeiten beziiglich des tatsach-
lichen Submit-Zeitpunktes sowie potentiell lange Laufzeiten des Time Schedule-
Vorganges. Ein niedriger Wert ist dagegen deutlich weniger schéadlich.

Gute Erfahrungen wurden bis jetzt mit dem Default-Wert von 30 (Sekunden) ge-
macht.

Tracelevel

Der Parameter TraceLevel bestimmt, wie viel und welche Art Logging-Information
der Server ins Logfile schreibt. Die untenstehende Tabelle zeigt, welche Art von
Meldungen bei welchem Trace Level protokolliert werden:

Art Trace Level Bemerkung

FATAL Alle FATAL-Meldungen werden bei einem schweren Fehler-
zustand im Server protokolliert und sollten unverziiglich

beim Support-Team von independIT gemeldet werden.

ERROR Alle ERROR-Meldungen werden bei auftretenden Fehlern pro-
tokolliert. Diese Art von Fehler sind deutlich weniger kri-
tisch als Fehler der Klasse FATAL. Es ist empfehlenswert
diese Art von Fehler zu untersuchen und, wenn moglich,

ihre Ursachen zu beseitigen.

INFO Alle INFO-Meldungen geben eine wichtige oder interessante In-
formation aus. Beispiele fiir solche Meldungen sind die
Meldungen, die wahrend der Startup-Phase des Servers ge-

schrieben werden.

WARNING >0 WARNING-Meldungen sind interessante Meldungen, die
haufig mit Bedienungsungenauigkeiten zu tun haben. Ein
Beispiel dafiir sind die Warnungen, die auftreten, wenn der
Parameter 'ParameterHandling” auf WARN oder STRICT

gesetzt ist.

Wird fortgesetzt
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Fortsetzung der vorherigen Seite

Art Trace Level Bemerkung

MESSAGE  >1 MESSAGE-Meldungen sind relativ unwichtige Meldun-
gen, die nichtsdestotrotz sehr interessant sein konnen. So
werden zum Beispiel alle ausgefiihrten Befehle und ihre
Ausfiihrungszeit als MESSAGE protokolliert.

DEBUG 3 DEBUG-Meldungen sind Meldungen, die beim Troubles-
hooting hilfreich sein konnen. Allerdings fiihrt Trace Level
3 zu einer gewaltigen Flut an Meldungen. Fiir den Normal-

betrieb sind diese Meldungen wenig aussagekréftig und
eher behindernd.

Tabelle 26.2: Ubersicht der Trace Level

TriggerHardLimit

Der Parameter TriggerHardLimit legt die maximale Anzahl, die ein und derselbe
Trigger feuern kann, fest.
Die Default-Einstellung ist 100.

TriggerSoftLimit

Wenn Trigger angelegt werden, ohne dass ein FireLimit spezifiziert wird, legt der
Parameter TriggerSoftLimit die maximale Anzahl, die eine Instanz dieses Triggers
feuern kann, fest.

Die Default-Einstellung ist 50.

TxRetryCount

In manchen Fillen kann es sein, dass die Durchfiihrung einer Transaktion fehl-
schldagt, obwohl die Transaktion semantisch und syntaktisch korrekt ist. In diesem
Fall wird der Server erneut versuchen die Transaktion durchzufiihren. Wie oft dies
passiert, wird durch den Parameter TxRetryCount definiert.

Default-maflig werden maximal drei Versuche unternommen.

UserThreads

Der Parameter UserThreads bestimmt die maximale Anzahl Sessions, die gleich-
zeitig connected sein konnen. Benutzer die das Web-Frontend benutzen, miissen
nicht in der vollen Anzahl mitgezédhlt werden, da der Zope-Server fiir jeden Kom-
munikationsschritt eine neue Verbindung mit dem Scheduling-Server aufbaut und
wieder abbaut.

Die Jobserver dagegen bleiben im Normalfall mit dem Scheduling-Server verbun-
den und belegen jeweils einen Thread.

Dieser Parameter hat den Default-Wert 10.
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WorkerThreads

Der Parameter WorkerThreads definiert wie viele Threads fiir die Befriedigung le-
sender Abfragen gestartet werden sollen. Im Gegensatz zu den schreibenden Trans-
aktionen sind viele lesende Transaktionen sehr aufwendig. Dabei werden insbeson-
dere die lesenden Transaktionen aus dem Monitoring-Bereich genannt.

Per Default werden zwei solche Threads gestartet. In grofieren Umgebungen ist es
sinnvoll, die Zahl zu erhohen.

26.2.3 Tab System

http://localhost:8580 - System Information - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0

HE
Config System | Worker |l Sessions I SMEQ |

VERSION 2.5.1
MAX_LEVEL ENTERPRISE
NUM_CPU 4
MEM_USED 155451392 Bytes
MEM_FREE 139968528 Bytes
MEM_MAX 310640640 Bytes
STARTTIME Wed Sep 11 12:38:24 CEST 2013
UPTIME 20 hour(s) 46 min(s) 41 sec(s)
HITRATE 56 %
JdbcDriver org.postgresql.Driver
JAVAVERSION 1.6.0 31
JAVA.VENDOR Sun Microsystems Inc.
JAVA.VENDOR.URL hitp:/ijava.sun.com/
JAVA.HOME /home/dieter/Software/Javaljdk1.6.0_31/jre
JAVA VM.SPECIFICATION.VERSION 1.0
JAVA VM.SPECIFICATION.VENDOR Sun Microsystems Inc.
JAVA VM.SPECIFICATION.NAME Java Virtual Machine Specification
JAVAVM.VERSION 20.6-b01
JAVAVM.VENDOR Sun Microsystems Inc.
JAVAVM.NAME Java HotSpot(TM) Server VM
JAVA SPECIFICATION.VERSION 1.6
JAVA.SPECIFICATION.VENDOR Sun Microsystems Inc.
JAVA.SPECIFICATION.NAME Java Platform API Specification
JAVA.CLASS.VERSION 50.0
JAVA CLASS.PATH /home/dieter/BICsuite/\Versions/2.5.1/SDMS/sandbox/ENTERPRISE-limux/lib/BICsuite.jar:
lust/lib/oracle/xef/apploracle/product/10.2.0/server/jdbc/lib/ojdbe 14.jar:/usrishare/java/mysql-connector-java.jar:
Inome/dieter/BlCsuite/sqljdbc_4.0/enu/sqljdbc4. jar:/usrishare/java/postgresql-jdbc4. jar
JAVA.LIBRARY.PATH /home/dieter/Software/Java/jdk1.6.0_31/jre/lib/i386/server/home/dieter/Software/Javaljdk1.6.0_31/jre/lib/i386:
Ihome/dieter/Software/Javaljdk1.6.0_3L/jre/. /lib/i386:/uslib/oracle/xe/app/oracle/product/10.2.0/server/lib:
lusrljava/packages/lib/i386:/lib:/usr/lib

JAVA.IO.TMPDIR Amp
JAVA.COMPILER MONE
JAVA.EXT.DIRS /home/dieter/Software/Javaljdk1.6.0_31/jreflib/ext:/usrijava/packages/lib/ext
OS.NAME Linux
OS.ARCH i386
OS.VERSION 3.2.0-52-generic

Abbildung 26.3: System Runtime Umgebung

Auf diesem Tab werden einige Laufzeitinformationen sowie Informationen tiber
die Java Virtual Machine dargestellt. Abhdngig von der eingesetzten Hardware
und dem Betriebssystem bzw. der Java Virtual Machine kénnen letztgenannte In-
formationen von den dargestellten Informationen abweichen. Es wird deshalb fiir
die korrekte Interpretation dieser Informationen auf die jeweilige Dokumentation
verwiesen.
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VERSION

Das Feld VERSION zeigt die eingesetzte Software Version des Scheduling Servers.

MAX_LEVEL
Das Feld MAX_LEVEL zeigt die lizenzierte Version des Scheduling Servers.

NUM_CPU

Das Feld NUM_CPU zeigt die Anzahl von der Java Virtual Machine gemeldeten
Prozessoren.

MEM_USED

Das Feld MEM_USED zeigt, wie viel Speicher momentan von der Virtual Machine
belegt wird.

MEM_FREE

Das Feld MEM_FREE zeigt, wie viel des belegten Speichers noch fiir den Server
zur Verfligung steht.

MEM_MAX

Das Feld MEM_MAX zeigt, wie viel Speicher die Virtual Machine maximal belegen
darf. Falls MEM_MAX und MEM_FREE den gleichen Wert haben, bedeutet dies,
dass aufser dem unter MEM_FREE gemeldeten freien Platz, kein weiterer Speicher
mehr zur Verfiigung steht. An sich ist das kein Problem. Wenn jedoch die Menge
MEM_FREE zuneige geht, wird die Virtual Machine sich immer hdufiger um Gar-
bage Collection kiimmern miissen, was schwer auf die Performance des Systems
lasten kann. In dem Fall ist ein Restart des Servers (mit einer eventuellen Anpas-
sung der Speicherkonfiguration in $BICSUITECONFIG/ java.conf) das kleinere
Ubel.

STARTTIME
Das Feld STARTTIME zeigt den Zeitpunkt des Starts des Servers.

UPTIME

Das Feld UPTIME dient nur der Bequemlichkeit und zeigt, wie lange der Server
bereits lauft.
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HITRATE

Das Feld HITRATE zeigt die Effektivitdt eines Caching-Algorithmus im Resource
Scheduling Thread. Da dieser Cache nur im Fall eines kompletten Reschedule seine
Wirkung zeigt, sind bereits relativ niedrige Werte eine Indikation fiir Effektivitat.

JdbcDriver

Der Eintrag hinter dem Titel “JdbcDriver” wurde auf diesem Tab nur zur Vollstdn-
digkeit aufgenommen, da auch die sonstigen, Java betreffenden Konfigurationspa-
rameter, hier vorhanden sind. Es handelt sich hier um den selben Wert wie auf dem
Tab ”"Config”.

Weitere Eintrage

Alle weiteren Eintrdge sind abhdngig von der eingesetzten Hardware, vom Be-
triebssystem und der Java Virtual Machine. Obwohl die Werte im Prinzip relativ
leicht interpretierbar sind, wird fiir eine genaue Beschreibung der Bedeutung auf
die Java-Dokumentation verwiesen.

26.2.4 Tab Worker

http://localhost:8580 - System Information - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox — 0@
HA
[ Config |l System | Worker |l Sessions |[ SMEIQ |
Id Name State Time
0 Worker0 IDLE 12 Sep 2013 07:25:04 GMT
-1 Workerl ShowSystem 12 Sep 2013 07:25:06 GMT
-2 Worker2 IDLE 12 Sep 2013 07:25:06 GMT

Abbildung 26.4: Worker Thread Information

Auf dem Tab "Worker” wird in einer Tabelle die Aktivitit der Worker Threads
gezeigt. Der Worker mit der Id 0 ist immer der Worker, der fiir die Verarbeitung der
schreibenden Transaktionen zustandig ist. Alle weiteren Worker sind zustandig fiir
die Verarbeitung der lesenden Transaktionen.

Sind regelméfig alle Worker Threads tétig, ist das eine Indikation fiir eine zu ge-
ringe Menge Worker Threads und die Anzahl sollte erhtht werden.

Id

In der Spalte Id steht die interne Nummer des Workers.

Name

In der Spalte Name steht der Name des Workers.
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State

In der Spalte State wird gezeigt, was der jeweilige Worker gerade macht. Hier steht
entweder IDLE, falls der Worker nichts zu tun hat, oder der Name der Klasse des
Objektes, welches er gerade verarbeitet. Im Normalfall 1dsst sich aus dem Namen
der Klasse leicht ableiten, um welche Art Statement es sich handelt.

Time

In der Spalte Time steht die Startzeit des letzten ausgefiihrten Statements, bzw. des

Statements, das gerade ausgefiihrt wird.

26.2.5 Tab Sessions

http://localhost:8580 - System Information - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox 0@

=]
-]
B3

Config Il System Il Worker ] Sessions. Il SMEIQ |
his Sessionld Port Stant Type User Userld 1P Txid Ide State Timeout Information Statement,
1001 2555 Wed Sep 1112:35:28 CEST 2013 JOBSERVER GLOBALEXAMPLES.LOCALMOST.SERVER 5149 127.0.01 4156621 3 IDLE 300 jobserver{dieter@dieter-VirtualBox]
1002 2556 Wed Sep 1112:38:28 CEST 2013 JOBSERVER GLOBAL EXAMPLES.HOST_LSERVER 5150 127.0.01 4156615 3 IDLE 300 jobserver{dieter@ieter-VirtualBox]
1003 255 Wed Sep 1l12:38:28 CEST 2013 JOBSERVER GLOBAL EXAMPLES.HOST 2.SERVER 5160 127001 4156612 3 IDLE 300 jobserver{dieter@dieter-VirtualBox]
+ 1050 255 ThuSep1200:37:27 CEST 2013 USER SYSTEM 0 127001 4156623 0 ACTIVE 60 BiCsuitelwebllocalhost8580]  CONNECT SYSTEM IDENTIFIED BY Wit
SESSION = BICsuitelwebflocalnost:8580], COMMANI

o

Abbildung 26.5: Session Information

Auf dem Tab ”Sessions” wird eine Tabelle aller momentan connected Sessions, so-
wie ihre Aktivitat gezeigt.

This

Die Spalte This zeigt mit einem Asterisk (*), welche der gezeigten Sessions die ei-
gene Session ist.

Session Id

In der Spalte Session Id steht die Nummer der Session. Die Nummer der Session
wird benétigt, wenn man mit dem “KILL SESSION”-Befehl die Session terminieren
mochte.

Port

In der Spalte Port steht, {iber welchen Port die Session mit dem Server connected
ist.

Start

In der Spalte Start steht die Zeit, zu der die Session aufgebaut wurde.
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Type

In der Spalte Type steht, um welche Art von Client es sich bei der Connection han-
delt. Die moglichen Werte sind USER, JOBSERVER oder JOB.

User

In der Spalte User steht der Name des Benutzers. Im Falle eines Users ist es sein
Benutzername. Wenn es sich um einen Jobserver handelt, ist es der vollqualifizierte
Name des Jobservers. Bei einem Job wird die Job Id gezeigt.

Userld
In der Spalte Userld steht die Objekt-Id des Benutzers, Jobservers oder Jobs.

IP

In der Spalte IP steht die IP-Adresse des Rechners, von dem die Connection aufge-
baut wurde.

TxId
In der Spalte TxId steht die Nummer der zuletzt durchgefiihrte Transaktion. Wenn
gerade ein Statement ausgefiihrt wird, ist es die Nummer der aktiven Transaktion.
Idle

In der Spalte Idle steht die Anzahl Sekunden, die nach der letzten Aktivitat verstri-

chen sind. Idealerweise ist dieser Wert im Falle von Jobservern nicht hoher als ihr
NOP_DELAY.

State

In der Spalte State wird der Zustand der Session gezeigt.

Wert Bedeutung

IDLE Die Session wartet auf Eingaben des Benutzers.

QUEUED Die Session hat ein Statement in der Warteschlange zum Ausfiih-
ren bereitstehen.

ACTIVE Ein Statement der Session wird gerade ausgefiihrt.

Tabelle 26.3 — Fortsetzung auf der nichsten Seite
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Tabelle 26.3 — Fortsetzung der vorherigen Seite

Wert Bedeutung

COMMITTING  Ein Statement der Session ist in der Abschlussphase der Ausfiih-
rung.

CONNECTED  Eine Session wurde initiiert, aber der Benutzer hat sich noch nicht
authentifiziert.

Tabelle 26.3: Session Status

Timeout

In der Spalte Timeout steht, nach wie vielen Sekunden Idletime die Connection
vom Server abgebrochen wird. Ein Wert von 0 bedeutet dabei, dass der Server die
Connection nicht abbricht.

Statement

In der Spalte Statement steht das Statement, welches gerade von der Connection
ausgefiihrt wird, soweit die Connection nicht IDLE ist. Es ist selbstverstandlich,
dass Passworter in Connect Statements unerkennbar gemacht werden.

Allerdings ist das Statement nur dann sichtbar, wenn man iiber Administratorrech-
te verfiigt.

26.2.6 Tab SME/Q

Auf dem Tab "SME/Q” wird eine Tabelle der je Quartal erzeugten Submitted En-
tities angezeigt. Der Tab “SME/Q” ist nur sichtbar, falls der Benutzer der Gruppe
”ADMIN” angehort.

Year

Zeigt das Jahr an.

Quarter

Zeigt das Quartal an.

Total

Die Spalte Total enthélt die Gesamtanzahl an Submitted Entities, welche in diesem
Quartal erzeugt wurden.
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Expected Total

Die Spalte Expected Total enthdlt im aktuellen, noch nicht abgeschlossen Quartal (1.
Zeile der Tabelle), die hochgerechnete zu erwartende Anzahl zum Quartalsende.
Diese Zahl ist unverbindlich und dient ausschliefslich der Orientierung. Fiir alle
vergangenen Quartale ist das Expected Total gleich dem Total.

Avg. SME / Day

Die Spalte Avg. SME / Day enthilt die durchschnittlich pro Tag erzeugte Anzahl an
Submitted Entities.
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27 Shell

27.1 Bild

> http://localhost:8080 - Shell - BICsuite - SYSTEM@localhost:2506[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox

—-o@

(O][#][2][>-][&][x][=]

show user|

show user

D 2]

NAME SYSTEM

IS_ENABLED true

DEFAULT_GROUP ADMIN

CONNECTION_TYPE | PLAIN

CREATOR SYSTEM

CREATE_TIME 81 Jan 1970 00:00:00 GMT
CHANGER SYSTEM

CHANGE_TIME

@1 Jan 1970 00:00:00 GMT

PRIVS

KDEVG

MANAGE_PRIVS

PRIVS

select

‘GROUPS

27.2 Konzept

27.2.1 Kurzbeschreibung

Abbildung 27.1: Shell

Der Mentipunkt “Shell” im Hauptmenti erlaubt die Ausfithrung von API Kom-
mandos aus dem Web Frontend.

Shell
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27.2.2 Ausfihrliche Beschreibung

Das Shell Window besteht aus einer Button-Leiste, einem Eingabefeld fiir API
Kommandos und einem Bereich unter dem Kommando Eingabefeld, wo die Aus-
gabe der ausgefiihrten Kommandos gerendert wird.

27.2.3 Buttons

Folgende Liste beschreibt die Buttons des Fensters und deren Funtion:

D Eingabe 16schen

Das Kommando Eingabefeld wird geleert.

4 | Laden

Einlesen von Kommandos aus einer Datei.

¥ | Speichern

Schreiben der Kommandos in eine Datei.

P | Ausfiihren

Fiihrt das Kommando, in welchem sich der Cursor gerade befindet, aus. Besteht
eine Textselektion, so wird diese ausgefiihrt.

E Ausfiihren als Script

Fiihrt alle Kommandos im Eingabefeld aus.

¥ | Alle Ausgaben lgschen

Alle unter dem Eingabefeld ausgegeben Ergebnisse von Kommandos werden
entfernt.

Autoclear aus

Schaltet das automatische Loschen der Ausgaben vor der Ausfithrung von Kom-
mandos aus.

i, | Autoclear an

Schaltet das automatische Loschen der Ausgaben vor der Ausfithrung von Kom-
mandos ein.
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28 Object Monitoring

28.1 Bild

http://localhost:8580 - Object Monitors - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox

#0410 FILE
#ETC_WATCHER

(5] fee] [ 2] (0] ] e Pl (65 5 ) (3¢ P ] 0] (] (5]

Properties || Configuration || Trigger || Object Instances |

Object Events

|

1d 2121
Watch Type E0410_FILEWATCHER
Name |gp4a10_FILE
Watcher SYSTEM.EXAMPLES .E0410_FILE_MONITOR.FILE_MONITOR
On Recreate | cREATE
Keep Instances |FprevER
Keep Instance Unit | ynute +
Keep Events |FoReVER
Keep Event Unit | yyyute =

Group | pugLIC 2

Comment
Creator SYSTEM
Created 01 Aug 2013 07:21:58 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT

Abbildung 28.1: Object Monitoring

28.2 Konzept

28.2.1 Kurzbeschreibung

Der Dialog "Object Monitors” dient zum Verwalten von Object Monitoren. Ein Ob-
ject Monitor iiberwacht die Existenz von Objekten und kann beim Erzeugen, An-

dern oder Loschen von Objekten, Batches oder Jobs submitten.

28.2.2 Ausfihrliche Beschreibung

Ein Object Monitor kann die Existenz bzw. Eigenschaften beliebiger Objekte {iber-
wachen. Die fiir die Uberwachung notwendigen Konfigurationsparameter, sowie
die Eigenschaften der zu tiberwachenden Objekte, werden durch den, bei der Neu-
anlage eines Object Monitors gewihlten ”"Watch Type” spezifiziert. “Watch Types”

werden tiber das BICsuite Kommandozeilen-Interface (sdmsh) verwaltet.

Object Monitoring
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Zur Uberwachung wird ein sogenannter ”Watcher” benétigt. Dieser muss als Job
angelegt werden und sich konform dem im “Watch Type” des Object Monitors fest-
gelegten Interface verhalten. Der “Watch Job” verbindet sich als “Job” mit dem
BICsuite Server und fiihrt ein "LIST OBJECT MONITOR” Kommando aus. Dieses
Kommando liefert alle Object Monitore, welche den Job als “Watcher” eingetragen
haben. Fiir jeden gelieferten Object Monitor fiihrt der “Watcher” nun ein "SHOW
OBJECT MONITOR” Kommando aus, um die Konfigurationsparameter zu bestim-
men, ermittelt alle der Spezifikation entsprechenden Objekte sowie deren Eigen-
schaften und liefert diese mittels dem "ALTER OBJECT MONITOR” Kommando
an den BICsuite Server zuriick. Dabei wird vom "Watcher” fiir jedes Objekt ein
eindeutiger “Unique Name” zur Identifizierung einer Objektentitédt generiert.

Die Screenshots dieses Kapitels basieren auf dem folgenden Beispiel “Watch Type”
zur Uberwachung von Dateien:

create or alter watch type e€0410_filewatcher
with parameters = (
CONFIG DIRECTORY,
CONFIG PATTERN,
VALUE MTIME,
INFO ATIME,
INFO CTIME,
INFO DEVID,
INFO DIR SUBMIT,
INFO FNAME SUBMIT,
INFO GID,
INFO INODE,
INFO MODE,
INFO SIZE,
INFO UID

)i

Dieser “"Watch Type” spezifiziert zwei Konfigurationsparameter (DIRECTORY und
PATTERN), welche vom “Watcher” Job ausgewertet werden, um die zu tiberwa-
chenden Dateien zu identifizieren.

Der "Watcher” Job muss fiir jedes gemeldete Objekt die als VALUE oder INFO spe-
zifizierten Objekteigenschaften liefern. Andern sich Eigenschaften vom Typ
"VALUE” fiir eine Objektentitdt (Identischer “Unique Name”), so wird ein
"CHANGE” Event ausgelost. Eigenschaften vom Typ “INFO” dienen nur infor-
mativen Zwecken und losen keine "CHANGE” Ereignisse aus.

Die mit der Option "SUBMIT” versehenden Parameter werden beim Eintreten ei-
nes Ereignisses dem erzeugten “Submit” bzw. "Main” Job tibergeben. INFO und
VALUE Parameter werden nur dann tiibergeben, wenn je Objektentitit ein Job er-
zeugt wird.
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28.3 Navigator

@  http:/flocalhost:8580 - Object Monitors - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Moxzilla Firefox -o@
IX{ Object Monitors connection: DEFAULT [ 7}
5] el (8] [ (<] ] ] =] Pl (BB BB B (36 B (B ) ) (8

@ E0410_FILE
@ ETC_WATCHER

Abbildung 28.2: Object Monitoring; Navigator

Der Navigationsbildschirm des “Object Monitors”-Dialoges zeigt die vorhandenen
Object Monitore an.

Ist der angemeldete Benutzer Mitglied der Gruppe “ADMIN", so werden alle Ob-
ject Monitore angezeigt. Ist dies nicht der Fall, so werden nur Object Monitore an-
gezeigt, auf die der aktuell angemeldete Benutzer Zugriffsrechte besitzt.

28.4 Editor

Bei der Neuanlage eines Object Monitors muss der ”“Watch Type” ausgewéhlt wer-
den. Dieser kann spater nicht mehr gedndert werden.

@ http://localhost:8580 - Object Monitors - BICsuite - SYSTEM®@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -o@

IX§ Object Monitors connection: DEFAULT [l
@ E0410 FILE Type Selection

ETC_WATCHER
A - Watch T Select Type =

Select Type

E0410 FILEWATCHER

FILEWATCHER N

Abbildung 28.3: Object Monitoring Neuanlage
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28.4.1 Tab Properties

Dieser Tab dient der Pflege der Eigenschaften von Object Monitoren.

http:/flocalhost:8580 - Object Monitors - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
- i i
i3] (o] [ ] [0 (<] [T <) ] P (B ) BB (261 ] (B ) ) ]
B E0210 FILE Properties ||  Configuration || Trigger || Object Instances || ObjectEvents |

#ETC_WATCHER 12121
Watch Type E0410 FILEWATCHER
Name |go410 FILE
Watcher SYSTEM.EXAMPLES.E0410_FILE_MONITOR.FILE_MONITOR
On Recreate | crReATE 5
Keep Instances |ForEVER

Keep Instance Unit | pynUTE =

Keep Events |ForevER
Keep Event Unit | pynuTE =

Group | puBLIC :

Comment
Creator SYSTEM
Created 01 Aug 2013 07:21:58 GMT
Last Changer SYSTEM
Last Changed 01 Aug 2013 07:24:21 GMT

Abbildung 28.4: Object Monitoring Eigenschaften

Der "Properties” Tab fiir Object Monitore hat folgende Felder:

Id Die Id wird automatisch vergeben und dient zur eindeutigen systemweiten
Identifikation des Objektes.

Watch Type Der bei der Neuanlage ausgewdahlte “Watch Type”

Name Der Name des Object Monitors. Dieser ist frei wahlbar und muss fiir alle
Object Monitore eindeutig sein.

Watcher Hier wird der "Watcher” Job eingetragen, der fiir die Informationsge-
winnung des Object Monitors verantwortlich ist. Das Setzen eines “Watchers” er-
folgt durch Copy des “Watcher” Jobs im ”“Batches and Jobs-Dialog” mit anschliefsen-
dem Anklicken des Paste Icons im Label des Feldes. Durch Anklicken des “Clear”
Icons im Label des Feldes wird das Feld geleert.

On Recreate Im Feld On Recreate wird eingetragen, wie das erneute Auftauchen
einer Objektentitdt (nachdem diese geloscht wurde) behandelt werden soll.
Liste der Moglichkeiten fiir “On Recreate”:

1. CREATE

Das erneute Erzeugen 16st ein "CREATE” Ereignis aus.
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2. CHANGE

Das erneute Erzeugen 16st ein “"CHANGE” Ereignis aus.

3. DO NOTHING

Das erneute Erzeugen 16st kein Ereignis aus.

Keep Instances Mit "Keep Instances” und “Keep Instance Unit” wird angege-
ben, wie lange Objektentitdten im System erhalten bleiben sollen, nachdem diese
geloscht wurden. Altere Objektentititen werden vom System nur entfernt, wenn
der Objektentitét keine Ereignisse mehr zugeordnet sind (siehe “Keep Events”).

Keep Instances Unit Gibt an, in welcher Einheit der Wert fiir “Keep Instances”
eingegeben wurde. Moglich sind MINUTE, HOUR, DAY, WEEK, MONTH und YE-
AR.

Keep Events Mit "Keep Events” und "Keep Events Unit” wird angegeben, wie
lange Informationen tiber Events dieses Object Monitors im System erhalten blei-
ben sollen. Altere Events werden nur entfernt, wenn die durch diese Events getrig-
gerten Jobs im Status FINAL oder CANCELLED sind.

Keep Events Unit Gibt an, in welcher Einheit der Wert fiir "Keep Events” einge-
geben wurde. Moglich sind MINUTE, HOUR, DAY, WEEK, MONTH und YEAR.

Group Hier kann gewédhlt werden, welche Gruppe der Eigentiimer des Object
Monitors ist.
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28.4.2 Tab Configuration

Dieser Tab dient der Konfiguration der Parameter fiir den ”"Watcher” Job, welche
im "Watch Type” als “"CONFIG” spezifiziert wurden.
Er sieht folgendermafien aus:

http://localhost:8580 - Object Monitors - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla FireFox =N
i i
(53] o] (] [0 (<] (O] > ] ] () ) (3] ] () (e [ [
@E0410 FILE Properiies Configuration || Trigger | Object Instances || ObjectEvents |
M ETC_WATCHER £0410 FILE
Na;ﬂe Value Is Default Default Value
DIRECTORY |/tmp O NONE
PATTERN  E0410_file_*.dat ] NONE

Abbildung 28.5: Object Monitoring Konfiguration

Der “Configuration” Tab enthilt eine Tabelle mit folgenden Spalten:
Name Name des Konfigurationsparameters
Value Wert des Konfigurationsparameters

Is Default Hier kann gewahlt werden, ob der eingegebene Wert oder der Default
Wert des "Watch Types” verwendet wird. Falls der “Watch Type” keinen Default
definiert, ist diese Checkbox nicht aktiv.

Default Value Der im “"Watch Type” spezifizierte Default-Wert oder "NONE”".

28.4.3 Tab Trigger

Dieser Tab dient zur Verwaltung der Trigger fiir diesen Object Monitor. Trigger 16-
sen beim Eintreten eines Ereignisses (CREATE, CHANGE oder DELETE) den Sub-
mit von Batches oder Jobs aus und erzeugen dadurch Objekt Events.

Er sieht folgendermafien aus:

@ http:/flocalhost:8580 - Object Monitors - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox — o
Li [
(5] 4 2 [ ] [T o] 5 P ] ] ) e [ ] )

ME0410 FILE I Properties I Configuration [ Tigger | Object Instances Il Object Events |
#ETC_WATCHER 20410 FILE
- Name Events Grouped Submit Master Submit Owner Suspend
[} LOAD_AND_PROCESS_FILES CREATE, CHANGE true [+] SYSTEM.EXAMPLES.E0410_FILE MONITOR.LOAD FILE true PUBLIC false

Abbildung 28.6: Object Monitoring Trigger
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Die existierenden Trigger werden in einer Tabelle angezeigt.

Durch einen Mausklick auf den Trigger Namen wird der Tab “Trigger Details” zur
Bearbeitung der Trigger Eigenschaften geoffnet.

Fiir das Anlegen eines Triggers benutzt man die Copy (im Dialog “Batches and
Jobs”) und Paste Funktionalitédt der Benutzeroberflache.

Die Tabellenspalten werden im folgenden Tab "Trigger Details” beschrieben.

28.4.4 Tab Trigger Details

Der Tab “Trigger Details” dient dem Bearbeiten der Eigenschaften eines Triggers.
Er sieht folgendermaflen aus:

http://localhost:8580 - Object Monitors - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -0
Hi
5] (] (] [ (X [O0] <+ (] Pl B B B8 (5] ] (B 0] ) ()

#E0410 FILE Trigger Details l

#)ETC_WATCHER E0410_FILE

Trigger Name: | oap_AND_PROCESS_FILES
Active g

Comment
Events to submit on
Create @
Change @&
Delete
Submit Details
Submit as Master (g

Submit Group | pygLIc =~

Submit Suspended

Submit SYSTEM.EXAMPLES.E0410_FILE_MONITOR.LOAD_FILE
Submit Grouped @
Main SYSTEM.EXAMPLES. E0410_FILE_MONITOR.LOAD_AND_PROCESS_FILES
Parent SYSTEM.EXAMPLES.E0410_FILE_MONITOR.LOAD

Abbildung 28.7: Object Monitoring Trigger Details

Der "Trigger Details” Tab enthalt folgenden Felder:

Trigger Name Name des Triggers. Dieser muss fiir einen Object Monitor eindeu-
tig sein.

Active Checkbox mit der ein Trigger aktiviert bzw. deaktiviert werden kann. De-
aktivierte Trigger erzeugen beim Eintreten eines Ereignisses keinen Event und 16-
sen damit keinen Submit aus.

Comment Hier wird der Kommentar zu dem Trigger angezeigt, falls dieser vor-
handen ist.

Events to submit on Mit den drei Checkboxen fiir CREATE, CHANGE und DE-
LETE wird ausgewdhlt, fiir welche Ereignisse ein Event erzeugt wird und damit
ein Submit stattfinden soll.
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Submit as Master Ist diese Checkbox gesetzt, werden Batches oder Jobs beim
Submit als Master erzeugt.

Ist sie nicht gesetzt, werden Batches oder Jobs beim Submit als Children des “Wat-
cher” Jobs erzeugt. In diesem Fall muss der “Submit” bzw. “"Main” Job (falls "Grou-
ped Submit” gesetzt und "Main” spezifiziert wurde) als direktes Child des "Wat-
cher” Jobs definiert sein.

Submit Group Hier wird spezifiziert, welche Gruppe der Eigentiimer des beim
Submit erzeugten Batch oder Job sein soll. Dieses Feld wird nur angezeigt, wenn
Submit as Master gesetzt ist.

Submit Suspended Ist diese Checkbox gesetzt, werden Batches oder Jobs beim
Submit auf den Status SUSPENDED gesetzt und laufen nicht an. Ein Operator
muss diese durch einen manuellen RESUME zur Ausfiihrung freigeben.

Submit Definiert den Job, der beim Eintreten der ausgewdhlten Ereignisse er-
zeugt werden soll.

Ist das Feld Submit Grouped nicht gesetzt, wird je “ALTER OBJECT MONITOR”-
Befehl des "Watcher” Jobs fiir jede Objektentitét ein eigener Job erzeugt.

Ist das Feld Submit Grouped gesetzt und im Feld Main kein Job eingetragen, wird je
”ALTER OBJECT MONITOR” Befehl des "Watcher” Jobs, fiir alle Objektentitdten
nur ein Job erzeugt. Dieser ist dann selbst fiir die Verarbeitung aller betroffenen
Objektentitdten verantwortlich.

Das Setzen eines “Submit” Jobs erfolgt durch Copy eines Batches oder Jobs im ”Bat-
ches and Jobs-Dialog” mit anschlieffendem Anklicken des Paste Icons im Label des
Feldes.

Das Feld ist vorbelegt mit dem Job, mit dem der Trigger durch ein Paste auf dem
"Trigger” Tab angelegt wurde.

Submit Grouped Ist das Feld Submit Grouped gesetzt, werden Ereignisse wie folgt
behandelt:

Ist im Feld Main kein Job eingetragen, wird je ”ALTER OBJECT MONITOR” Befehl
des Watcher Jobs fiir alle Objektentitdten der im Feld Submit angegebene Job nur
einmal erzeugt.

Main Das Feld Main ist nur sichtbar, falls das Feld Submit Grouped gesetzt wurde.
Ist im Feld Main ein Job eingetragen, so wird je ”ALTER OBJECT MONITOR” Be-
tfehl des “"Watcher” Jobs fiir alle Objektentitdten der im Main angegebene Job ein-
mal erzeugt und fiir jede Objektentitit ein eigener im Feld Submit angegebener Job
erzeugt.

Falls im Feld Parent kein Job eingetragen wurde, so werden die erzeugten "Submit”
Jobs als Children der "Main” Jobs angelegt. In diesem Fall muss der “Submit” Job
als direktes Child des “"Main” Jobs definiert sein.
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Das Setzen eines “"Main” Jobs erfolgt durch Copy eines Batches oder Jobs im ”Bat-
ches and Jobs-Dialog” mit anschlieffendem Anklicken des Paste Icons im Label des
Feldes. Durch Anklicken des Clear Icons im Label des Feldes wird das Feld geleert.

Parent Das Feld Parent ist nur sichtbar, falls das Feld Main Job gesetzt ist.

Ist im Feld Parent ein Job eingetragen, so werden die erzeugten "Submit” Jobs als
Children des “Parent” Jobs angelegt. In diesem Fall muss der "Parent” Job ein di-
rektes oder indirektes Child des "Main” Jobs sein und der “Submit” Job als direktes
Child des "Parent” Jobs definiert sein.

Das Setzen eines “Parent” Jobs erfolgt durch Copy eines Batches oder Jobs im ”Bat-
ches und Jobs”-Dialog mit anschlieflendem Anklicken des Paste Icons im Label des
Feldes. Durch durch Anklicken des Clear Icons im Label des Feldes wird das Feld
geleert.

28.4.5 Tab Object Instances

Der Tab ”"Object Instances” listet die dem System bekannten Objektentitdten und
die fiir diese erzeugten Events.
Er sieht folgendermafSen aus:

http://localhost:8580 - Object Monitors - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox -oig
[i]
e [ee] (3] I8 <] [ ] ] Pl (3 I 2 P ][] £
@E0410 FILE Properties I Configuration [ Trigger || Object Instances I Object Events |
#ETC_WATCHER E0410 FILE
Unique Name Created Changed Removed Al
L Object Event Trigger Job / Batch State Exit State Final
o MMp/E410_file_0001.dat 13.09.2013 11:01:59 20
L Af 13.09.201311:01:50 LOAD_AND_PROCESS_FILES [5J LOAD_AND_PROCESS_FILES FINAL SUCCESS 13.09.2013 11:02:18
i tmp/E0410_file_0002.dat 13.09.2013 11:02:58 2
L,.' 13.09.2013 11:02:58 LOAD_AND_PROCESS_FILES (&) LOAD_AND_PROCESS_FILES FINAL SUCCESS 13.09.2013 11:03:04
o tmp/E0410 file_0003.dat 13.09.2013 11:02:58 13.09.2013 11:04:49 2
t,.' 13.09.2013 11:04:49  LOAD_AND_PROCESS_FILES @ LOAD _AND PROCESS_FILES BROKEN FAILURE 13.09.2013 11:05:12
M 13.09.2013 11:02:58 LOAD_AND_PROCESS_FILES @ LOAD_AND PROCESS FILES FINAL SUCCESS 13.09.2013 11:03:02
o /tmp/E0410 file_0004.dat 13.09.2013 11:04:49 2
L A 13.09.2013 11:04:49 LOAD_AND_PROCESS_FILES (5] LOAD_AND PROCESS FILES BROKEN FAILURE
o Hmp/E0410_file_0005.dat 13.09.2013 11:04:49 2
LF 13.09.2013 11:04:49 LOAD_AND_PROCESS_FILES (&) LOAD_AND _PROCESS FILES BROKEN FAILURE

Abbildung 28.8: Object Monitoring Object Instances

Je Objektentitdt wird als Icon ein farbiger Wiirfel, gefolgt vom eindeutigen Namen
(Unique Name) angezeigt. Dieser ist griin, falls das Objekt nie gedndert bzw. ge-
16scht wurde, blau, falls das Objekt modifiziert wurde und rot, falls es nicht mehr
existiert. Die Spalten “"Created”, “Changed” und “Removed” geben an, wann die
Objektentitit erzeugt, modifiziert und geloscht wurde. Zusitzlich werden je Objekt
dessen INFO und VALUE Werte angezeigt.

Wurden durch Ereignisse auf einer Objektentitit Events erzeugt, so werden diese
unter der entsprechenden Objektentitit angezeigt. Diese konnen, wie in Bauman-
sichten tiblich, ein- und ausgeblendet werden. Gibt es fiir eine Objektentitdt Events,
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deren Job State weder FINAL oder CANCELLED ist, so werden die Events dieser
Objektentitdt immer eingeblendet und kénnen auch nicht ausgeblendet werden.
Fiir Events wird als Icon eine Fahne angezeigt (Griin, Blau oder Rot fiir CREA-
TE, CHANGE und REMOVE Events), wann der Event ausgelost wurde und wel-
cher Trigger dafiir verantwortlich war. Weiterhin wird der erzeugte “Submit” bzw.
"Main” (falls “Grouped Submit” und "Main” im Trigger gesetzt wurde) Job mit
den Informationen {iber seinen Ausfiithrungsstatus angezeigt. Durch einen Klick
auf den Job-Namen wird ein Monitorfenster fiir diesen Job getffnet.

28.4.6 Tab Object Events

Der Tab “Object Events” listet die vom Object Monitor erzeugten Events.
Er sieht folgendermafien aus:

http://localhost:8580 - Object Monitors - BICsuite - SYSTEM@localhost:2556[ENTERPRISE] - Mozilla Firefox - 0@
[i [&]
(][] 2] [ (<] (T3] =) (%] Bl () (B [ [ B [ ] T [
B EN410_FILE Properties I Configuration [ Trigger || Object Instances ] Object Events |

M ETC_WATCHER £0410 FILE

Object Event Job / Batch State Exit State  Final Unigue Name
M 13.09.2013 11:04:49 LOAD_AND_PROCESS_FILES [3j) LOAD_AND_PROCESS_FILES BROKEN FAILURE  13.09.2013 11:05:12

M 13.09.2013 11:04:49 LOAD FILE FINAL SUCCESS 13.09.2013 11:05:12 /tmp/E0410_file_0003.dat

A 13.09.2013 11:04:49 [+] LOAD FILE BROKEN FAILURE Mmp/E0410_file_0004.dat

A 13.00.2013 11:04:49 [+] LOAD FILE ACTIVE Mmp/E0410_file_0005.dat
ﬂ 13.09.2013 11:02:58 LOAD_AND_PROCESS_FILES @ LOAD _AND_PROCESS_FILES FINAL SUCCESS 13.09.2013 11:03:04

¥ 13.09.2013 11:02:58 [+] LOAD FILE FINAL SUCCESS 13.09.2013 11:03:04 /tmp/E0410_file_0002.dat

A 13.09.2013 11:02:58 [+] LOAD FILE FINAL SUCCESS 13.09.2013 11:03:02 /tmp/E0410_file_0003.dat
M 13.09.2013 11:01:59 LOAD_AND_PROCESS_FILES (3 LOAD _AND_PROCESS_FILES FINAL SUCCESS 13.09.2013 11.02:18

L‘. 13.09.2013 11:01:59 LOAD_FILE FINAL SUCCESS 13.09.2013 11:02:18 /Amp/E0410 file_0001.dat

Abbildung 28.9: Object Monitoring Object Events

Fiir jeden durch den Object Monitor erzeugten Event wird als Icon eine Fahne an-
gezeigt (Griin, Blau oder Rot fiir CREATE, CHANGE und REMOVE Events), wann
der Event ausgelost wurde und, falls “Grouped Submit” nicht gesetzt wurde, wel-
cher Trigger dafiir verantwortlich war.

Weiterhin wird, falls “Grouped Submit” nicht gesetzt oder "Main” im Trigger ge-
setzt wurde , der erzeugte "Submit” Job mit den Informationen {iiber seinen Aus-
fiihrungsstatus angezeigt. Der Unique Name der Event erzeugenden Objektentitit
wird ebenfalls angezeigt. Durch einen Klick auf Job Name wird ein Monitorfenster
tir diesen Job gedffnet.

Falls "Grouped Submit” gesetzt war, werden die Events fiir einzelne Objektentita-
ten unter einer Gruppen-Event-Zeile zusammengefasst. Die Gruppen-Event-Zeilen
werden durch ein Icon mit mehreren Fihnchen, gefolgt vom Zeitpunkt des Events
und dem “Main” bzw. “Submit” Job (falls kein “Main” Job definiert war) mit den
Informationen tiber seinen Ausfiihrungsstatus dargestellt.

Die Events unter Gruppen Events konnen, wie in Baumansichten {iblich, ein- und
ausgeblendet werden. Gibt es fiir einen Gruppen Event einen Event, dessen Job
State weder FINAL oder CANCELLED ist, so werden die Events dieses Gruppen-
Events immer eingeblendet und kénnen auch nicht ausgeblendet werden.
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Footprint, 74,79, 132, 149, 150, 247
Free Amount, 71, 90, 106

Garbage Collection, 288

Grant, 191

Grant Button, 16

Group, 30

Gruppe, 35, 38, 42, 46, 48, 54, 58, 65,
66,76,77,80, 86,105,119, 186,
189, 299

Gruppen Event, 306

Hauptmenti, 2

Help Icon, 6

Hide Dependencies, 175
Hide Folderpath Button, 12
Hide Hierarchypath Button, 13
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